と きめ き の ペ ー バ ー | *e80e 
ソノ フト 専門 誌 


人 て IO 
* 。 1 ・ 


パソ コン が 言葉 を 持っ た 。 
ボイス シン セ サ イ ザ 内 蔵 で 、 好 き な 言葉 を 声 に で き 
ます 。 喋る パ ツ コ ン で 、 ホッ ト な コミ ュ ニ ケー ショ ン 。 
⑱ バ ソコ ン が 漢字 を 覚え た 。 
1024 文 字 の 漢字 ROM を 内 蔵 。 読 みや すい 日 本 “| 
語感 覚 で 、 パ パソコン と や さる し くつ き 合 えま す 。 
@15 色 カラ ー グ ラフ ィ ッ ク 機 能 。 
320X200 ド ッ ト で は 4 色 、160X200 ド ッ ト で は 15 < 
色 の ドッ ト 単 位 カ ラー 表示 。 美しく 彩り ます 。 
@ バ パソ コン が ミュ ー ジ シャ ン に な っ た 。 
8 オク ター 三重 和 音 の ミュ ー ジ ッ ク シ ン セ サイ ザ 
LSI を 内 蔵 。 メロ デイ アス に 演奏 が 楽し め ま す 。 
@ ス ー パ ー イ ン ポ ボー ズ が 楽し め る 。 
イン タフ ェ ー ス 内 蔵 な の で 、 ユ ニッ ト ( 別 売 ) を 接続 


し 」 


すれ ば TV、 ビ デオ に パッ ツ コ ン 画 面 を 合成 で きま す 。 人 
@ た っ ぷり 余裕 の 記憶 力 。 っ 
RAM64KB、ROM96KB 実 装 の 大 容量 メモ リ 。 PE 。 いい 
高い 処理 能力 が パ ツ コ ン の 応用 範囲 を 広げ ます 。 0 
@ CPU/ メ イン PD780C-| (4MHz) サブ PD8049 (8MHz) %CRT レン 人 雪 . 表 は 
出力 /RGB、 ビ デオ 、RF 三 方 式 % プリ ンタ イン タフ ェ ー ス / パ ラ レ ル を りら CK 。 
記 インタフェース 内 蔵 (セン トロ ニク ス 社 仕様 準拠 ) @ 寸法 /365 (W) x 了 0) 内 まり 本 
87(H) x260(D) mm e 重 量 /3.3kg 待 気 
へ 0 に 4 まる 2 の 訂 肖 
型 カ ラー デ -60M3 禁 : “ ・ 3 人 
PC-6001mk 本体 標準 価格 4,800 円 ララ レ イ 詐 お Po-e0M7s 析 価 格 500 円 - 。 KK 
ヽ ca ぅ た , 
ツリ コン が MEC バ ー ソ ナル コン ピュ コー タ PC-6000 ミ リー ズ - だ 人 
ン 5 ] 目 っ アン 


/ 
話せ る 着 字 る カラ フル PC-600Imkl 


間 間 語 記 いい nsSO ロ ン tw で 宰 


02 の my 中 汗 ご s em 六 の 売 吐 有 て 壮 
と 3 2 6 
テム 
sg 


こ 
2 . る 
ヶ で 】 *" バト es ンマ 
す ば 。 SS 旬 
ne ) の 吉 9 9 
IN cn ' “ 
1 を し 1 。 本 


ひと り ひ と り に 応え ます 記 ' PC-6000 ミ リリ ー PC-8000 ミ ジリ リーズ ~ 
A あ C の ソ \ ワラ ン フ ッ リー 人 ⑳ PC-?000 リ ー ス - PC-600ImkI 林 PC-6600 コ リー スズ - PC800ImwHl4t 


CaC 


Creative Life 


だ っ た ら 、 こ れ 。 ソ フト 時 代 の 先端 を 行く 高い ポテ ン シ ャ ル を 秘め た | 発展 性 | を 買い ます 。 


. 但 マイ クロ フロ ッ ピ イィ ディスク ド ライ ブ 内 蔵 。 @ CPU/ メ イン /PD7800-| (4MHz) サブ PD8049 (8MHz).@CRT 
ー 5 デー ミク バト o 出力 /RGB、 ビ デオ 、RF 三 方 式 @% プ リン タイ ンタ フェ ー ス / バ パラ レル 
0 タ 処 理 や ブロ グラ ム の アク モス か が 、 グ ンス ヒ イン タフ ェ ー ス 内 蔵 (セン トロ ニク ス 社 仕様 準拠) 寸法 /365 (W) x 


ドア ッ プ し まし た 。 操 作 も 簡単 、 デ イィ スク ソフ ト を ポン と 113(H) x 380(D) mm @ 重 量 /4.5kg 
入れ る だ け 。 将来 性 が 楽し みな 機能 で す 。 

還 | 借 買 っ た その 日 か ら ホ ー ム ワー プロ 。 aa 
ーー - 日 本 語 ワ ー プ ロ ソ フト が 添付 き 3 れ て いる の で 、 買っ 』 
し バー ーー ニッ だ を の 日 か の ら ホ ー ム ワー ブロ と し て 楽し め ま す 。 専用 

T ーー ブリ ンタ (別売 ) で 美しく プリ ント で きま す 。 

・ ょ < 1 人 話し て 歌う 楽し い ボ イス シン セ サ イ ザ 内 蔵 。 

」 @ 色 あざ や か に 15 色 カラ ー グ ラフ ィ ッ ク 機 能 。 
導い 所 3 ' -。 氏 ユ ニッ ト ( 別 売 ) 接 続 で スー パー イン ポー ズ 。 
< ー。 。  。  ・ 代 メ ロ デ イ アス な ミュ ー ジ ッ ク シ ン セ サイ ザ : 

し し 3 。  「 一 信 ク ラス を 超え た 余裕 と 実力 、 大 容量 メモ リ 。 

L に ツー 凌 . 人 ーー 分 すぐ に 使え る ディ スク ソフ ト が 5 枚 つ いて いる 。 

3 | 上 ーー ① 日 本 語 ワ ー プ ロ ( 事 例 集 つき ) 

し ・・ ② 英 文 カナ ワー プロ 、 表 計算 じ ツ カル ク )、 ミ ュー ジッ 
昌 の * ク 、 ユ ー テ イリ ティ 
5 ポ 、 ⑧④⑧ ア ド F ベ ペン チャ ー ゲ ー ム (小松 先生 穫 修 ) 


、 12 型 カラ ー テ ディ スフレ イ PO-KD20| 標準 価格 59.800 円 
PC-6601 本 体 標準 価格 143,000 貴 ティ スフレ イ 置 台 PC-66M75 標準 価格 5.500 円 サー マル フリ ンタ PC-PR40| 標準 価格 39.800 円 


バ ソ コン が 万 C パ バー ソナ ルコ ンピュータ 


た ち ま ち ホ ー ム リー フロ PCC6600““ 


日 本 電気 人 グレープ NEC パソ コン イン フォ メー ショ ン セ ンタ ー 和 〒|08 東京 部 港 区 三田 三 丁 目 !4-10( 明 治 生命 三田 ピル ) TEL.(03)452-8000⑪ 


_ 。 PC-8800 リ ー ズ : PC-9800 ミ リース" PC-9800 ジ リー ス ′ PC-9800 ジ リー ズ : 
PC-8200 コ リー ズ ” PC-880ImkI* PCIO0 コ リー スズ PC980IE PC980I PC980IF  N520O を zu0S 


6 ーー の の 人 き | 
ュー ーー 
に と ーー 
AS pe 
ーー Fa いつ 
RE hs、 
| 


お 求め は 、 お 近く の ラオ ックス マイ コン 取扱 店 へ 。 記 呈 rm 


| 新宿 新宿 駅 東 日 、 義 国 通り 
| マイ コン シテ ィ s3 ら 0-1241 


サウ ンド ショ ッ プ 秋葉 原 駅 前 全 03-253-7111 
本 マイ コン ショ ッ プ 秋葉 原 駅 世 橋 る * 傘 03-253-7111 

三 崎 店 *W30n 導 店 知 。 傘 0422-32-3741 
京 | 吉 祥 寺 店 wt*Rtn 谷 0422-21-3471 
地 | 調 布 店 *% 再 布 所 ロ 合 0424-84-0211 

然 宗 / 店 % 国 鉄 炎 次 羽 th 人 宙 03-398-5100 
区 | 錦糸 町 店 wmaF 。 谷 03-634-2131 
浦 田 店 ゃ サン > ラメ カ <s 馬 ) 傘 09-734-5171 


浦 和 店 wiW 和 Wazy4F 傘 0488-24-511 
埼 岩 槻 店 ゃ HiW 防 寺 近 傘 0487-57-2561 
北浦 和 店 ゃ 浦和 本 un 会 0488-33-8811 
玉 | わ ら び 店 bs 合 0484-43-2161 
地 | 大 宮 駅 ビル 店 ゃ 大 叶 NC ん セム 5F 傘 0486-44-3551 
春 日 部 店 %\# 部 駅 本 谷 0487-54-4171 


区 | ふ 手 指 店 *) FRI. 大角 夫 0429-29-1851 
合 0482-56 -0011 


川 口 店 駅 東 ロ 


NN 導 所 沢 店 人 WSS 北 清和 店 


八王子 市 4 欄 / 國 SS 


厚木 店 人 潤っ も 1 
相模 庫 市 神奈 川 SC 計 野 @ 
| @ 両 は で 


神奈 川 SS 


ーー 
pgr きり 
あっ 


ooone ンダ ーー 2 テ ー フ 
クー クアン / 
電 較 1 リク 
4 ソフ トウ ェ ア コ ー ナ ー 


ゲー ム か らら 学習 ・MSX そ し て ビジ ネス に い だ る ま 


ーー で 、 今 話題 の ソフ トウ ェ ア が ズラ リ 勢 揃い / 


肝 
- 久 パソ コン 周辺 後 器 コ ー ナ ー 


2 語 語 題 の 新 製品 か ら ペ スト セラ ー 機 まで 豊富 な 品 揃え で 、 


藤宮 町 


Aa 


旨い 央 店 吉 
旨い 店 宜 も 店 


名 ヶ 丘 店 


クレ ツ ッ ト で らく らく ショ ッ ピ ング 
便利 な お 支払 い 方 法 い ろ い ろ 


30 万 円 以上 の マイ コン 製品 お 求め の 場合 6・48・0 回 
の 長期 払い で 、 手 数 料 も 割安 な マイ コン クレ ジッ ト を ご 利 
用 下さ い 。(6⑤ ろ ん 30 万 円 以下 の 場合 で 630 回 払い 迄 の 
長期 クレ ジッ ト が ご 利用 頂け ます ) 各社 クレ ジッ トカ ー ド 
6 取扱 っ て お り ま す の で 詳 い は 係員 に お ぉ た すね 下 & 


18 子 未満 の 方 も クレ ジッ ト OK./ 


( 但し ご 父 見 の 方 の 承諾 書 が 必要 と な り ま す 。) 


成田 市 


ゃ SS- サ ービス スポ ボッ ト 


マイ コン 好き な 販売 員 と 
友達 に な り ま せん が / 


マイ コン 選び の 上 で も 上 達する 上 で も 大 切な こと は 、 触 
れ て みる こと で も そし て 、 マ イコ ン を 良 〈( 知 っ て いる アド バ 
イザ ー が いて 〈 れ る こと で す 。 当店 の マイ コン 好き な 販売 員 
は 、 あ な た の 身 に な っ て ご 相談 を お 受け し ます 。 ま ず こ 来 
店 くだ さい 、 そ し て 販売 員 と 友達 に な っ て (だ さい 。 


LAMICC う 
云 員 募集 中 / 


LAMIC と は 、LAox MIcom Club の 路 称 で ぶ ク ラブ を 通じ て 

触れ 合い の 輪 を 広げ て いき ます 3 ,000 円 以上 の マイ コン 製 品 を 、 

お 求め の 方 な ら ど な た で も 入 会 で きま ぶ 
2 会 員 特 内 2 生 0 

1. ソ フト テー ブ を 会 員 特 別 価格 で 提供 。 

2. 新 製品 発表 会 、 工 場 見 学会 な ど に 特別 ご 招待 。 


秋 径 原 国吉 前 矯 2 分 


本 店 83253-7111 


ラオ ッ ワ フス コン ヒュ ー ラ ヲ メ テ ッ ア 
ーーーーー 
中 各 着 。 の ら 3-1341 


市 原 店 %j 上 Ka=- が - 議 9 傘 0436-21-5331 


本 稲 毛 / 店 % 生 も 駅 東 ロ ば 谷 0472 -53-2136 
こ 船橋 らら ぼ ー と 店 eosE-BF 合 0474-34-3971 

千葉 駅 ビル 店 % 給 株 和 世 cy3F 谷 0472-27-5318 
神 | 有休 店 オー ディ オ 久 9 小田 人 株 本 ぼ 本 駅 前 人 0462-22-2722 
夫 民泊 伊 夫人 木町 店 9 伊 夫人 木町 通 ) 傘 045-261-1251 
地 | 大 和 / 店 % 大 和夫 報 電 話 司 仙 0462-61-2011 
区 | 戸 塚 店 % 妨 寺 前 傘 045-881-3161 


小山 駅 ビル 店 ゃ ue2F 合 0285-23-4652 


支 5000 円 以上 お 買い 上 げ の 場合 、 当 社 配達 区 域 
内 は 無料 配達 致し ます 支 本 店 、 新 宿 店 に お いて は 
地方 発送 承り ます 娘 首 都 圏 に 網羅 し た サー ビス ス 
ボッ ト で アフ ター サー ビス も 万 全て です 


ト 】 ぐ 、S“ に 
マイ コン エク スチ ェ ン ツジ の ご 案内 
グレ ー ド アッ プ は エク スチ ェ ン ジ が お 得 / 
マイ コン エク スチ ェ ン ジ と は 、 不 要 
に な っ た お 手持 ちの パソ ン ユン を 、 
あな だ の 希望 価格 で 売買 する た 
め に 、 売 場 ス ペー ス を お 貸し する 
シス テム の こと で 示 ( 尚 、 展 示 料 金 
な ど 手 数 料 が 必要 で す の で ご 了 
承 下 さい 。) お 申し 込み や 売価 に つい て の ご 相談 、 シ ステ ム 
の 詳細 に つい て は 、 下 記 取 扱 店 係員 に お 申し 付け 下さ い 。 


エク スチ ェ ン ジ 取 扱 店 / 新 宿 店 ・ マ イコ ン シ ョ ッ プ 


アト ペン チャ ー ゲ ケー ム PC・8801・8001・8001mii 


対応 機種 
- 登 PC880| 
念 PC800I 
人 の PC-800ImaI 


(N-BASIC) 


IE EMR MY( 


君 は 散歩 の た め に 外 へ 出 よ うと ドア を 開け た 。 す る と そこ に は 、 こ れ ま 
で に 見 た こと も な い 別 の 世界 が 広がっ て いた 。 一 歩 外 へ 出 た を の 
瞬間 、 自 分 の 家 は 消え 失せ 、 あ と か た も な 〈 く な っ だ た 。 こ の 時 か ら 君 の 
アド ベン チャ ー は 始ま っ た / 必ず と こ か に 元 の 世界 へ 通じ る 道 が 
ある 。 し か し 出口 へ の 道 は 遠く 険しい ……… 無事 帰れ る よう 幸運 を 


定価 \5.80D 


(DISK 版 ) 


全国 ど ご へ で も 送料 無料 


で 郵送 いた し ます 。 


人 ご 希望 の 方 は 、 左 記 コ ンピュータ 推進 事 
業 部 へ 現金 書留 に て お 申し 込み 下さ い 。 


| 対応 欄 種 
PITSDYSNN emiZ-S00DO 


潤 再 期 ガル ム = ン の 大 aoi 介 朋 | 用 己 己 回 回 


LIEN EQUATIONS 


宇宙 船 ガ ルム ー ン 号 の 危機 
ここ は 、 太 陽 系 か ら 太 陽 系 へ 荷物 を 運ぶ 小型 宇宙 船 の 中 。 と 突然 
ヾ ュ ニ ッ ト ル ー ム に 異状 アリ 、 の 報告 。 大 変 だ / どう も 他 の 惑星 の エイ 
リア ン が 入り 込ん だ らし い 。 し か も 船 中 に は 、 わ すず ヵ な 酸素 と 、 地 球 まで 
ギリ ギリ の 燃料 し か 積ん で いな い 。 さあ 、 あ な だ は 宇宙 船 「 ガ ルム ー 
ン 号 」 の 船長 員 て この 危機 あど う 乗り 切る ヵ > 


定価 \\3,BUU 


(テー プ 版 ) 


ラオ ックス 株 式 会 社 
コン ピュ ー タ 推進 事業 部 
〒160 新宿 区 新宿 3-15-16 谷 03-354-8571 


放 ブ レー ン メ ディ ア で は 、 ソ フト ウェ ア の う も れ た 
傑作 を 世に 出す お 手伝い を 致し ます 。 お 問い 
合せ は 上 記 コ ンピュータ 推進 事業 部 へ 。 


は じ め た ら や め ら れ な い プ レー メデ ィ ア の 面 時 
白 ソ フト 。 ハ ラ ハ ラ ・ ド キ ド キ の 興奮 と コン ピュ 
ー タ に 勝っ た 時 の 快感 を 求め て ……RUN/ 


KU。 。 PCG600Imall 


3 人 ならべ 」 PAIR の dRD 


メ パソ コン 側が 2 人 、 を そし て あな た | これ は 、 ト ラン プ ゲ ー ム の 「 神 経 
の 3 人 で 遊べ まあ 女の子 と 男 の | 哀 弱 」 で パソ コン 側 は 女 の 
子 が 、 おしゃ べり を し な が ら 、 お | 子 と 男の子 の 2 人 が 、 お し ゃ べり 
相手 を し て くれ まま 本 物語 じ | を し な が ら 、 お 相手 を し て くれ ま 
よう に 遊ぶ ます の で 、 子 供 か ら 大 | プ レー ヤー 側 は 2 人 まで 、 強 
人 まで 気軽 に 楽し め ゆま る さき は 5 段階 に 設定 で きま る 


定価 学 3.UUU SC は 7 


bron/Mzolo 
ン レ ー ン < イア 


ms 
GE の で っ 9 は バー まこ の で ーー の ST 
、。、。 .、- 、 mmekpcsnsanset 


プリ メイ ン ア ンプ PMA-35 \32,.200 

プロ グ タ イマ ー 内 成 AM/FM ス テレ オチ ュー ナー TU-55 \36,.000 

W カ セッ ト デ ッ キ D 民 -55 \71.000 

スピ ビー カー シス テム SC-35 半 14.500(1 本 ) X2 

プ ァ レー ヤー シス テム DP-R25 \43,800 

組み 合せ 価格 \214,000 

の SGSZSSHECRRYS く < オプ ショ ン > グラ フィ ッ ク イ コラ イザ ー DE-55 \29.800 
カタ ログ の ご 請求 は 、 住 所 ・ 氏 名 ・ 年 齢 ・ 職 業 ・ 機 種 名 を ご 明記 の 上 こち ら へ どう ぞ 。〒|07 東京 都 港 区 赤坂 4-14-14 日 本 コロ ム ビ ア 修 電機 家伝 課 T P 係 。 プレ ー ヤ ー ス タン ド APS-18 \3.500 各 列 売 
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移植 


リ ジ ナ ル 、 〇 は その まま 動く も の 、 信 は 


1 
⑨ 


文 も くじ の 1 ベー ジ 1 点 ず つの イラ スト 。4 
コマ マン ガ に な つて る つて 知っ つて だ 気 づ 
が な い 人 は 、 も うつ う 一 度 じ つく り の 見 て ね 。 
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まず 、 オ リ ジ ナ ル を や っ て み 
よう 。 いろいろ 問題 あり 。12 ペ 
ー ジ か ら 、 そ の 強 点 を 追及 し つ 
つ 、 添 前 し ちゃ お う / 


① い うま で も な い REM 文 。 プロ グラ ム の 先頭 に は 、 こ の 
よ の に に 。 が かん た ん だ が メモ 程度 の こと ば は 、 づ つけ て お こう 。 
あと で 見 直し た り 整 理 し た りす る と き に 便利 。 と ころ て で 、 
ここ で は 行 番号 が 0 に な つて いる が 、 普 通 に キー ボー ド 
か ゆら 大 力 し た だ け で は 、 こう は な がら な い 。 その チク ニッ 
ク は 「PC-Techknow 6001Vol. 1 (アス キー 刊 ・\2.5 
00) の 170 ペ ー ジ に 書い て ある の だ 。 チ ャ ンチ ャ ン 。 


② こ こ で 変数 の 初期 値 を 決め て いる 。 そ れ ぞ れ の 変数 が 
何 な の か は 、 変 数 表 に まとめ て お いた の で 、 そ っ ち を 見 
て て れい っ 。 


③1000 て 1270 行 の 、 ゲーム 説明 の サブ ルー チン を 呼ん で 
る 。 ゲ ー ム 自体 の メイ ンプ ログ ラム を トッ プ ダ ウン に す 
る た め に 、 タ イト ル や デモ を サブ ルー チン に する の は 、 
よく ある テ 。 


④ 画 面 の 初期 設定 。SCREEN で は 64X48 の ディ スプ レイ 
モー ド 、 有 効 ペ ー ジ を 2 、 画面 表示 ベー ジ を 2 に 設定 。 
COLOR 文 で 文字 ・ グ ラフ ィ ッ ク の 色 の 背景 色 を 指定 し て 、 
CONSOLE 文 で ファ ンク ショ ン キ ー 表 示 、 キ ー ク リッ ク 
音 を と も に 0FF に し て いる 。 


⑤ 画 面 の いち ば ん 上 の 1 行 に 、 ス コア ー 等 を 表示 し て い 
る 。54 行 の POKE 文 は 何 を や っ て いる か と いう と 、 一 81 
92 ン ーー8162 番 地 、 つ まり 16 進 表記 だ と E000 て E0O1E 番地 
に 0 を 書き 込ん で いる の だ 。E000 て E 01E 番 地 は いち ば 
ん 上 の 1 行 の アカ トリビュート アド レス に 相当 し て いて 、 

PC-6001 は 、 こ この 第 7 ビッ ト を 0 に する と 、 ア ルフ ァ 
ニュ ー メ リッ クモ ー ド (小さ い 文 字 を 書く モー ド ) に な 
る の だ 。 つ まり 、 こ れ に よっ て 50 行 で 書い た 文字 が 小さ 
く な っ て 58 行 の 文字 と 区 別 さ れ 、 カ ッ コ よく な る ん だ ね 。 


⑥ ゲ ー ム の 舞台 と な る 画面 を 描い て いる 。 と ころ で 、 カ 
べ と な る 「 口 」 に 注目 。 こ れ は キャ ラク タ で は な く 、 上 
カナ の 口 な の だ 。 ア イデ ア の 勝利 と いう べき で し ょ う 。 
ちな み に 、 カ ナ は カナ モー ド で SHIFT 填 PAGE キー を 
押す と 、 入 力 で きる 。( も 2 う 1 回 実行 する と 、 平 ガ ナ に も 
どる ) 
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ーー 敬 計 


に 4 コッ 上 E え ステ エ エメ メメ テテ メメ テテ テテ メメ テテ エミ エマ テテ そそ ] 
RE ト NT を へ いあ ん きょう シバ ャ マ も りこ 半 
REN ※X%%※ << B> SHINJ1I ) う >  %%% 
REN 。 ※※※ PC- る 961 し 
に 1 コッ 還 に メメ メメ エネ メ メ う eZ を スエ キメ メメ テテ エエ: 
H= テ 6 

GOSUB 1999 

S=9 : ト 人 = 1 : ヒ =65 

X2(1)=1 :Y2(1)= ニ 2gX2(2)=1 :Y2(2 
T=89 :X=15』Y=8 :P=8 
5 T1=INTCRND( 1 ) *39)+59 

SCREEN 2。2.2:COLOR 1。9。1:CLS 
LOCATE 9,9:PRINT" [SCORE : 


LOCATE Z。9:PRINT SiLOCATE 1Z 


FORI=1T02:LOCATE X2〈1】) 。Y2(i 


FOR I=1 TO 19 


LOCATE X3,Y3:iPRINT" *" sNEXT 
IF ト 信 >3 THEN GOSUB 899 
PLAY" sBm3999132o6dcdefOedc“ 
』F PEEK(&HFD1B) く <>9 THEN 189 
LOCATE 189,5:PRINT SPC(19) 
K=STICK( 8 ) :KX=9 : KY=9 

1 FK=ZTHENKX=ー1 
IFK=3THENKX= 1 

IFK 呈 1THENKY テ ー1 


FORI=ー81 ヶ 2T0-B1 62: POKE 』 , 9 :NEXT 


LOCATE 98。1 :PRINT" ロロ ロロ HHHHHH ロ ロロ HH ロロ HH ロロ HH ロロ HHHUH ロ ロロ " 
FOR 』=2 TO 14:LOCATE 9。1IiPRINT" ロ " 』SPC( 2 の ) 』" ロ " sNEXT 
LOCATE 9,15:PRINT "ロロ ロロ HUHHUH ロ HH ロロ HH ロ HH ロロ DU ロロ Tj 
FOR K=1 TO 2:FOR IT=2 TO 28 STEP 4:FOR J=2 TO 12 STEP 3 
LOCATE ! 。J+KiPRINT "HHH" iNEXT J。】。K 
X1=INTCRND( 1 ) 25)+3』Y1=INTKRND( 1 ) 13)+2 
IF _ SCREENXX1 。Y1) く <>32 OR SCREEN(X1+ 1 。Y1)<>32 THEN 194 
LOCATE X,。YiPRINT"+"gLOCATE X1 。Y1 :PRINT" @" 


LOCATE 19,5:PRINT ji" 記 4 ん て" す 。" 


X3=INTCRNDC 1 ) *25)+3:Y3= テ INT(RND( 1 ) * の )+4 
IF SCREEN(X3。Y3〉 く >32 THEN 149 


と ころ で 、 添 前 と は 全然 関係 
な い ス ナミ 先生 ( 左 の イラ スト )。 
この 人 、 む か し の マン カ 雑 誌 で 
スク だ つ だ 人 お の だ な か ぜ 、 

「 こん な と ころ に ? 理由 は 
カナ ・ ロ ッ ク し て 、RUN と キ 
ー ボ ー ド を た た け ば わか る 。 
ほら 、 キ ミ も 経験 ある で し ょ ? 


ee eo eo eo @e 


H= ニ ハイ スコ アノ S = ニス コア ノ C= テ ボー ナス キャ ラク タ 
/ X,Y ニ ジャ マ 和 森 の 座標 ノ X 1 , Y 1 = 女の子 の 座標 ノ 
X 2(1or2), Y 2( 1 or2 ) お まわ り サ ン の 座標 ノ X 3, 
Y 3 = 納豆 の 座標 ノ X 4, Y 4 = 落と し 穴 の 座標 ノ M = 面 
数 プ /F 三 お まわ り サ ン の 進む 方 向 /A ニ ジャ マ 森 が チカ 
ン す る 左右 方 向 / ア = ミタ イムノ P ニ 女の子 の 体力 ノ T 1 
ボー ナス キャ ラク タ 出 現 タ イム /K=STICK 用 /KX, 
KY = どこ へ 進む か /G, G 1 三 何 に あたっ た か 


) デ 1 4 :F= ニ 9 : 人 =1 


: CONSOLE , , 6 ,6 


HI GH: TINME : Pi 


,9:PRINT HiLOCATE 2Z。9:PRINT 


2 siPRINT "お " :NEXT 


> 8m3999132o3dcdefoedc" 


IFK=5THENKY= 1 
IFSTRIG(9)=1ANDSCREEN(X+ 人 AA 。Y)=1 2?THENGOSUBS596 
LOCATEX。YiPRINT" “" 

G=SCREEN(X+KX 。Y+KY) 
IFG=42THENS=S+3』:PLAY" 1 る 4oSdc " : GUSUB69@6 
IFG=CTHENS=S+M テ 29 iT)1= ニ ー1 iT=T+11 giPLAY"16 る 4oZab" :GOSUB る 696 
IFG=132THENPLAY"o3c" :GOTQ1599 

IFG=21 2?THEN329 

メニ メ + ィ KX 』Y=Y+KY 

LOCATEX 。Y:jPRINT "た * 

LOCATEX1 』Y1 iPRINT" " 

メ XH=INTCRND( 1 ) *3) -1 
G1=SCREEN(X1+XH。Y1):IFG1= ニ 320RG1=1 32THENX 1 =X1 +XH 
LOCATEX1 ,Y1 :PRINT " 商 " 

IFF=@THENGQOSUB る Sg 

IFF=1THENGOSUB859 

1FX=X2( 1)THENGOSUBZS5@ 
IFY=Y2(2)THENGOSUBZ89 
IFT=T1THENGQSUB ヶ 5@ 

= イー1 

IFT く <19THENLUCATE2Z。9:iPRINTT ij" " 
LOCATE2Z,9:PRINTT 

1 FT= く <@THEN1I 589 

GOT0296 

RE ト 】 ※%※ た いり ょ く を すい て る 寺 基 
PLAY"164o4ge " :P=Pー1 : S=S+ 1 : GUSUB る 96 
IFP=@THENS=S+ 1 9 : GHSUBS99 :GHTQnSS@ 
RETURN 

RENM *※ テ つき ヾ 四 大 誠 へ 二 革 革 

ヒ = テ C+ 1 : け = ニ + 1 : ゴ = ニ 9 

LOCATE8,8:PRINT "と くく へ つう ほ "- ね す "jjJ 


FURI=TTO1I STEP-1 :J ゴ =J+1 iLOCATE29 ,B:PRINTJ』CHR も (Z) gNEXT : S=S+J 
PLAY"s8m3999d164oZcec" :GOSUB る 686 :FHRI=1TO1998 :NEXT : GOT01386 


REM XX% と く て ん ひょう し " ※※ 

LOCATEZ。9iPRINTS:RETURN 

REN XX うえ & みき いと いう 半 類 

FORI=1TO2 iLOCRTEX2K エ ) ,Y2( エ ):PRINT" "giNEXT 

ペ 2( 1) う =X2 て (1)+1 : IFX2( 1 )= ニ 2 タ 2THENF= 1 
』FY2(2) く >2THENZ98 
FORI=1T02:LOCATEX2( エ ) 。Y27 】 エ ) PRINT "お " NEXT : RETURN 
Y2(2 う =Y2(2)-1: GOT06 の 9 

REM XX%% みつ か っ た か な 2 
IFSCREEN(X2 て (1) 。Y2 て (1)+ 生 )=32THEN1 589 

RETURN 

IFSCREEN(X2 て (2) う +A。Y2(2) )=32THEN1 588 

RETURN 

RE ト 1 X※※ お と し あな し ゅ うけ "ん | | ※ 交 

FOR !=1 TO Mx3 

X4= ニ INTKRND(1) 25)+3』:Y4= ニ NTCRND( 1) の )+4 

IF SCREEN(X4 。Y4) く <>32 THEN 826 

LOCATE X4。Y4:PRINT "OO" :NEXT : RETURN 

REN \\% し た & ひひ た" り いと いう 半 
FORI=1TO2:iLOCATEX2 て エ ) 。Y2( エ 1):PRINT" "giNEXT 

X2( 1 ) う = ニ X2( 1) 一 1 』i エ FX2( 1 )=1THENF=9 
IFY2(2) く >1 4THEN タ 99 

FORI=1TO2:iLOCATEX2( エ ) ,Y2(】) iPRINT "お " :NEXT : RETURN 

Y2 て (2) う =Y2(②)+1 :GOT08@ 

REM *x※ ぼ "- ね す し ゅ つけ ん 

LOCATE15,8:iPRINTCHR も まく C) : PLAY" 1 る 4oZedc "RETURN 
RENM ※※※ せつ 痛い る あー ちん # 共 区 

SCREEN 1 。1 1 COLOR 1 。1 。1 :CLSiCONSOLE , , 9 

LOCATE 6,15:PRINT "へ いあ ん きょう シト ャ マ も り ここ 

PRINT iLOCATE 4,15:PRINT" xxX※ け "-ー わ むり お お ま か 付 つ 沙 %% テ どり 
PRINTiLOCATE 2,15:PRINT" そ ぅ 2 あれ は ん と し まえ の ある あさ の て “きこ ~ 
LOCATE 2。1S:PRINT "て ~ あっ た . . . 。 お き て みる と あり て < の ほぼ * り す の " 
LOCATE 2。15:PRINT "ろり こん シ ~ ャ マ も り に な っ て いる て "は な いか !!" 
LOCATE 2,15:PRINT "と "うす れ は "いい ん た !! が から た "が "かって に " 
LOCATE 2,15:PRINT "ぼん の う て ~ うこ “いて ちか ん を し て し まう . .・。" 
LOCATE 2,15:PRINT "と 、 い うわ け て "あな た は お まわ りさ ん ふた り に " 
LOCATE 2,15:PRINT "みつ か ら な いよ うに し ~ ょ せい を お そっ て 〈 た “さい 。" 
LOCATE 2。15:PRINT "し "か ん な し に し ょ せい を さい て い ひと り " 
LOCATE 2,15:PRINT "お を わな いと あな た は し ん て ` し まう の 0 た“ !!" 
LOCATE 2。15』:PRINT "わか っ た ら すぐ ~ こう と ~ うに うつ っ て くだ た“ さい 。" 
FOR !=1 TO 86@:1IF INKEY ま も =CHR〈13) THEN RETURN 
NEXT 


CLSiLOCATE 4,15:PRINT" xxx し よう する KEY の せつ ゆい XX%":CHR も (の ) 
PRINT iLOCATE 2。15:PRINT "か - そ る KEY て し " ょ うけ " さ D う に いと どう " 


LOCATE 2。15iPRINT "て "まま す 。 か ~ 、 と う せ ~ ん か へ ~ の た ある け ま せん 。" 
LOCATE 2。1SgPRINT "すべ へ ?- す KEY て ~ し" ょ せい の た いり ょ く を “" 
LOCATE 2,15:PRINT "すい と る こと か ~ て ~ きま す 。" 

LOCATE 2。15:PRINT "て し " ょ せい の た いり ょ く は 8 ほぼ * い ん と あっ て " 
LOCATE 2,15:PRINT" す へ *- す KEY を 1 が い お す と 1 ぼ * い ん と と れ ま す ) " 


PRINT iLOCATE 2.15:PRINT" xx%% と うし " ょ う さら くだ た の し ょ うがい 
PRINT :LOCATE 2。15:PRINT! キ ・・・・ シド ャ マ も りー ・・ し ょ 償い 


LOCATE 2。15:PRINT "お ・・・・・ お まわ りさ ん 

LOCATE 2.15:PRINT"O お と し あな ロウ ・・・・ 

FOR !I=1 TO 899:IF INKEY も =CHR も ( 13) THEN RETURN 

NEXT iPRINTCHR も 〈Z) : GOT0198989 

REN  \※% と いっ ろ ちか が な 2 ※※ 半 

IF MM-JNT(M/2)*2 く <>9 THEN 25 

X2( 1 )= ニ 2 タ 』Y2( 1 )=1 4 :X2(2)= ニ 2 』Y2(2)= テ 2:F=1 : 人 = ニー1 :GOTO 38 
REN X%% け "ー む お お - は "あお %%※ 


PLAY"o3g2e2a8g4e16e16e16e2d2c64c" 。"o6g2e2a8g4e 1 6e 1 る e 1 6e 2d2c る 4c“" 


LOCATE 19,5:PRINT" GAME QUER !!" 
LOCATE 6,8iPRINT"HIT 『RETURN」。 KEY !!9 
EXEC&H1 858:IF S>H THEN H=S 

IF INKEY ま も =CHR も (13) THEN 15 

GOTQ 15S8 


⑦ 大 (ジャ マ 森 )、 湯 (女の子 )、 お (お まわ り サ ン ) の 表示 。 
108 行 で は 、 女 の 子 を 出す と ころ と その 右 横 が スペ ー ス か 
どう か を 見 て いる の だ 。 

⑧ 面 数 の 表示 。 


⑨ ナ ッ ト ウ の 表示 。 こ こ で も 150 行 で ちゃ ん と そこ が スペ 
ー ス か どう か 見 て いる 。 


⑩ 面 が 3 面 以 上 だ と 、800 行 か ら の サブ ルー チン て で 落と し 
穴 を 発生 / 


⑪ ゲ ー ム スタ ー ト 音楽 の 演奏 。180 行 で は 、P L A Y 文 が 
終わ っ た か どう か 、FD1B 番 地 の フ ラグ を 見 て いる 。 


《⑫125 行 の メッ セー ジ を スペ ー ス て で 消す 。 


《⑬ カ ー ソ ルキ ー の 受け つけ 。 大 を 前 後 左右 に 動か す た め 
に 、 変 数 KX, KY に 1or 一 1 を 代入 し て いる 。 


⑭ ス ペー スキ ー の 受け 付け 。 も し 、 女 の 子 が 紅 え る 位置 
に いれ ば 、 そ の サブ ルー チン へ 飛ぶ 。 


⑮ 大 を 移動 さ サ る た め に 、 ま ず ス ペー ス で 消す 。 

〈⑯ 大 が 次 に 移る 位置 に 何 が ある か 調べ て いる 。* (ナッ 
トウ ) な ら ス コア を プラ ス 3 点 し 、 音楽 を 鳴ら し て 得点 
表示 の サブ ルー チン へ 。 ボ ポ ボーナス キャ ラク タ な ら ス コア 
に 面 数 X20 点 を プラ ス し 、 タ イム を 11 増 や し 、 音楽 、 得 
点 表示 。 〇 (落と し 穴 ) な ら ゲ ー ム オー バー。 口 (カベ ) 
な ら 動 か な い 。 

⑰ 大 が 移動 し て 、 新 し い 位置 に 出現 。 

(⑱ 葵 (女の子) の 移動 。 乱 数 で 「 左 移動 」、「 動 かない 」、 
「 右 移動 」 を 決め て 、 新 し い 位置 が スペ ー ス か 、 落 と し 穴 
か を 見 て いる 。 女の子 が 落と し 穴 の と ころ に くる と 、 落 
と し 穴 は な ぜ か な く な る 。 女の子 の 力 は 偉大 だ 。 


⑲⑳ お まわ り サ ン の 移動 状態 に より 、650 ま た は 850- の サ 
ブル ー チ ン へ 飛ぶ 。 


@⑳ お まわ り サ ン に ジャ マ 森 が 見 つか る べき 要素 が 認め ら 
れ た 場合 、750ー の サブ ルー チン へ 飛ぶ 。 


@⑯D も し 、 タ イム が ボー ナス キャ ラク タ の 出現 時 間 に な っ 
て いた ら 、 ボ ポー ナス キャ ラク タ を 出現 させ る 。 


@⑳ タ イム を 1 減ら し 、 表 示す る 。 
@⑳ も し 時 間 が 切れ た ら 、 ゲ ー ム オー バー へ 。 
@ キ ー 入 力 受 け の と ころ へ 飛ぶ 。 


@ 女 の 子 の 体力 を 吸い 取る 。 も し 、 女 の 子 の 体力 が 0 に 
な っ て いた ら ス コア に 10 点 プラ ス し て 次 の 面 へ 。 


@ ボ ー ナ スキ ャ ラク タ の キャ ラク タコ ー ド を プラ ス 1 し 
特別 ボー ナス と し て 、 残 り 時 間 分 を スコ ア に プラ ス し 、 
音楽 を 鳴ら し て 次 の 面 へ (1300 行 か ら )。 

@ ス コア を 表示 する 。 

@ お まわ り サ ン の 右 、 上 へ の 移動 。 


@⑳ お まわ り サ ン に ジャ マ 森 が 見 つか っ た か どう か を 判断 
し 、 も し 、 見 つか っ て いた ら ゲ ー ム オー バー へ 。 


G⑩ 沙 と し 穴 を 出現 させ る 。 出 現時 に は 、 そ の 位置 が スペ 
ー ス ( 何 も な い ) か どう か を 調べ る 。 


G⑥) お まわ り サ ン の 下 、 左 移動 。 
⑳ ポ ー ナ スキ ャ ラク タ を 出現 させ る 。 


⑬ ゲ ー ム の 説明 の 表示 。1140 行 と 1260 行 で 、 リ ター ン キ 
ー が 押さ れ た ら ゲ ー ム が 始ま る よう に な っ て いる 。 


G⑳ 次 の 面 に 行く と き 、 隅 数 面 、 奇 数 面 で お まわ り サ ン の 
出現 位置 を 変え る 。 


@⑮ ゲ ー ム オー バー ルー チン 。 音楽 を 鳴ら し 、RETURN 
キー の 入力 を 待つ 。 リ ター ン キ ー が 押さ れ た ら 再 ゲー ム 。 
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この ゲ が 一 ム み を 窟 っ て いて 基 全 
に 気 に な る の は 、 何 が 何だ か わ 
けが わか カ か ' ら な いう ち に 、 ゲ ー ム 
オーバー に な っ て し まう こと 。 
実は ジャ マ 森 が な まわり サン に 
上 つ か っ て し まっ た か りら 人 な ん だ けど と 、 こ 
人 が ただ うに も お わか りく そこ て 、 
まわ り サ シン が シャ マヤ 森 を 見 つり だ が / ろ て 
感じ が よく 出る よう に し て みた 。 

この ゲー ム は 、 2 人 人 の お さわ り サ ン が 
見 あと の で きる 注 向 次 まっ て いる ん 
だ よね 。 画面 の いち ば ん 上 を 左右 に 動く 
お まわ り サ ン は 下 だ け 、 左 端 を 上 が っ た 
り 下 が っ だ りす る お まわ り サ ン は 右 し か 
見 の と が 0 き な が い の だ この だ め 、 ダ 
ャ マ 森 を 見 つけ だ か どう か の 判 灯 は 、 を 
れ ぞ れ の お まわ り サ ン が ジャ マ 和 株 と 同じ 
X 座 標 、 ま た は Y 座 標 に いる か どう か で 
人生 つ て いろ る 。 

390 行 と 395 行 が それ だ 。 こ こ で 同上 座標 
に あれ ば 、750 行 か ら の サブ ルー チン で 、 
お まわ り サ ザン の す で 下 (本) が スペ ー ス が 
どう か 見 て (カベ が ある か どう か 見 て )、 
スペ ー ス で な けれ ば ゲー ム オ ー バ ー と な 
る 仕組 み 。 

ジャ マ 森 が 見 つか っ た ./ と いう 感じ を 
は っ きり 出す に は 、 そ の 暁 間 に お まわ り 
サジ ン がら ジャ マ 森 に 向かっ つて 、 キ ャ ラグ 
タ で 線 を 描く の が いち ば ん か ん た ん 。 

2905 で の 交 の も あう 6 あゆ 
で 、 ま ず を の まえ に 、 お まわ り サ ン と ジ 
ャ マ 森 が 同 座 酔 か 、 お まわ り サ ン の すぐ で ぐ 
下 ( 横 ) が カベ か どう か の 判断 を 、OR 女 
を 使っ て 1 行 に 整理 する こと に し た 。 

関係 部 分 の プロ グラ ム は 次 の よう に な 
0 に く 


IF メニ 
IFY=Y2(2)THENGOUSUBZ86 


づ ア 9 
づら 5 


/59 ミリ カリ タカ ナブ 半 基 
/6@ 
ア Z9 
89 


アタ 9 


RE ト 1 だ 半 テ 


RETURN 


RETURN 


1 る 


IFSCREENKX2 て (1) 。Y2(1)+ 台 うっ =32THEN1 5969 


IFSCREEN(X2( 2)+ 全 。Y2(2))=32THEN1 589 


コア 9 ロ 』 エ F ペ ベ >X2(1)0RSCREEN(X2K 1 ) 4。Y2(1)+ 合 ) く >32 THEN 3 め 25 
322 FORI=2TOU13iLOCATE X。I iPRINT "7" giNEXT :GOUTO1596 
づ ア 5 TF Y<>Y2(2)0RSCREEN(X2(2)+ 全 。Y2(2)) く >32 THEN 48@8 
う タ Z FORI=2T022iLOCATE IT,YiPRINT "リー" NEXT : GOT01598 
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クタ (| or 一 ) が 通っ だ あと に は 何 も 残 
ら な く な り 、 ジ ャ マ 森 の “大 "も 消 を て し 
まう の が 欠点 。 そ こ て で て 改良 ブロ グラ ム で 
は さら に 1 歩 進 め て 、 キ ャ ラク タ を 描く 
の で は な く 、 を その 別 ( 行 ) を 反転 きせ る 


この プロ ョ グラム で て は 、 守 ャ ラ 


KU 
PC-6001 の ペー ジ 2 の アト リ ビ ュ ー ト 
アド レス は 参考 表 の よう に な っ て いて 、 
反転 は bit 0 に 1 を 立て れ ば いい 。 
が さと て 、 ラ グラ は 決 の よう 
に が る 。 


づ ?9 】F ※X く >X2(1)0RSCREENC(X2 て (1) 4Y2 て (1)+ 人 うく >32 THEN 3 め 25 
3?2 FORI=2T013:POKE&HE9 29+X2( 1)+ IT テ 32.33sNEXT : GOUT01 599 
づ ?5 』F Y く >Y2(2)0RSCREEN(X2 て 2)+ 全 。Y2K2)) く >32 THEN 388 
3?Z FOURI=2TO2 の iPOKE&HEB89+TY2(2) 32+ 1 。33:NEXT : GOT015989 


参考 表 < ペー ジ 2 の アト リ ビ ュ ー ト アド レス マッ プ 


- 列 」 2 3 …… 2 。 30 3 
CE ya ー お 
0 |E000 E001 E002 …… E01D EO1E EO1F 
1 1 EE020 020 E022 em E03D E03E E03F 
1 | EC0 ETOHE162 E1DD E1DE E1DF 
15 1 E1E0 E1E1 E1E2…… E1FD E1FE E1FF 


散ら ば る * は 精力 
の つく 納豆 。 ベタ ベ 
タ 食 べ て 、 生 き 生 き 
カン し ちゃ お う デ / 


横 ! - 動 くも まち りす 
ン は いい の だ けど 、 上 
下 に 動く な まわ り サ ン の 動 
き は 不 自然 。 上 と 下 の 端 まで 行き つく 
を と て し ば 65 く の 間 貞 ま っ て し まう の た 。 ン の な か に ある 。700 行 と 
上 下 移動 の な まわ り サ ン 、 そ ん な と ころ 900 行 で 、 左 右 な まわ り サ ン が 端 に 行く の 左下 の リス トト を よー《 見 る と 、 上 トト お 


そ も ザ ポ ら な いで / な ん 感じ 。 を 待っ て いる っ て わけ 。 プ ログ ラム の 関 "まわ り サ ン が 左 右 お まわ り サ ン の 動き に 
上 下 お まわ り サ ン サ ボリ の 理由 は 、650 係 し て いる 部 分 どけ を 抜き 出す と 、 次 の 合わせ なく て は な ら な い 理由 が わか る … 
ー700 行 な よび 850 一 900 行 の す サブ ルー チ 20200 の に … ね !? お まわ り サ ン 移 動 の た め の パ パラ 


メー タ 変 数 F を 2 人 で 共用 し て いる か ら 
の だ 。 で も 0 、 あ りこ の 2 パグ ポー ター 
タ を 分 け て 、F (1 )、F(2) の 2 つの 変 
六 を 使う こと で て 、 こ の 問題 を クリ アデ し 
8 

まだ 、 こ の お か げ で 、 上 名 右 移動 と 下 
& 堪 移動 は 同じ ルー チン で て 共用 する こと 
も て きる よう に な る の だ 。 救 行 の ブ プログ 
ラム な の で サブ ルー チン を 止め て メイ ン 
ルー チン に 組み 込ん で みる と 、 た だ っ た 5 
行 の グロ グラ ム に する こと が で きる っ て 
わけ ジャ ー ン 。 


3Z9 IFF=@THENGOUSUB る 58 
389@ IFF=1THENGUSUB859 


ら 659 RENM %※※ うえ & みき に いと に つう 甘美 

る る 9 FORI=1TO2:LOUCATEX2( エ 1) 。Y2(I)gPRINT" ) giNE※T 

る Z9 X2 て (1 )=X2(1)+1 iTFX2( 1】)= ニ 2 タ THENF=1 

689 IFY2K2) く >2THENZ98 

る 629 FORI=1TO2iLOCATEX2(1T)」Y2KE)iPRINT "お "jiNEXT iRKETURN 
Z99 Y2(2)=Y2(2)-1 siGOUT06 ツ 8 


GSGd RE ト NH *%%※ し た & を た "びり いと て) つう 半 半 半 

869 FORI=1TOU2:iLOCATEX2KI)』Y2(IODgPRINT" リ giNEXT 

8Z9 X2( 1)=X2( 1) 一 1 : エ 1FX2(1)= ニ 1 THENF ニ 9 

889 IFY2(2)< く >14THEN タ 99 ' 

82@ FORI=1TO2:iLOCATEX2(I),Y2KEODgiPRINT "お "NEXTiRKETURN 
99 Y2(2 う = ニ Y2(2)+1 :iGUTU8 タ 6 


コ Z9 FOURI= ニ ITO2iLUCATEX2K( エ ) 。Y2( エ ) :PRINT" "jiNEXT 
づ Z2ー X2(1)=X2 て 1)+F(1) ji:Y2(2)=Y2 て 2)+F( 2) 

コ Z4 IFX2(1 う =1 0RX2( 1 )= ニ 2 の THENF( 1) ニー1 *F〈(1 ) 

づ / ら 6 IFY2(2) う =20RY2(2)=1 4THENF(2)=ー1 *F(2) 

3Z8 FORI=1TO2:iLOUCATEX2(1 エ ) 。Y2(】) PRINT "お "j』: 


元 の プロ グラ 
ム で は 、 な ぜ か 
女の子 は 横 方 向 
に し か 逃げ な い 。 
逃げ 方 が 手 ぬ る 
ぃ い / この だ め 、 ち ょ っ と で も チ ソ 商 
カン し に くく する た め に 、 右 か ら 襲 
うか 、 左 か ら 6 襲う か を 切り 換え て いる よ 


女の子 の 移動 は 330 一 360 行 で 、 


2 だ ゆば と ど 。、 て 心 て 6 チカ ン す る の が か ん 339 LOCATEX1 。Y1 :PRINT" " 
た ん すぎ る 。 前後 に 六 げ まお どう 348 XH=INT(RND 1 ) *3) -1 

6 AE 本 の 359 G1=SCREENKX1+XH。Y1) : IFG1=320RG1=1 32THENX 1 =X1 +XH 
子 を 襲っ て こそ 、 チ カン の し が い が あ る 3 る 49 LOCATEX1 。Y1 :PRINT" 再 " 


と いう も の だ ん 


これ だ と 、X 座 標 し か 増 減 きせ て いな い ボカ ルン が 其 し (て 人 かり すき で て し まう 。 そこ き 葵 が いよ うに し で お いた 。 決 の アグ 


横 に し か 動け な いわ け だ 。 で 、X 座 標 か Y 座 標 、 ど ちら か し か 増減 ラム の 330 行 が それ だ 。 
この 改良 は 、 プ ログ ラム 的 に は 非常 に 
か ん た ん だ 。 増減 パ ラメ ー タ の XH を Y XH=@ : YH=9 
座 本 に も 加 を て や れ ば いい だ け 。 ME 
た だ し 、 単 績 に X、Y 褒 机 方 に 加え SR RISE RE 


る と 、 今 度 は 女の子 の 逃げ 足 が 速 すぎ て 


元 の ゲー ム で は ジャ マ 条 が 、 
] 回 な まわ り サ ン に 見 つか っ て し 
まう だ け で ゲー ム オ ー バ ー に な っ て し 


まう 。 し か し 、 ホ ント の ジャ マ 森 は そん 境 え る ん だ けど )。 納豆 て 時 間 を 増やす こと に する の は 、 

な に 弱い 子 で は な い 。 な に し ろ 本 人 が を 一 応 、 チ カン 挑戦 の チャ ンス は 、 3 回 きち に か ん だ ん だ 。 270 有 7 の IS テ S 十 3」 
うい うん だ か しま ちがい な が ない 。、 る 度 、3 04 の 1 志和 107 た する る こと に し だ 。 

度 と チャ レン ジ す る は ず 、 と いう わけ で 以上 見 つか っ だ り し た だ たら 、 も う 始 末 書 枯 っ だ た の は 人 数 (MAN) の 表示 。 得 点 
ます むっ 、 そこ や 区 。 陳 日 上 3 の 1 
きら に 、 サカ ン の スリ リン グ な が 全 司 る ーッ っ で わけ ブ ョ グラム と し て は 、 に まっ る いる 。、 こら 40 が 0 す て に 81 分 、 
も っ と 強め る た め に 、 制 限 時 間 を 短く 、 MAN と いう 変数 を 追加 し 、 こ れ の 初期 値 "めい っ ぱい 使わ れ て いる の だ 。 

を の か わり に 納豆 を 食べ る と 、 時 間 が 増 63 と し だ えて で 、 4 次 の 1545 和 有る 追加 し か だ た が な い の で 、 表 示 と 表示 の 間 の 
える よう に し た (オリ ジ ナ ル で は 得点 が ずる だ けり で て いい め 。 の 0 は あき らい の め る こら に し だ た 。 だ な 


0 中 5 の 2 の 
1515 MAN=NAN-1 :LOCATE2 , 9 : PRINTRIGHTWCSTRWKHAND 1 : IFMAN>8THEN25 に 、 ル の ラム て は 表示 の 部 


0 5 了 2 隊 上 ダダ が あっ た の で 、 廊 字 列 処理 で 整理 。 


429 IFT く 19THENLOUCATE2Z。9:PRINTT ij" 


439 LOCATE2Z,9:PRINTT 


MM た と えば TIME の 書き 換え な ど 、 上 の は まわ おぎ わき ぎ ス ペー ス で 消し て い だ の だ が 、 
NN よみ に クウ ク みか が み が か 1 グ ケ 欠 に か っ だ と きた の 0 よ プ に 区 良し て みた 。 


429 LOCATE22.9:PRINTRIGHT ま ("りり +STR ま も (T) 。2) 


サ プ ル ー テ チン は 、 
多けれ ば いい と いう 
も の じゃ な い 。 と く 
に 玩 プ ログ ラム の は 、 
た っ た 1 一 2 行 の も の で 
まで サブ ルー チン 化し SN で で 
て いる 。 こ ん な に サブ ルー チン を 多く し ます の 、 の つの リス 
ちゃ うと 、 よ けい な 時 間 が か か っ て 、 が か ト を 見 くら で て ほし い 。 リ スト 1 は た だ 
えっ て マイ ナス 。 と くに よく 〈 呼 ぶす サブ フル の 1 有力 加 ルー プ 、 リ スト 2 は この ルー プ " 
ー チ ン な ど は 、 メイ ンプ ログ ラム に 組み に サブ ルー チン ユー ル を 付け 加え た も の 

込ん だ ほう が 、 ず っ と スピ ー ド UP する だ 。 こ の 2 つ を 実行 し て みる と 、 ど うち 
の だ 。 が うか が か 試 し て みた 。 


4 


ST=INTXTINME ノ 1924) 
9 FOUR !=}1 TO 199969 

139 NEXT I 

149 ET=INTCTIME/1924) 

158 PRINT ET-ST 

END 


リ スト 2 119 ST=INT(TINEZ1624) 
129 FOR !=1 TO 189999 


1 25 GOSUB 1Z9 
139 NEXT 1 


149 ET=INTX(TIME/19824) 
159 PRINT ET-ST 

1 る 9 END 

1Z9 RETURN 


結果 は 、 1 が 32 秒 、 2 が 54 秒 だ っ た 。 


「 何 回 も 出 て くる 命令 は サブルーチン に 
し よう! 」 な ん て アホ な 指導 を う の み に 
し て る 人 が 多い よう だ けど 、 そ れ も 、 時 
と 場合 で ちがう の だ 。 

場合 に よっ て は こん な ふう に いち いち 
か きこ ん だ ほう が は や いこ と も ある 。 


この こと か ら 、 元 の プロ グラ ム の サブ 


点 表 示 ル シー チ ン や お まわ り サ ン 移 動 ル シー 
ナン さと 、 交 を ラー ル し て いる の で 、 効 
果 は 大 きい だ ろう 。 

また 、200 一 240 行 、255 一 320 行 な ど 、 整 
理 可 能 な も の は 整理 し た 。 

ぐし て 。、 つ と でき の あがっ だ の が 、 次 
の フロ グラ ム な の だ 。 


ルー チン の うち 、 可 能 な も の は な る べく 
メイ ン ル ー チ ン に 組み 込ん だ 。 と くに 得 


と に か く 者 ち 込ん で 、 そ の ちがい を じ 
っ くり 見 くら で て 〈 く れ 。 


CO あの の 6 も 。、 サク グル 一 チチ ジョー ル が 
いか に 時 間 が か か る か 、 わ か る だ ろう 。 


な ん の か ん の と 手 を 加え 、 こ ん な に お も し ろく な っ て し まっ た 。 


DIM X2(2) ,Y2(2) 。F〈2) : =9 
GOSUB 196@9 
ら =9 : ト = 1 : ヒ = ニ 65 : AN= テ 3 
2(1)=】:Y2(1)=2:X2(2)=1 :Y2(2)=14:F(1】)=1 :F〈2) ニ = ニー1 : 人 = ニ 1 : 民 =1 
=96 :X=15』Y=8:P=1 
T1= ニ INTCRND( 1 ) 28)+2 ピ 9 
SCREEN 2,2,2:COLOR 1 9。1:CLS:CONSOLE , , 9 ,9 
LOCATE 9。9:PRINT "SCORE : HI GHs TIME: 
FORI=ー-81 ヶ 2T0-81 6 る 2 』POKEI ,9 :iNEXT 
LOCATE る ,9:PRINTRIGHT も まく" 。 "+STR ま (S) ,3) :LOCATE14,8』PRINTRTIGHT ま も まく" 。 "+STR も (日 ) 。3) 
LOCATE22。9:PRINTRIGHT ま (" "+STR ま も ( 生 ) 。2) iLOCATE22,9 :PRINTRTIGHT ま (STR ま も て MAN) 。 1 ) 
LOCATE 9,1 iPRINT "HH ロロ DDDDDHDHHU ロ HUHDHHUD ロ ロロ " 
FOR 1=2 TO 14:LOCATE 9,1I:iPRINT" ロ " 』SPC( 2 め ?) 』" ロ " ENEXT 
LOCATE 89,15:PRINT" HHUUDHHDHHHHHDDDH ロ DDHDU ロ DD ロロ ロロ ロ “" H 
FUR K=1 TO 2:FOR !=2 TO 28 STEP 4:FOR J=2 TO 12 STEP 3 
LOCATE エエ,J+KiPRINT" ロ ロロ" iNEXT J,】」K 
X1= テ INTCRND( 1 ) 25)+3』Y1=INTCRNDC 1)*13)+2 
IF SCREEN(X1 。Y1) く <>32 THEN 194 
LOCATE X,YjPRINT" た "iLOCATE X1 。Y1 :PRINT" ツ " 
FORI=1T0O2:iLOCATE X2(】E) 。Y2 て EE) iPRINT "お " sgNEXT 
LOCATE 19.5:PRINT Mi』" 大 4 て " す 。" 
FOR 』=1 TO 18 
X3= テ INTCRNDX( 1 ) *25)+3:Y3=INTCRND( 1) \ の )+4 
』F SCREEN〈X3,Y3) く >32 THEN 14@ 
LOUCATE X3,Y3:PRINT" %" NEXT 
IF NM=>3 THEN GOSUB 899 
PLAY" s8Bm3@99 1 32o る dcde 了 gedc" 。" s8m38981 32o3dc de す ロ edc" 
IF PEEKC&HFD1B)〈>9 THEN 189 
LOCATE 189.5jPRINT SPC〈19) 
K=STICK〈 @ ) : KX= て に = フ ) ー〈K= テ 3) : KY= ニ (に K= 1 ) -(K=5) 
GmSCREEN(X+KX 。Y+KY) 
IFG テ 42THENT=T+19:PLAY" 1 4 る 4o5dc * 
IFG=CTHENS=S+NMx29 : 丁 1 ニー1 :PLAY" 1 る 4oZab" 
IF G<〈>122 THEN 229 
PLAY" 1 る 4o4oe " jP=Pー1 :S=S+ 1 
IFP=9THENS=S+19』LOCATE6。9:PRINTRIGHT ま (“ 
LOCATE る ,@ :PRINTRIGHT も (" 。 "+STR 多 くら ) ,。3) 
IFG=】 32THENPLAY“" o3c " 』 GOT01599 
IFG く >21 2THENLOCATEX。Y:PRINT" "jiX=X+KX iYmY+KY iLOCATEX。Y:PRINT" た た!』 
メロ =6 :Y ロ 6 
R=ー1 RiIFR<@THENXH 呈 INT(RNDC( 1 ) *3) -1 : GOT0358 
YH 二 INTCRND( 1 ) *3) 1 
G=SCREEN(X1+XH。Y1 +YH) :EF(G く >32)AND(G く > 132)THENXH ニ 9 : YH テ 6 
LOCATE X】。Y1 iPRINT" "jiX1=X1+XHiY1=Y1+YHiLOCATEX1 。Y1 :PRINT"@" 
FORI=1TO2 iLOCATEX2( エ ) 。Y2(1 エ 1)jPRINT" "NEXT 
X2( 】 )=X2( 1 )+F( 1 ) :Y2(2)=Y2(2)+F( の 2 の) 
』FX2( 1)= き 10RX2( 1 ) テ 22 丁 HENF (1) エー】 #F(1) 
IFY2(2)=20RY2(2)=1 4THENF〈2)= ニ ー1 \F(2 の ) 
FORI=1TO2:LOCATEX2(】) ,Y2(】) :PRINT "お " ji:NEXT 
IF X<>X2( 1)0RSCREEN(X2〈 1 ) 。Y2( 1)+) く >32 THEN 39?5 
FORI=2T013』POKE&HE929+X2〈(1)+】w32.33:NEXT : GOT01 599 
IF Y く >Y2(2)0RSCREEN(X2(2)+Q。Y2(2)) く >32 THEN 496 
FORI=2TO022?:POKE&HE889+Y2(2) \32+ 1 。33:NEXT : GOT01599 
IFT=TITHENLOCATE15,8:PRINTCHR も て C) : PLAY" 1 る 4oZdc" 
T=T-1 : IFT<(=19 THEN PLAY" 1 る 39o る goa" 
LOCATE22 9 :PRINTRIGHT を (て "  "+STR も 多く ( 丁 ) 。2) 
IFT= く < く @8THEN1596 
GOT0206 
REM %※% つき "の 大 ん へ 交 
C=C+ 1 : け = テロ け + 1 : ゴ = ニ 9 
LOCATEB , 8 :PRINT "と < へ ヾ つ ほ "- ね す "JJ 
FORI=TTO1STEP-1 :J=J+ 】:LUCATE29 ,8:PRINTJ』CHR も を (Z) :NEXT : S=S+J 
PLAY*s8Bm389916 る 4oZcec" jLOCATE6,9』PRINTRIGHT も ("9 "+STR も を (S) ,3) : GOT01 386 
RE ト 1 %% お と し あな し ゅ つけ ん! | 基 
FOR 】=1 TO NHx3 


PC-6001 が 1 行 で 受け つけ る 最大 文字 数 は 
71 だ 。 と ころ が 右 の プロ グラ ム の 58、 59、 590 849 OGKEK ま BPIRTFOO 


行 は 、72 文 字 以 上 ある 。 当 然 、 フ ツー に 打ち _- 
込 も うと し て も 、 終 わり の 部 分 は 受け 付け て 1000 ン 1270 の 説明 ルー チン は オリ ジ ナ ル と 共通 で す 。 


た な ん 
だ か 知ら ん け 
ど 疲 れ た っ ち 


ト MAN i " 


"+STR ま も (5S) ,3) s GOT0S58 


くれ な い 。 で も 、 だ か ら と いっ て すぐ に 編集 1.369 REM XX ト こ ウ チカ ナウ 
Mi | 際 1319 IF H-INT〈M ン 2) *2<>6 THEN 25 
部 BUG が あり ます 」 * ょ あん て 傘 を し て は 1326 X2(1)=2 の :Y2 て 1)=141X2(2)=2 の :Y2 て 2)=2:F(1)=ー1:FC2)=1 1Ae-1iGOTO 39 
いけ な いよ 。 ちゃ ん と 打ち 込む 方 法 が ある の 1 RENM %%% ウーー る オー ロロ ^ ア 差 拓 半 
病 SNM 19 PLAY*o3g2e 2a8g4e 1 <e 1 4e 1 る e 2d2 ッ * 
「 時 9 qg4e16 る e Cc る 4c oO る g2e 2a8g4e 1 る e 1 る e 1 2e 2d ク 2 
だ 。 文中 の 「PRINT 」 を すべ て 「 7 」 に 変え れ 985 PA -』 iLOCATE29 6+PRINTRTGHTWCSTRe (MAN 。1) iTFMAND8THEN25 
本 _ 2 Eo iPRINT*GAHE OVER !!* 
ば いい 。 す る と PC-6001 は ? で 1 学 と 教え て 1539 LOCATE る ,8:PRINT"HIT FRETURN, KEY !! = 
くれ る し 、LIST を と っ て みて も 、 ? が ちゃ 1549 EXEC&H1658:IF S>H THEN HeS 


ん と PRINT に 変わ っ て 、72 文 字 以上 を 受け 1889n80P6 530。 
付け て くれ て いる の だ 。 


GRAPHICS 


根性 で 打ち 込ん で も 、 統 が 出る だ け で 終わ り ……「 も し か し た ら 、 ボ クン は と ん 
で も な く ヒ マ な 人 間 か も 」 な ん て 思っ て る . 〇 . ファン 諸君 ! よう や く 、 打 ち 込 
み が い の ある 、 動 く C.G.、 遊べ る . ロ . を 入荷 (投稿 だ よ ) いた し まし た / 


この フロ グラ ム は 、2 つの ジロ グラ ム メモ リマ ッ プ ' は 以下 の よう に な る 。 
(マシ ン 語 と BASIC) で で き て いる 。 プ $ 0000 一 $ 11FF BASIC プ ログ ラム 
ログ ラム を 打ち 込む すえ に は 、 必ず CLEA $ 1200 一 $ 15AB マシ ン 語 サブルーチン 
R100, 和 &H11FF を 行う こと 。 $15B0 一 $ 396C CG. デ ー タ 

マシ ン 語 一 BASIC の 順に 打ち 込む わ $ 3386 一 $ FC7F 画面 デー タ 転 送 領域 
け だ が 、SAVE は 忘れ な いよ うに 。 この ブロ グラ ム は 、 3 画面 ( 頭 ・ 体 ・ 


SAVEM ファ イル 名 ?、 層 H1200, 父 足 ) 分 を 描い て 、V-RAM の デー タ を 
H396C で 、 マ シン 語 部 分 は SAVE で きる 。 転送 し て お き 、 足 か ら 上 の 方 へ スク ロー 
ASISO の SWISS TS MNT 2 20 


ーー クー か ん た ん な も の に な り ま し た が 、 
ーー レー 


ーー 1 .&H11FF ーー 
2 FUR =kH128G TO &H3 ヶ F9 STEP 8 
| LPRINT HEX ま バ 〈A2 フ リュ リュ [ [ 
= / 
_ FOR B=@ TQ Z 


_D=PEEKX 内 て 日 ) : Ds=RIGHT を ("B+HEX き ( D2, ー 
_LPRINT D ま 7 


NT 、 RIGHT まく 7" + HEX 呈 )。2) 。 ー ^ 等 身 大 / じゃ な いけ ど 、 な ん か そん な 感じ 
エエ ャ Tr キ TO すす すす 0、『「「 の | ミ (の ーー で 、 3 画面 C.G. が 足元 か ら ス クロ ー ル 。 最後 に 、 
モー ム の 顔 が 出 て 終わ り (ホン ト に 終わ り )。 


ル は 、GET 文 形式 4 と 同じ 方 法 で 行っ 
6 の 。 


C'G. デ ー タ と いう の は 、 絵 の デ ー タ の 


こと で 、BASIC の DATA 文 と し て メモ 


モー ム 


リス ト 1 (機械 語 ) 


1 299 
1 2g8 
1219 
1218 
1 22g 
1 228 
1 23@ 
1 238 
1 248 
1 248 
1 25@ 
1 258 
1 26@ 
1 2<8 
1 2Z9 
1 2Z8 
1 289 
1 288 
1 2 の 9 
1 298 
1 2A6 
1 2a8 
1 2B@ 
1 2B8 
1 2C@ 
1 2C8 
1 2D@ 
1 2D8 
1 2E@ 
1 2E8 
1 2F9 
1 2F8 
1398 
1 398 
1319 
1318 
1 329 
1 328 
1 339 
1 338 
1 349 
1 348 
1 35@ 
1 358 
136@ 
1 3<8 
1 3Z@ 
1 3Z8 
1 389 
1 388 
1 3?@ 
1 3?8 
1 3A9 
1 3A8 
1 3B9 
1 3B8 
13Cg 
1 3C8 
1 3Dg 
1 3D8 
1 3E9 
1 3E8 
1 3F9 
1 3F8 
1 489 
1 4a8 
1419 
1418 
142@ 
1 428 
1 43@ 
1 438 
1449 
1 448 
1 459 
1 4 
1.489 
1 4 さ 8 
147Z9 
1 4Z8 
1 489 

1488 
14”@ 
1 4?8 
1 4 
1 48 


リ 上 に 確保 する スペ ー ス が な か っ た た め 、 
マシ ン 語 形式 に な っ だ そう だ 。 

一 度 RUN き る せ て し まう と 、 ブ プロ グラ 
ム が こわ れ て し まう よう に な っ て いる 。 


メモ リマ ッ プ を 見 て も ら え れ ば わか る と 
思う が 、 画 面 デ ゲー タ の 転送 を する と 、C. 
G. デ ー タ の 一 部 が こわ る され て し まう の が だ 。 
SAVE を し て お 〈 こと が 絶対 必要 。 
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ky 
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Le 


| 
r On 要員 相 負 


SG 
ri 呈 
1 si 
ロロ の ひ 史 な ひ 和 ロロ 見 の m ロ ドロ よ TmOm 


2dDG 
ご DD 
dE ロ 


ュ ニ ロロ デイ ワウ ロ 6 ひな 


ーーhhioi 


jm 四国 届い 
ビー テー ビデ ビ h ロ の と 上 よ ま に で OOon ピ 人 e 還 上 軸 人 な 


1 け 、 


ご 188 
21 9 
21” 
21 届 9 
1 全 8 
21BG 
21 BS 
21 CB 
2Z1C8 
2109 
21D8 
21 EBM 
21E8 
21FB 
ご 1F ヨ 
2299 
2 ロ 8 
2219 
2218 
2 クロ 
2 ジロ 
239 
2238 
2294 
248 
2259 
22 己 避 
22 ら 9 
22 く 8 
22Z9 
227Z ロ 
289 
2 
229 
2 タロ 
22 ロ 9 
28 
22B9 
2Z2B8 
22 ヒ 9 
2C コ 
22D@ 
22D 
22E9 
ZZE8 
22F9g 
2F8 
2399 
2398 
2319 
2318 
2329 
328 
339 
2338 
2348 
348 
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ト kn ト uFuF ト gh ト nFhuFhn ト uh ト nFHuh ト ni ト JFITDF ト IF ト D FiFu FuuFM トロ コト J 


28 
2n3g 
2a38 
24g 
2Q48 
2 ム ng 
2A58 
2 る 8 
2QS8 
2nZ6 
2A7Z8 
2^a8@ 
2A88 
2 の 9 
2A ヶ 8 
2AAG 
2An8 
2ABG@ 
2AB8 
2ACGg 
2AC8 
2AD@ 
2AD8 
2AE@ 
2AE8 
2AFGg 
2AFg8 
2B99g 
2Bg8 
2B1 8 
2B18 
2B29 
2B28 
2B39 
2B38 
2B49 
2B48 
2B59 
2B5g 
2Be8 
2Be8 
2BZ9 
2BZ8 
2BS@g 
2B88 
: 2B タ G 
2588 : > < : 1 2B ヶ 8 
25 ァ g : ら る ?8 : Z フ 1 さく 2Ba8 
っ 5 ロコ : dP a: 5 < 2B8 
25ag : : 6 7 了 沈 に 2BBG@ 
258 : タビ > 8 : 5 2BB8 
25Bg : 2< ツブ t さ : さる ワ メ 2BCG@ 
25BE8 : 4 : 2BC8 
25Cg 5 28C8 : S BBc 2BDGg 
25C8 : 。 8 : アプ < 2BD8 
25Dg : : / ン y 2BEGg 
25D8 : EE : 2BE8 
2S5EM : : SHc< 2BFG 
25E8 : 2BF8 
25FGg 2Cg8 
25F8 2Cag 
2 る 8 2C1 9 
2eg : 2C18 
2g1g : 2 2 : < こ 49 8gE mc 2C29 
2s18 : 合 さ 1 - : S > 2C28 
2<29 : 日 : 2?28 : ンー ッ : に も 2C3g 
2s28 : < 2 ッ 3@9 の と 2C38 
2e39 : 2 ゥ 38 ゥ BB HP 2C48 
に に ここ 個 - 2 ァ 4 : マ 過 2 ビビ 48 : 2 

つら 449 : 0Z 2 ヶ 48 : * ロア Z Bi 9 2C5 : 9Z g8 2D gGg 2E 
2es48 : 台 2 。 ま 2 29559 ”5 く ラビ 2C58 : 9 : 3@ 
2s5@ : だ 2 ッ 58 : 


JJ』】 の の よこ 』 よこ 」 て 】 


、 ヽ J 


nm ロロ m ロ ーーー ジ mm の OonNho. 


品 の 口 (7 
hi ロト JP ト 


スン 


+ Q さ や 吊 の 0 -J で で 
SSmWQSOoOQS 


さ 358 
うき 3 ら 9 
ざさ 68 
33〆Z@ 
ささ /Z8 
3389 
ざ 388 
33 め 9 
ざ う 8 
に 1 た 12 
づ 3 の 8 
33B89 
33BE8 
33 じ 9g 
に に 11-1 
さ 3D69 
3D8 
33E9 
33E8 
33F9 
づ コ 3F8 
さ 499 
づ 498 
341 ピ 9 
3418 
3429 
ざす 28 
3439 
さ 438 
う 3449 
づ 448 
3459 
さ 458 
4 る 9 
3468 
34Z8 
さ 47Z8 
3489 
488 
346 
さ 4?8 
34 内 8 
34 ひ 8 
さ 4B69 
34B8 
34C9 
ざさ 4C8 
34D@9 
さ 4D8 
34E9 
34E8 
34F9 
さ 4F8 
3599 
598 
351 9 
う 3318 
う 3529 
さ 528 
3539 
さ 538 
3549 
づ 548 
3559 
ざら 858 
さら 66 
に 人 =T-1-】 
35Z9 


4 や で OO -J 
Sm や mmQSm 


35D8 
SEGg 
35E8 
さら SFB 
ご SF8 
さら ロ 9 
ざる 98 
さら 618 
ざる 18 
さら 29 
ざら 6 ぞ 8 
さら 39 
ざる 638 
さら 49 
ざら 48 
さる 5@ 
ざる 6S58 
さら 66 
さらら 8 
づら 9 
ざる ZZ 
3 る 8 
さる 88 
づる 9 
に 1- サ に] 
に て 1 
ざら 8 
3 る 6B@9 
ざ 6B8 
3 る SCG9 
に 18 に 1 
36D@ 
36D8 
36E@ 
づる ES 
ご 6FB 


ヽ 』 へ 』】 で で J 


Jrnr り DrnhmE よ Earo り hh テー ビー 上 京 き 和 ロ ロ mm ロロ ロロ ロロ ロロ 上 で で や 中 


mm の 員 員 の 本 員 の Q 還 呈 呈 玲 中 GO の 員 G 呈 呈 中 員 唄 


ヽ ! ヽ ! 


ナー トト です て J て JJ 


pran na pn na pga pn nn fp nn Co nan oipnn60p265nn 5 ph 00 (0 机 
PF DI 


Parnh nt の 中 中 呈 人 Q 要 中 所 
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モー ム リス ト 2 (BASIC ) 


ツリ リリ イ ササ ササ ササ ササ ササ や ササ ササ 
「 共 Hhoohm uer . ジ 形 
疹 。 CopyrTiGht (C) 1283 学 
" 更 。  ToshikKazu FuUKuUCEKa 吾 
。 ゅ 
区 区 
ト 』 ト / 


P 


・KhH の 叶 


B 馬 きじ また の 。 ジア 
Machinei 1?83.1 1 。3 


サザ リサ ササ ササ ササ や ササ ササ ササ ササ や サ 


"ーーー INIT 
CLEAR166 ,&H1 1FF 
DEFINT 合 -Z:FORI= ニ THZ:CHLOR ニ KT 」T) NEXT 
: 和 PEEK(&H3 ウ る 上 ) :TF 台 く >9THEN4Z9 
=1 :CLS: 人 SD=&H1C18 
メー ニー ニー MIN ーーー 
合 =PEEK て 仙 D) : 生 DD=D+ 1 
IF =&kHFF THEN GUSUB4giGUT ロ Zi INIT 
IF 信 = ニ HIE THEN GOSUB2 ウ 9 :GHT ロ Zi" HLF 
CHLQR 
186 IF 占 =&H1 さ THEN GOSUB288:GUTOHZ8:" LIN 
E 
116 IF 操 =&H18 THEN GOSUB149:GHTOZ9i デ PA1 
NT 
1 2 STQP 
136 “ニーー P 台 INT ーーー 
1 4 ※ー ニ PEEK( 全 D) *25S+PEER て SD+ 1 ) :Y ニ PEEK て SD+ 
2) 2 る +PEEK て 合 D+3) :D=QD+ 4 
1 5 P=PEEKX 合 D) : エ = ニ PEEKR( 仙 D+ 1 ) : 各 D= 全 D+ 2 
139d IF =Gd THEN J=d:GOUTO1Z9:ELSEFUR J=1 
TO IiCXT う =PEEKY 合 D) : 仙 D=D+ 1 :NEXT : ゴ ニ ゴ ー 1 
1Z8 FORI1=J TO SiCXI1+15=PiNEXT :PAINTKX 。 
ESGC12 EC20 BY 85 DC92 CS9。E7 6) 
186 RETURN 
1 の 9 ソニ ーー LINE ーーー 
29d C=PEEK( 馬 D) :Z 生 =PEEK て SD+ 1 ) : 向 D= 合 D+ 2 


ご 


ご コ ら 


5S HB 


せ H 


G BM 


@@ 
2 
Ed 


2 


SB 


Sn 
よ 上 ト Fun0) 


219 X1=PEEK( 人 AD) *2 る +PEEK て DD+ 1 ) :Y1= ニ PEEK〈 谷 
D+2) *25 る +PEEK* 全 D+ 3) :D=aD+ 4 

229 X2=PEEK(D)*25 る +PEEK て AD+ 1) :Y2= ニ PEEK〈 谷 
D+2) *25 さ +PEEK( 全 D+ 3) : 仙 D=aD+ 4 

23@ LINEXKX1。Y1)-KX2。Y2) 。PSET 。C 

249 IF Za= ニ 2 THENRETURN 

259 FOR J=3 TO ZAQ 

2 る 9 X※=PEEK( 内 D) *25 る +PEEK( 合 D+ 1 ) :Y=PEEKCAD+ 
2) *2 つ 5 る +PEEK て SD+3) :QD=QD+ 4 

2Z9 LINE-KX,』Y) 。PSET , CiNEXT : RETURN 

289 “ーーー HALF ーーー 

2?9 X1H=PEEK(AD) :X1L=PEEK て AD+ 1 ) :Y1H=PEEK 
(和合 D+2) :Y1L=PEEK(D+3) : 人 QD= 人 AD+ 4 

399 X2H=PEEK( 全 D) :X2L=PEEK(AD+ 1 ) :Y2H=PEEK 
〈 合 D+2) :Y2L= ニ PEEKX 人 AD+3) : 合 D=SD+ 4 

319 C=PEEK(D) : = ニ PEEKC 全 D+ 1 ) : 向 D=SD+ 2 

329 POKE &H1292,X1H:PHKE &H1283』X1L iPOKE 
&H1 294。Y1H:PUKE &H125。Y1L 

33@ POKE &H129 る ,X2H:PUKE &H12 ロ Z,X2L :POKE 
&H1 288。Y2H:POKE &H129 の ,Y2L 

349 POKE &H128Q,C:POKE &H129B,1 

359 FOUR J=1 TO iz:CXJ)=PEEK(AD) :D=SD+ 1 』P 
HKE て 8&H1 28B+J) 。CJ) 

3 る 9 NEXT 

3Z9 EXEC&H1299 

389 RETURN 

329 “ーーー カテ メン INIT 

499 = ば + 1 

419 IF =4THEN EXEC&H1 4EB : 1 ま = ニ INPUT ま (1):E 
ND 

429 IF =3 THEN AD=&H1 5BB : EXEC&H1 45 ム 

436 IF MM=2 THEN EXEC&H1 45@ 

449 CLS 

459 RETURN 

4 る 9 < 

4Z9 AD=&H1 5B6 : り =3:CLSiGOTOS9 


ミン キー モモ は 、 2 つの ブロ グラ ム で 
で き て いる 。 こ れ は 単に 、 メ モリ の 節約 
の だ め に こう し だ の だ と 思う 。 それ で る 
まだ 、 メ モリ が 足り な か っ だ らし 〈《、 リ 
スト の ほう は 、 は と ん ど ス ペー ス を 開け 
て いな い の で 、 少 し 見 に て くく な っ て いる 。 

リス ト 1 は 、 カ ラー・ キ ャ ラク タ を 使 
っ て ピピ ル (ひよ この 名 前 ) を 作る た め 
の キャ ラク タ 定 義 ジ ログ ラム だ 。 こ れ は 、 
左向き ピピ ビル と 右向き ピピ ビル の 両方 を 定 
義 し て いる 。 


ログ ラム が 入っ て いる 。 70 行 は 初期 設定 
で 、80 行 一 110 行 が メイ ン ・ プ ログ ラム 。 
実際 に は 、 プ ログ ラム は 20200 行 で 無限 
ルー に 入っ て し まう の で 、110 行 の EN 
D は 打ち 込ま な く て も よい と 思う 。 

絵 を 描く 手順 は 、120 行 一 210 行 で 線 
を 描い て 、220 行 一 350 行 で 色 を 塗る と い 
う 、 オ ー ソ ドッ クス な も の だ 。 その だ め 
の デー タ は 1000 行 4100 行 。 各 デー タ に 
は 、 コ メン ト が 入っ て いる の で 、 デ ソバ バ ッ 
グ の 時 に 便利 だ と 思う 。 


だ め の ル ー チ ン 。 リ スト 1 を RUN させ 
て お け ば 、 ビ ビル の デー タ は キャ ラク タ 
RAM に 格納 され る の で 、 リ スト 2 を 
OAD また だ は 打ち 込ん で 、 リ スト 1 が 消 
えて も X 1 内 に は ちゃ ん と デー タ は 残っ 
て いる 。 ビ ビル は カー ソル ・ キ ー ま だ は 
ジョ イス ティ ッ ク で 動か すこ と が で きる 。 
実行 中 に スペ ー ス ・ キ ー を 押す と 、20 
000 行 に 入る 。 こ こ は 音 楽 演奏 を する た 
め の ル ー チ ン 。 20170 行 まで 実行 し て 、 
20180 行 で キャ ラク タ を 通常 状態 に も ど 
し 、20200 行 で 無限 ルー プ に 入っ て 、 終 
[する 。 

リス ト 1 に は 、 次 の ブログ ラム を LO 
AD し て RUN す る プログ ラム が 最後 に 
付い て くる の で 、 自 分 で する 必要 は な い 。 
リス ト 1, 2 の ファ イル 名 は 、 ど ん な も 
の で も 走る よう に な っ て いる 。SAVE は 


大 下る に 


1 9 ご 炒 求 求 求 求 求 未来 来 求 来 来 求 求 求 来 求 求 来 来 求 求 求 求 求 求 来 求 求 求 求 氷 求 
ご “ 素 ボ 
づり 9 “ ポ る ヒ * ヒ に ル PCG DaTR を 氷 
4 “ ポ セッ SS, YOsh imotO ポ 
SB “ 人 
る “数 求 来 求 束 求 来 来 求 来 求 来 求 氷 求 求 求 求 玉 求 炒 求 氷 求 玉 来 来 求 求 求 来 求 示 


10000 行 一 10330 行 は 、 ビ ビル を 動か す 忘れ よう に 。 


は 、 主 に 絵 を 描く (ため の プ 


/ 氷 氷 求 氷 求 今 ビデ ビル 
INITICLS4 
じ SIZE3 iCFLSH1 iCULUR3iLUCTE8』。19iPRINT 析 9。"P。 じ 。。 > 
DEFCHR ま (で 8 は 8HC ロ 2) =HEX じ HR 和 ま (" ロロ 9d99dd9999999999999999999d9 ご ロロ 59399 ロ OBB ご 8 は 93『") 
DEFCHR 和 ま (8HC1) =HEXCHR 和 まま ("99 ロロ dd999dHHBB9HHB19r ロ dB ロ 1 ロ 919999 ロ BB19 ア BB919199BGBBBP う 
DEFCHR ま CS&HC ご C) =HEX じ HR ま ("9999999999dH9H9dH999HHHOOUO9099999999999999999 ロ BT 
DEFCHR ま て SH23) =HEXCHR 和 ま (" 9999d9999999999dHGBBBB99BB9OGHBEGBOB ロ BOBBBGT) 
DEFCHR も ま (&H24) =HEXCHR 和 まま ("9d999999999dd99 り HH ロロ BBO1 じ CBF 99999d9d999 ロ 91CBF") 
DEFCHR ま (8H ご GS) =HEXCHR ま ("99dGHOB99Hd99HHB コ F 1FdZ ロ アロ 1BBBHGOBSF1F ロ ZZ は 19999B9") 
DEFCHR ま (8&HC る 6) =HEXCHR 和 ま (" 9999ddHBHBOBBOOH9 ロ 9999999Bdd99999d999999MBBPU) 
DEFCHR ま (で &H2 ア ) =HEXCHR ま "999HHO99ddBd99Hd9H99HHHHBBOHHBHOHGHHBBHGHBBHGHBB99P" う 
DEFCHR 和 ま C8&HG9) =HEX じ HR も ("9 ロロ 99 ロ 9dH ロ 99999949EgF 9gFBFE ア じ ビ F タ ア FB49E9FgFBFE7CFF3" ぅ 
DEFCHR 和 も (8&H31) =HEXCHR 和 も ま ("ロロ 99999999999 ロ 9999E ア CFPF コ FZF ア FF7FE7CF タ PF3BFF ア F ア F ァ F リッ 
DEFCHR ま (8&H3 コ どう) =H ビ ヒビ X じ HR 和 本 ま ("99d99d999999999d4 ロ FZF3F3F1FB7 ロ 1949F7FBF3F 1FB ア 1 ロ 49gF") 
DEFCHR 生 (て &H コ ココ) =H ロ ヒビ X じ HR ま ("9QOA ロ 09 ご 99dBH ロ HHOABQBRBG9 ロ HBgdOBRBRB ロ OBB99 ロ BBBBP) 
DEFCHR も (て &H34) =HE ビ EX じ HKR ま ("999999999dddH9999999999d ロ 999999 ロ Cd999 ロ HH9BB99BC9P") 
DEFCHR 和 も (8&HG コ 5) =HEXCHR ま ("99d999dH99d99d ロ dg99FBFFFFFFFF3 ヨ FEF ア FFBFFFFFFFFSF8F7F") 
DEFCHR ま (て &H 3 ら 6) =HEX じ HR ま ("9999999999d99dd9dB959 ご ddd99999999B ロ Sg9 ど dg9999gd9Bg") 
DEFCHR 和 ま (8H3 ア ) = ニ HEXCHR ま ("999 ロ BB999dGdBBGGO999d9d9d999999 ロ BBBBg9 ロ dg9HBBB9 ロ BBP") 
DEFCHR ま も ま (&H4 ロ 2) =HE ビ X じ HR ま ("9999999999d9dd9dB99d99d1F ア 7FFE ア 7 アビ FF BB9g91F ア 7FFE7 ビ E 1") 
DEFCHR 和 ま (&H41) =HEXCHR ま ("999dd ロ 9999999d99dBGFCFSBF EE る SE ア ZF 1FCEgFBF 9E9EBEBFgFCY") 
DEFCHR 和 まま (8&H4 ど = ニ H ロ ヒビ ヒ X じ CHR 和 ま (" 9d9d999999dd ロ 99999FFFFFFFFFFFFyF 1FFFFFFFFFFFFF ア yF 1F") 
DEFCHR 和 ま (て &H4 づ 3) = ニ HEXCHR 和 ま (" 999 ロ 99dB9999dHBBBF BBHBBBHB9BBF99 ロ GOBBBBBBBBG ロ PT) 
DEFCHR 和 まま て 8&H4H4) =HEX じ HR ま ("999d ロ 9d9999999d99dd99993gF 1F3SFFF 999999939F 1F コ FFF") 
DEFCHR 生 C&H4G) =HEX じ HR ま ("99999999d99d9HHHBFF3FFFFFFFFFFFFFFF3FFFFFFFFFFFFF") 
DEFCHR ま (8&H46G) =HEX じ HR ま ("99d99999999 は 8 は ロ g9FFFFFFrF1Fg7 ロ 91EFFFFFF ア YF1Fg7 ロ BiE") 
DEFCHR ま (8&H4 ア ) う =HEXCHR 和 まま て "9999 ロ ddd9BGBGHFFC ビ F コ F61 ロ 799999d9FFCF ヨ FS1 ロ アロ BBB9g") 
DEFCHR ま (8&HSB) =HEX じ HR 和 まま ("999999999999 ロ 999d99ggFFFFBF 9gFE7E4999BFFFFSBFgFE7E『") 
DEFCHR ま (8HS1) =HEXCHR も ("dB9 ロ HBGBBHHHB9995E コ F タ FD ど 5 ァ DF る コロ GEB919d191 ロ 19 り 18") 
DEFCHR 和 ま て (8&HG ン = ニ H ロ ヒビ HR ド ま (" 99999999d9ddHdHg ロ FFFFFFFFFFFFFFFBFFFFFFFFFFFFFFF" ぅ 
DEFCHR ま (&HS3) =HEXCHR ま ("9BG9HB3E3424 1 ら 699FDF じ 91 コ E ヒ は 4 どす 41 る 99FDFCB13E は 4 ど ご 41 る 8 る 9" う 
DEFCHR も (&HSG4) =H ヒ ぶ じ HR ま ("ロロ 9999999999HHHB9BOE4FFFFFFFF ロ E ら HGHE4FFFFFFFFgES『 ぅ 
DEFCHR ま (8&HSS) =HEX じ CHR ま ("BB ロ HHGd9999d9 ロ HBBCFE ア FFFFFFFFFFFFC じ FE ア 793 じ 7ZFFFFFFFF "> 
DEFCHR も (8&HS る 2) =HEXCHR も ("ロロ ddd9d9dgddHII ロ HB9FFFFFFFFFFFFFFrFFFFFFFFFFFFFFF ァ 7F『i 
DEFCHR 和 ま (&HS ア ) =HEXCHR ま ("Bd9d99999999 ロ BBB1F じ FCF BEBBgBGB1F じ 9F じ FEB999d999") 
DEFCHR 和 も (8&H る 9 り ) = ニ HEX じ HR 和 ま (" 999999dd9HHB ロ 99999/7 ロ F 選 FFFFFF ロ FG7G ロ OZ ロロ FSFFFFFFgBF る 6 る 7" う 
DEFCHR 和 も (8&Ho 1) = ニ HEX じ HR 和 ま (" 99dd ロ 99d9999999dH ロ HHF ヨ ヒア FFFFFFFFFFFFF3E7C じ 9E コ FFFFFFFF リッ 


PCG DaT 移 氷 氷 氷 水 水 


浴 
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に oc 
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ES 
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449 DEFCHR ま て は る ご ) ニ HE ヒビ H ロ まま ("ロロ 9 ロ ddHHHddHH99 ロ HG ロ FFFFFFFFFFFFFFEFEFFFFFFFFFFFFFFFE『") 
459 DEFCHR 生 (8HS ら コッ = ニ HEK じ CHR ま ("ロロ BOOMHHHOHOHHIFB ロ ココ F ロ F 9 アロ 999dB9FGG ロ ココ 3F 9F 7BBBGT3 
46 ロ DEFCHR ま (は HH る 92) =HEX じ CHR 生 ま ("BOOHGHHHOOHOH ロ Bd9HGHFFFFFDF BE ア 7C7 ロ HgFFFFFDF BE アア 2 アリ ッ 
479 DEF じ CHR ま (58H る ラッ =HEX じ CHR ま ("99HGGBHHOBBBOBBOHGHORBC アア FEF ロ 4 ビア ウッ F じ る ロビ ロロ BBB 選 B98B ロ CB" う 
人 489 DEFCHR ま (ELH る る ) =HEX じ ヒビ HR ま で "GOBOOGHBd99F ロ FFF ビ ビ FFFFFFFFFF BFFFFFFF ビ FFFFFF") 
4 ヶ 9 DEFCHR 生 CH42 ア メニ HEX じ CHR 生 ("99 7 に ご じ ど せる は HBF コ F ロ ロア じ ビ ど ビジ ビオ る BBF3FB 9 アビ ご じ ビ ど 41288") 
っ 99 DEFCHER ま (は HB) ニ HE ヒ X じ HR ま ("HOBHOBBOHHMBB 中 四 還 B じ F ロ FBF じ FF HHBGCHF ロ FBFCFF" ぅ 
つ 19 DEFCHR 生 (5H ア 1 う 2 = ニ HEXCHR 生 ("dd999d9999 ロ HG ロ FFF ビ FFFFFFFFFFFFFF ビ だ ビ FFFFFFFFFFFF "うぅ 
コ つど DEFCUHR ま (8 日 7 アロ) ッ ニ HEX じ CHR ま て "HBB9BHBHBHHIBFFF に FFFEFBE ロ ロロ 7 ロ BFFFFF に FEFBE ロ 7") 
ご づり 9 DEFLHR ま (CH 7 コッ メニ ロビ ヒビ X じ HR も (リロ HBHBBBHGHHGFFF コ F ビ BS6E ロ BBHOHFFFBF 上 CB6E BBGOBBP 
っ 49 DEFCHER ま (8 は &H ア 74) = ニ HEXCHR ま ("BdHBBBHHBHOIBBBHHBBBHBFBFE ア FEFF BBH ロ FBFE7F コ ヨコ E8 了 リ " 
つら ご 9 DEFCUHR ま 88H ア 7 コッ =HEXCHR 和 まく" dBBHOBBHBBGGBHIBGF 1 ロロ F BZ る 7E ア 7BFSF ロ 1FBF 9 アロ 7 ロア 7BFBF" 
っ ら 9 DEFCHR ま て 千晶 うつ) = ニ HE ヒメ じ HR ま ("99999d99dd9d9I ロ FFFFFFFFFFFFFEFBFFFFFFFFFFFFFEF8") 
DEFCHR 手 では 日 アデ アッ ニ ロ ヒビ じ H 民 生ま ( り BBHHRHBBBOHBF 9OBBB 昌 HBF ロ BBBHBGBBBBGBGT ッ 
DEF じ HR ま (は HB ロッ メニ HEX じ CRR 和 ("999H99BHHHHHBBBB999HB9HBG ロ GIIBBOBOBBBBB9HB3T ュ 
DEFCHR ま (て 88HG1) = ニ H ロ EX じ CHR ま て "ロウ HHHBH99d9 ロ Bd1FFFFFFFFFFCF IFE 1FFFFFFFFFFCF 1FE" ふ 
DEF じ CHR ま (8H ロ ロッ メニ HE CHR ま ("9B9BHBBBHB9HBBBMD ロ 折 ロ 49999d9GHGBD ロ BB4999 ロ BHT 
DEFCHR ま (8H ロ コッ ニ ロ HE じ HR 生 ま ("HHHHGHOBBBHGBHHBBHHBBHHBHHH ロ BBBBBHOBBBBBERT ッ 
DEFCHR ま (SHB4) = ニ H ロ に ビビ HR まま て り B 外 昌 四 申 四 回 回 曲名 旬 BGB7Z ロ F 1F ア F コ ヒッ ビビ F ビ ロジ ロア 79gF 1F ア F コ E タ FCF ") 
DEFCHR ま て 585HG コ ) =HE メ じ HR も ("ロロ 999999999999999E7F コ ヒ ゥ FC ビ FEFEFEFEE ア F コ 3F タ FCFEFEFEFE") 
DEFCHR ま (は H ロ 6) = ニ ロビ ヒメ ビ H ロ まま" 9 ロ HBBBHBB ロ ご こり FE ヒ F じ ビ F じ FBE HB ロロ ご CgF ロ FEF に こじ に ロビ BB ど MFP") 
DEFCHR 生 CHB デ アッ ニー ニ ロ ヒビ ぶし じ H 民 まり コロコロ コロ BEHHHHGOG9GM ロ 4 ロロ BG ロ GO ロロ 99QHOOOBHB9P) 
DEFCUHR ま て は HH アデ ロッ ニ H に ビビ じ HR まで) 昌 B 紹 回 OBMBBB 回 醒 HB ヨコ BF じ 9 ロロ gg9HBB り GSGBF じ CTY う 
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NR 人 


層 


誰 
3 


バー 


RRBRRENRRNRRSNRRRRBRRNRRRRSRSSRSHR 


mm ょ EoOm こ GQ こ J 


NN D.C 
* こ 』 
避 Q 呈 避 GQG 呈 加 Q 品 号 


ROSS 


t.、 上 は ひ U- 


、 D ヒ F に ロ 民 まで は ロア 1) = ニ ロ HE ビ HH 民主 (回 品 回 回 回 回 回 回 回 日 昌 ロ F ビ FIBERGHGFCFBE ロ EGGBBBT) 
る BB DEFCHR ま CB8HT ご ュ ニ HE に H 民 補 て" 回 器 回 上 回 回 回 加 回 回 回 訂 回 回 還 座 回 避 避 避 回 回 回 回 回 昌 回 后 旧 回 回 日 日 日 中 回 還 還 人 BBBBO" う 
、 ら ア DEF じ HR まで 員 H ピ ゴ ュ ニ HE に ビ R 民 持て 昌 昌 回 回 回 回 還 只 加 回 違 回 語 回 司 回 回 回 回 加 帳 昌 回避 時 還 回 旨 回 紀 回 昌 所 回 日 昌 日 避 回 昌 昌 昌 還 ") 
_- で DEF ビ HR 生 ( 呈 日 は モロ EK ビビ 民 ま で 回 財 回 谷 昌 還 褒 回 回 回 還 回 回 回 昌司 四 回 回 中 回 昌 日 に CB BCB9C ロ "5 
で 1 DEFUHER ま は H デ ロコ ュー ニ ロ ビデ に ロロ ド R 皇 て 回 選 財 回避 回 回 回 回 日 則 GE ロビ ロロ ビビ ロロ ロ BBBB ロ E ロビ BBH") 
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9 7 家 求 補 氷 数 求 還 ドド HO DRT 末 玉 玉 玉 玉 束 求 氷 
1 ロ 819 DTC5,」 る 1, ご 5 コア る 3 つ 5 の 6 。 どる づ 。 ら アプ ご こら ょ 」 ら アツ ご る ら ア アプ) どら の アプ ご アビ) で ロ ュ ご アロ 
5, ココ, コウ ジー 9, 9 ご 4, 3 コ 9 ら B, 3, ヨコ 1 さ る, 1」。 ラ 1 の アア コジ コッ アア うど ご は) プロ 」 ココ ジュマ アゴ ご き う 。 ・ 
192 DATA338, アコ, 345」 了 9 3 は 4 ヨ ュ る ら ア 」 コ する 4 34 る る 2 3 コ 43 コ る 1 ヨコ 4 ご る 1。ー1。 1 

1 ロ 3 ロ CDATA254 , つつ, ご る つつ 4。 コア ジュ ご 1, のど 。 18」 ご タロ 。 1 アマ 8 昌 1 。 17 313。 18」 コ ご 5 ご, ココロ ュ ご どら) 945, どき 3 
54, ご アァ うる 4 つの 。 3 アロ , う 31 389, 32, 38B。 33, 3 タウ 」 コ 。 4 15, づら, 48 ア 。 3 了 , 432) 38, 43 1, 42, 428。 44 

1 ロ 49 DRT ロ 42B ょ 49) 412 4 イア,。 42 マ 48, 4 つる コタ で 王 9 コジ 5 52」 4 で 5 5 ココ どら コロ ら 6) 49 どら, コダマ ジュ る 1」 和 4 
1 プア 。 る コ 。 4 1 る 。 る 35, 4 14,」 るる, 49 の 2 の 」。 る テロ ,。 プア つら 。 494, ア 4 9491 75 づつ "る 」 プロ ュ 」 コ アッ 7 アロ, コタ ご アア 8 は 8 ょ 81」-1 ぅ ー 
1 

16 紀 9 DATA222。4 1 ご 15。 4 ご 」 ご 1 で) 44」 2 の 。 4 オア,。 ご は 。 ス アツ ュ ご ロロ B) 王 21 1。 コア ご 1。 る ご 14 ょ ら ご ッ ご 17 ぅ る すぅ ご 
18。 7 1 , つつ ロロ 。 アコ, ご どら 。 5 ごう 2。 7 る, ごう 5 7 呈 

1 29 DATQR2B る 4, 了 マコ 。 ご 4 ロロ , Bd, ご 4 すら) ご) ご する 」 ココ 。 ご コロ は 5 つら 55, る つる 1, る ご る ら う 3 85。-1。-1 
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マロ づつ は ご ュ アロ) ご は 1」 デア コア の ら ) ア 。 ヨ ア 1。 アジ コッ ー1。-1 
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うつ 49, 75, づ コテ, アジ) ココ 38) で 3 ご の 。 アア 3 どら 。 の 。 コ 1 の 。 82』 コ 19, 4, コロ 3』 己 。ー 


DTC る 6) ツア う 3) ご ロ ヨ 」 の ロロ 。 ご 4。 の の 』ー1 。-1 

DATA34 1 1,33B,87, 333, の ご で, 339) の る 」 32 1 。1 92, う 313,」19 る 。-1。-1 

DATQS8B 1 アア 88 8 1 38 8 ロコ の ロロ 。 コ ウロ 。 ア 1。 コ の 1。 テア づ の 4 1 ロ 4。 コタ アマ 。 1 1 1 。 づ アコ 」 1 1 さる) コ の 6) 1 
の 1 3 の 6 1 23, 3 の ら 8, 12 ア 了 。 384。 139, 3 コ 75。 131,361。 13 ど , 351。 132』 ー1』 デル 
1229 DATA3? ら 。 1 ご ア 。 3 の アァ 。 139。 4 ロ 9 136。 4 ロア 。 149,。ー1。-1 
1239 DATA362, 888, 36 る 1 , 3 356 る 。199,355。1 9 ご 』-1。-1 
1249 DRTG3B8。 1 9, 3③8 ら 。 1 96 376』1 94, づ 6 る 了 ア 」1 9 ご ) 348。1 ロ 91, 343。 196) 33 は 。 1 9 ロア 。 33 了 。 1 1 ロ 。ー1。-1 
1259 DATA3S2」1 1 9,364。198,368。 1 9?, 374」112」37 子 。115。-ー1」-1 
1 と 69 DATA36 1 1937, 3 る 135」 35 1 。138, コ 45, 128, 333。 1 1", コ 31 」1 18,32 テ 。1 18」331」129,33, 1 ご 5 
ぅ づ の 8 12 の, 325,133, 32 1 , 138,318。149,317。142 
1279 DaATA3 1 1,145,319,148,319,151,39 ア 153』31。158, 3 。 1 ら 64, 3 ロア 。 167。39 ア 。17 1,。 づ の 。 1 マジ 
ぅ 3 う 16。 1 7 る づ ど 5 1 アア 。 う 33 の 181。341, 182C 346。 182。 ー1』 の 8 
1289 DATG39 ツ 。 172,397。 173,399。 1174, 2 る 。173, ご 88」 17 ア 4」 278」。1 プ 74) ご 73。 1 プ 4。ー1。-1 
12 ヶ 99 DaTQA322, 1 18,329,115,314。1 13,397。1 1 1,392。1 1 1 ,。 ご の 4。 1 1 つ , 28?」1 14。 285」1 1 了 」 ご ロロ 。1 ご と 
9 ー】。-1 
1399 DATA3 1 る, 139。 3 15。 133。 318』 135』 ー 1 ー 1 
1319 DATA318,149,312。 135,」393』。】12 の , つの 3。124,285。 1 つう, 2 紀 9, 12 つ 2, ご 了 7 で 」。123」 ジア 1 。124,268。124 
。 の る 5。 1 2 る, 2 る 3 128, 6 る 4。 139。-1】1。-1 
1329 DATA279,。 126,268。128, 2 る 4。139,26 る 9,13 1 253。133」254, 135, ご 53」13 了 。 254」141,-1。-1 
1339. DATA2S5。132,257」137, 2 る 69。13 る 6, 268, 135, 27 る 。13 る , 284, 138,2 つ 8 の 。14 1」。 つ の ア 。14 ア 。 2 の の 。1551 
5 の の の 。 153』 の の 3。 154。-1』。-1 
1349 DATR3 19, 142,319,147,39?。151,39 の 153,392。 1 る 。 2 の プア 。15 ア 。 つつ 。15 る 』-1。-1 
13S9 DATA228」142, 2 の 4。15 1, 2 の 3。154,2?2。156,284。162」 つ 89」16 る 5, 2 アア 」 1 プア 9, 2 アコ 。174」267。17 
す と 55。 185。 2 の 51。 185。 の 5 ロ 。 188。 ど 46。 1 9, 243。 1 ツア 。 ご ど 38 1 の 』 ー1 ー 1 
136 る 9 DATA2 る 9, 132,254」14 1,24?。144,245, 148』249,。151, ご 31, 158, ご 23」162, ご 13」168,2 つ 296, 1 了 1 
ぅ の 93。1 73, の 292。 1 アア 
1379 DATA1 め 5。17 の 。 1 の 9。 182, 189。184。16 の 2,」186。1 る 1。 18 の 」158。 1 の 1。157。 1 の 3。158。 1 の 了 ア 。 17 ア 5。 1 
5ー1。-1 
1389 DQATA28。 1 14。 の 83。 1 1 9 の 75。 1 98。 どる ア ぁ 1 98』 5 の 。 1 1 9。 ど 51。 1 13。 ど 4 る 6』 1 1 アプ 。 ー1』 ー 1 
13?9 DATA2628,124,263」12 1,254, 1 18,2 つ 4 の ,」 1 18」24 る 」1 17,23 ア 。1 18, ご コ 2」122」 つ 32」125」- 1。-1 
1499 DATA23 ツ 。12 の 2 の 232, 125, 225。128, 22 1 。139。 22 1 , 133, 2 の 23』。136,-1,-1 
1419 DATA2S3,」137,259, 134,242,131,234。139,227」132」 ど つ 5。133』 ご ご 3』136,」- 1 -1 
1429 DATA22 タ 。13 1。223, 13 る 6,218。141,219, 148, つ 99。 155,。1 の 2。169,」183」。1 る 5。 1 ママ 。 1 る 8 は 。 1 アア 。 1 アラ 
5 179。173。 1 る 68」17 る 6 る 。 169, 17 の ,159。183』。138』」187」134」1 タ 1。134。123,。 143」 1 の る 。 15 ア 。 1 の ア 。ー1」-1 
1439 DATA34 1,124,357 ア 125」3 る 2』。 124,36 る 7」123』372」122」 373。121」374。 129,374。 1 1 の 9,373。 1 18 
5 づ 73。1 17 ア 7, 372。1 1 る 6, 379, 114 
1449 DATA36 る 5」1 12, 358。1 1 9, 352。1 1 8, 337。1 19,316」1 1 1,312。196」39 の ,。19 ら 6,2 ァ 8。1 1 9 ご 8。1 1 ご 
。 の の の 。 1 12,398。 1 19。319。1 1 ど 。-1。-1 
1459 DATA398。197,397。1 95, 2 ツア 。1 9 ア , ご の 2。1 19。 2 の 1 。 1 1 つつ の 2。1 1 の 。-1」-1 
14 る 9 DATA392。 196, 2 の 7 プア 。191 2 の 5, 191,288,1 95, 286。1 98, ご つ 86, 1 9 ツウ, ご 8 の 。1 1 9, つ ァ 3。1 ロア ご の 5 1 ロ 55 
ぅ の? る 。19 ア 。ー1。-1 
1479 DATA2 タ 4。191,28 ァ , ウツ, 282。199,27 ツ 。191。 2 アア 。 1 92, の 2 アア 。194」27 ア 。1 55 つ 6。1 ロ 94, 2 ァ 9。1 ピ 94。 
ー1。-1 
1489 DATA28 1 , 199, 28 1 , の の,289, の の 278。1 09, 2 アア プア 。1 92。ー1。-1 
1429 DATA278。 1 95, 28 1 , 197, 283,1 98, 28 る 』1 97, 285。 1 94,-1,-1 
1599 DATR27 る 6 る,。191,275,199,272。 199,279,。191,279。 193, ご 7 ア 4。1 ロ 8, ご アウ 。198, 2 は 。1 9 コ 。-1。-1 
1519 DATA279,193, の 6 る 8」1 92, の 6 アア 。 191, つる 5。1 3, 2 の 65, 194, 2 る 68。198』-1,-1 
1529 DATA26 る 4, 194, どる 69。 1 95」 どら 5 1 98 ご 6 1。 1 9 ア 。 7 
1539 DATA262」34, 28 1 , 32, 228, 32 3 1 ア , 34, 334 , 38 334 37, 328, 35, 3 1 32」319, 39, つ タロ 9, 28。 2 
73, 28, の の 57, 3 づ 9。-】1。-1 
1549 DATR2SS, 2 の 25 1 3 1,245, 33, 24 の 3 る 6,24 る 3 の 253 3 了 , どる 9, 38 269 34 264」 32 258, 32』 2 
55。 2 の 。-1,。-1 
1559 DATA2S5, 2 の ,254 28 253, 24,24 の ,29,245。16,24 1,。14,238。15, ご 35。17, の 36。18, 235。1 了 ご 
31 1 の 。 ー1。 ー 1 
15 る 9 DATA24 の ,3 1,243, 25, ご 4 9, 2 つづ 3。』 2 つづ 32」2 9 23 1 。 1 の , 2 コア,。 18, 2 つつ 」 1 の 』 の 1 の 。 の つ ロ 。 2 つつ, ご 2 つの 17 ご づ 。 ご 
13, 2 る 6,214,32 
1579 DATA2 12,33, ご 14,36,214,38, 2 1 る 6, 4 9, 222。4 1 , 228』4 9 つ 32, 3 の ご 3 了 』 3 了 ) 24 1 36 246 る 35 - 
oe 
1589 DATQA244,36, 23 の , 32」237, 3 1 235。 3 1 239,32。-1。-1 
13?9 DATA228, 4 9, ご 2 づ 3。45, つつ 2」 4 の 225, 59, 232, 52」234 52 , 238 59, 248」4?,2 つ 4 ア , 43,259, 38,- 
1 -1 
1 る 499 DATA248,37, 242,38,249,49, ご 36」42, 23 る 3 ,44。-1。-1 
1 る 19 DATA391,59,394,4?,397,4?,312,59,315,51。-1,-1 
1 る 29 DATQA279,54,227, 54, 2622 55, 257』 5 る 6。-1。-1 
1 る 39 DATA286, 72, 2285 73 285, 7 ア 74 28 る 6) 75。-1。-1 
1 る 49 DATA2 タ 9」78, 4, 7 ア 8,399, アア 』ー1。-1 
1 る 6 る 59 DCTA34 1,65,344」 る 4』」-1。-1 
1 る る 9 DATA34 8。 る ら ア ョ うど 』 る 8 34 9。 る ?。-15 こ 1 
1 る 79 DATQA2 タ 3」89, 2 の 5, 89,-1,-1 
1689 DRATA337, 83, 32 の , 8 タツ, 3 1 の, の 5,397。191,399。194,-1。-1, つ 8 ツア, の 4 ご の ロ 。 の 」ー1。-1 
12 る 29 DATA184。 1 る 8, 18 の 」171。1 の 4。 1 ア 7 る 6。 1 の 5。1 ア の 。 1 の 9。1 ア ら 。185。175。1 7 の 。174。-1。-1 
1799 DATA2 19。174,215。17 ア つの 」 つ 1 の 。17 ア 3 227。175, 235, 189,249。 184,-1。-1 
1719 DATA297。,181,211, 189, つ 24。183, 235,186 る , 24 1 , 188。-1。-1 
1729 DATQ134。 1 の 1。138, 1 ツ 2 つ ,159。1 の 3, 157。 1 の 4。-1。-1 
1739 DATA15 る 6 る ,。 1 の 3,。16 る 3」1 タ 4, 189。 1 の 6。 1 の 3。 1 アア 。-1。-1 
1749 DATA296。1 の 7,226」1 の 8 24 る 6,。 1 のめる 。-1。-1 
1759 DATA342, 78,344,81,34 1,6, 33 る , 5, 32 ヲ 。199,313。198。-1,-1 
1769 DATA349, 73,34 1 , 73,345, 75, 348 1,346, 86, 34 1 , ぢ 3 づ 36。 ウツ の 339, 1 93) 3 ご づ 」1 9 アア , 15。1 1 
9。-1,-1 
17 ア 79 ^ 氷 炒 水 氷 琴 モモ ー メ DQTQ 符 、 水 氷 玉 素 氷 
1789 DATQ391,52,394 54, 39 54 315,5 ら る 」-1 139 ロ ご 。 5 の 395。 57 了 7, 3 ロア 56, 317。 5 アコ 2 1 8 32 
3 57 ア 。 ー15 ー1。317, 57, 322。 55。 ー1。 ー1。315』 5 る 318,54。 ー1』 ー 1 - 
1 アタ 9 DATA3 18。 5 316, 5 の コ 15。 3 る gd。315, る 231 る 6, 63,317,63,318, 63。 づ 31 の 9, る 1 831 の 。 5”』ー1』-1 
1899 DATQ273, 5 の?, つ る の) 58, ご 645, つる 3) 5 ッ 。 ご この 」 58, ご る ら づ 。 の, つる つる 9, ご どき の 。 ら 9, つる どら 9, 2 る 4。 6 ら 2, 2 
ら 64。 369 の る る 呈 マ 。ー1。-1 
1819 DATA2C ア る, 62 ご アオ 4。 ら 4」 つ 78』 ら る 6, ご, 65, ご ロロ , る 3 ご プア) る ら 2。 ご 了 ア 6) 62。ー1』-1 
1829 DATQ3 1 1, 7, コ 19,58,319, る 1。31 11, る 4 313。 る 6」 31 る , 67」31 の る 6 ア 。 32 1 , 65, 322」 64 322」 る 2 3 
の 1, る 9,3 ど ご 9,5 紀 。-1,-1 
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ご 19 DaT ロ 5 らら 」 アア ィ ジコ 4 ュ の アロ ュ ど 5 1, る どす 45 ょ タウ 1, ご コ こす, 85, ご 35, 4 」 ご うり, 己 1, ご ご 。 ご どど 

コ す 4) アア s の 33』 了 る 』。-1。-1 ふ ニ 

どら M2g DTZ 1 ア 7」。 る の ご で 1, 67 どの 19 ロ ) る B) ご らら 。 1 の 9。 る らら) 1" ロ 。 ら は 18B」 マ ジュ 1 ロビ デュ アブ あ ュ 1 アア 

94 78 2 アッ アア ュ ジ 19。 75」 ど 13 ょ 71 ご 1 ご アア ご 1」。 る B ょ ー1。 一 1 

ご 939 DQTR1 ど る ら B。183, 子 9。 1 らら ツェ 1989。 る アッ 18 ご) の アッ 1 アア の ュ アロ 。 1 アア デュ る ティ 174。 アロ 

る 4 7 15 コ 3, ア 1。 151」 ア ジッ 15 ロロ 。 7 。 14 タ 7 

949 DaT 人 14 る 2, 了 ア る 。 14 」。 ア 4。14 ご 2 プア る) 134」 ア る 。1 ご 4。 81。 1 ご 4 4。 1 ご ロ ュ B7」13 コ ロア 19 コッ アロ 。 1 コア ご アッ 1 
5 1』8 る 6 る 』」159,82C。14 ア 。 7 アロ 。142。 ア の る ら 」ー1。ー1 

ら 2959 DATR124 83。 1 1 の 1。 1 1 る ら , ア 4, 1 18』 マキ 。 1 ジロ ロッツ ご 1 1 アマ アロ 。 1 1 ジュ アウ 1 ご ジュ テア 1 ご づ )1 ロ 1 。 1 ご ア 。 1 ロジ 
> 1 コア 。 19 ロ 。 145。 の っ 」。 19 コ 3) アタ 8B。145」 マタ アッ 15 る ) アコ ヨ 」155」 ア っ 。 1198 アア 1 る 3」 ダ 4。168。 88 

ご 69 DQTQ1 る 8 は, アタ 1。1 ア 79, の 1。 17 ら 」 ロア 18 ロロ 。 コ の? 。1 己 は , は 8』189, 8 弓 」 18 の は 8」1 ジ る 88。 1 の ら ) らら 」 1 アコ ュ ら ロ 。 ど 
9 る 7, 2 1 ロ , る, ご 9 の, 4 ご 95」 ら 3, ご 1 る, 5 ご ご ご 」 は 」 2 の 16 は 9 ご どら 6) 8 ど 

ご 979 DQTQ228 89, ご 2 ジア) 了 ア B ご ご 4 アア ご どき 1。 7 ロロ ご ざさ 1) 7 ア ら 』」ー1。ー1 

2989 DATa123,。191, 1 ご 9,。119,118, 1 ロア ,11 る 6,。119。117,114。1149,114,115,117』114,1 ご 9,118。11 テ 
1 1 1。12 つ の,。194」1 コ 31, アア 。136」 の 4』 14 ど ご, の 3」14 る 6」 の ロ 。145。 ダ 9。 14 タ ょ アタ 3。 159 ロ 189 

29 ァ 9 DaQT ァ 1 154」 ア 4」。153, ツ 2。 15 る 6, の 5」 153, 4。15 タ 」199。16 ア 。195。 179。 192 17 ご 。196。174。 1 ピロ 9 ディ 
1 ア 73。198。 1 アプ 6」 1 14」。 1 アプ る 。 1 13。17B。12 づ 3。 1 アア 。 1 ご 4。189。 1 1 の 。18 ご 1 ご 9, 185。 1 どら, 1 。 1 ご アァ 185。 13 テ ア 。 
187 ア 。 ー1』 =1 

2199 DaTQ1 1 1。12 の 。1 1 ご 。13 ア 。19 ア 。 13 る,」 1 1 ロ ,149。 198。141。 1 1 ご 。141,119。144。,113,145, 115。143 
> 114,。14 ウ 。 11 ア ,。169。123, 179。12 つ 1。17 ア 1 122。173。 12 る 。 1 7,。126」17 ア 。 133。178,134,189,143,189 
ぅ 151。 182,-1。-1 

2119 DATA131。 178。124,189。-1。-1 

ら ご 129 DATQ187,192」18 る 。191」189,。193。17 ア る 』。19 ご 。」17 ア ご 」195。164。195。16 る 1197。164」19Z。155。 1 98 
ぅ 151,119。14 ア 7。114。151。113,141。1 1 の, 13 タ ,。123。143。 125,148,12 ら 29, 144。12/Z。145, 136 

ご 139 DATQA14 ア 」。132。 15 ら 6」131」 1 る 1」128』。15 ら の 。132。1 る 1,。133。17 ア 1。 139, 189, 125。 189。 1 ジア 。186。 1 ご どら 6 
ぅ 19 ウツ 。 1 ご 4,。 1 の 9』」1】1 つ 5, 1 の 4,12 ら 2 、 
ご 14 ロ DATQ1 タ 4。1 つ ロ 。 1 の ウツ 。 1 つ ご ご 91。 1 つつ の 」 つ 2 つ 。129, ど 9 は 。12 ら 1, つど 19。121, ど 9 アツ 。1 1 マツ, の 17。 1 どの 9, ご の 5。1 1 の 
ぅ ご ご 4。 1 1 アア , ご どど の 1 18, ご 33。 1 1 タ 。ー1。-1 

2159 DATQ24 1 。 1 9 の , つ 32。1 95, 37 。 1 096237 ア 194, つ 32。 191,227 ア の の 14, ツタ 2 の 11。,199。216 8』21 
3 6 2 1 9,」 の ア 291, の,。 1 の 6 ら 。 ツ ウツ 。 1 の 了 ア 。 199。 1 アツ す 4 の の 。 1 の 2。199, 1 の 9, タ ツウ 。187。192 ど 。-1。-1 

ど 21 る 9 DATA18 る 。 1 つる 6』。 1 の 7 ア 。128,29 ご 127,298。 1 ご 1,-1。-1 

2179 DAT 人 QA1 の 2 つ 。12 ア 。 1 の る 6 る 。125 ご 91,」124, ら 94,125。-1,-1 

ど ご 189 DATA14 る 6 る , 134。 152。13 ア 。15 ア 。14 ロ , 17@。 148。173。 159, 175, 152。174。155,168,」157,169。 15Z 
5 142 155。 131。151。-1。-1 

21 の 9 DRTn138, 154。139。153。-1,」-1 

2299 DQTA173, アア 。 173, の 8。 174。 の の 。 174, 28, 175, の 8」17 ア 74 アタ ア 。 174。 の る 。-ー1。-1 

2219 DATQ18?」 の 4, 18 ア の, の 5。1 の 9, ア る 6。 1 の 1。 ツ 5。18 の ょ の 4。-1。-1 

ら 229 DATA17 1 の 3。 1 る 6 ア の 5』 1 る 66 る 』 アプ 。 1 るる, ツタ 』 1 る 7 1 99。 17 9』 191。 1 7 の 。 1 92 ー1。 eo 【 

2239 DATQA1 の 2」 の 9 1 の 6。 の 】。 1 の ウ アア 4。 1 の の る 。1 の 8。 アア 。ー1。ー1 

2249 DaTA215, 131,216,135,215,138,214, 138,212」 136。 213 13 タ , ら 12,142, ど 19,144,298。 

【」 297 ア 。 142。 の 91。 148。 1 の の 。 147』 ー1。 ー 1 

2259 DATA18 タ , 194, 185, 1 95, 186,。 197」 1 ツウ 2, 1956, 1?3。 194,18 タ ,194。,-1。-1 

399 水玉 氷 氷水 草 モチ ャ ー D 馬 内 更 。 炒 玉 玉 玉 氷 

3919 DATQ3 の 4」14 1, 3 の 6 る, 149, 328。149,358』。141,3?7。141。491,。141。492。142 495, 143,411 

ぅ 414,14 る 6 る,。417。148,423。152, 426」 115 る, 428。158, 428, 15 の 2, 426。169, 432。15?,437, 158 

3929 DATn438,15?,」437,」 1 る 1, 43 タ ,162 438。163, 43 タ ,」163,441。164.441,165,438」166。 436。 

ぅ 439, 168, 428, 1 る 6 の,425。174。421。17 タ ,418,182,415, 183。, 4 12, 182,49?。,184 

3939 DATA4 95。182 32 の 」187, 388,186 る 。 385, 187, 382 185, 37 タ の 」187, 376。 187 375, 185,37 1。 

> づる 3』 183。 ー 1 デー あ 

3949 DATA34 の ,。15 の , 355。153, 369。14 の ⑦』 3 る 1。148,368』145, 376。142 383。14 1。329。141,34。 

9 ー1』 ー 1 

3959 DATA4 95, 143,494,141,497,149,412,13 め ,417。137,429。137,424,138,431。141.434, 

ぅ 435,147,434, 159, 433, 152,431, 154,428,158,」-1。-1 

3949 DATA3 の 2 14 1 3?9, 138, 386,134,382, 132 36 の 」133, 364 135 36 1 。 137 358。13 め 356。 

> づる 6 る 1。 148。-1。-1 

3979 DATQ357,」15 1 356, 159, 353, 159,34?,148,347,。14 ヶ ,348, 159, 345, 148,342, 159, 343。 

ぅ 42,151,341,153,341,154 

3989 DaTA345, 153,343,154,347。157, 34?,15?,344, 158,335。15 の , 33 1 1 る 2 339。165331。 
39?9 DATA333」174,337。178,33?。189, 34 る 6。182, 353』。184,358,184, 3 る 3。183, 3 る 66。1 7 の, 368, 

ぅ づら 6 ら 。16 タ 36 ど 。164,357」 1 る 1,。34 の 。15 タ 。ー1。-1 

3199 DaTQ388, 186, 38 の 1? 1, 325。1 タ 4,499, 125,497。125,4 16」。 1 の 2 422, 188, 423, 183, 423。 

ぅ ) 4 の 1。 17 ウ の, 42 の 。178,449。175 

3119 DATA445,172 459,16 る 9,454」 1 る 6 る 4, 456」 1 る 1,457。157,454。155, 44 ヶ , 156, 445, 158, 449。 

1 ー1。 ー 1 

3129 DATQA385,」144, 387。144,3 の 9, 145, 323,145, 3?3,144,3?5。146,3 タ 2 了 ア 。145」 3 の 2 の 。146 る 4099 

> 495,146,49?,148,411,159,415。 153,4 1 タ ,。15?。417,164,411。166 る 

3139 DAT 内 4 96, 1 る 66, 3 の 8。1 る 2 る 5, 3 の 2 9, 1 る 3 38?,164 38 る 6, 1 る 3 384 164,382。12 る 2 372」161 365。 

ぅ づる 6 どら 。157, 3 る 61, 155, 363」152, 3 る 9』148,373。14 る 6, 389, 144,385, 144』」-1,-1 

3149 DATR388」14?,38 の 。14 タ 。ー1。-1。3 の 5。 159, 3 の 6 る 。 159,-1。-1 

3159 DaATA386,147,383, 14 ヶ ,384,151,-1。-1 

3179 DATA377,151,383, 152, 324。153, 499。154,498,」 156, 4 12 158,412。15 の 2,494。」169, 3? ア 7。 

ぅ 39。169,37 の 。157, 373。153, 373」151。377。151」-1,-1 

3189 DATQ386 る 6, 152。 386, 154 , 3?5, 156, 3? 了 ア 。153,- 1 ,」-1 

31?9 DATA384,」141,383。137。 37 ア 。136 る 376』。137 ア 。ー1。-1 

3299 DATA4 12。 145,429。142,423, 142」426。144』428。 14 る 6。-1」-1 

3219 DATA354。 1 る 4。 353。 1 る 8。 ー1』 ー1』 357。 1 る 5。 357。 1 68。 356。 1Z9。 ー1。 ー1。 358。 1 る の 』 357』 1 7 つ 』 ー1 
- 1 322 173,369, 175, 1599, 1599 

3 づ 599 米 氷 氷 氷 氷 間 モモ シロ メ DATA W 水 氷 氷 氷 氷 

3519 DATQA395, 58, 393, る 9,395, 62 つ , 3③9 ア 7, る 4 39 の , る 6 312。 68, 315, る 8』31 タ の 。 る プア 。ー1。-1 

3529 DATA225, 62 の 67, る 4,2 ア 9 る 7 ア 。 272」 る の 275。 アア 1。 276。 アプ 1 289, ア 9。 の 99。 99 

4999 “※※ 求 氷水 + P 内 INT DATQ + 水玉 氷 氷 ※ 

4919 DATA2 の 4, る ?, 55FF55AQAFFAR, 3 13, 53, 39 1 , 54, 2 る 7, 55, 2 つ 63, 5 了 , 329,89, 339,1 14, 2 の 8」1 9 
2? る 6。1 93, 288, 1 92, つ 83。196,274。192,268」194,263。1 97,392」 1 15,27 つ 。1 15,。-1,-1 

4929 DATQA17 の , の 4,55FFFFAFFFF。194,154,134, 182, 134」82。1 ツ の 。 プア 2。ー1。-1 

4939 DATA1 る 2 7 の 。99FFSS99FFQA。 1 の 94, 114。-1。-1 

4949 DATQ3 ヶ 22, 148,55SFFAAAAFF55。- 1 13 る 了 。138,99FF5599FFRA, 424。148,344,168,414。188 
リロ ~ こ 1 ー 1 

4959 DATA38 ヶ , 173, QA55AAS55QAS55, 34?。153, 452, 158」1599, 1599 

49 る 9 DATA5, 317, 69, 5, 278,64 4,314, る 4 4 274」 る 1。 ア 397 ア る 9 ア 。 ご 68,6 ら 1 

4979 DQTA3, 389, 49, 3 336。 る 1 る 6 2 了 ア 9, 32」 6 325) 35」 6 328) 3 る 6 ) の 6) のど 3 の 。 1 の) 6 ら 」224 の の 。 の 6) ご 44」42 
9 1 , 254。 34 

4989 DATA1, 352」 75, 1 333) の 4 1275, 85。1」 288』1 1 1, アコ 74) の 4 アア 2 る 64 の 5 了 ア , 394 の 2 7 394 の 
の ア ぁ に と イ - す ] の 4。 | の 86』 ツア 。 の ぅ 342。 に ちっ 

49 の 9 DAQT2,342。 113 の, 2, 36 る 9。134,2」 づ 374。132, つづ 2」134 2, つの ア 。 1 る 4, 6, ご 4 ロ 9, 12 ら 5, る ご 9」1 ジ 5 る 
ぅ つつ 5。 136 る 。 る 』 147。 1 め 5。 る 6』 6 る 9。 1 38 

4199 DATA5。 1? ロ 。 1 95。 の 』 1 の 6 る 。 123。 3 1 の 。 1 どる 6。 の 4 う 3 め の 3。 154。』 の 5 3 の 3。 158。 ー1。 ー1。 ー} 

19999 LQBEL"Pipi1" 

19919 COLORS iPRINT "Ke ッ Board or Joy SticK 2?2" 

19929 COLOR4 iPR INT "Ke ッ BOar コ ーーー9 JOy 1---1 ゴ O ッ どーーー "siCOULUR ア 7。 ょ 9 

19839 INPUTJS 


jw 炊 ペー ジ に 続く 


OR 


SO 


II 


獲 
党 
欠 


OR 


19949 IF JS<9 OUR JS>2THEN 19939 

18959 CLSIPRLISB 1 1 1 11119iFPX=53』PY=2 iMU= 1 に GEIN 1 

19929 HH=STICK(JS) iDN HO GO0SUB 1 9259, 1 9 つら @。 1 92 ア ロ 。1 92 つ 8」 1 92 ウ ロ 。19399,19319,」19329,。 1 ピロ 
339 

19979 IFPX く @dTHENPX= ロ 

19989 IFFPY< く BTHENPY=g 

199 ァ 9 IFPX> る THENIPX= る アツ 


.19199 IFPY>18BTHENPY=18 


19119 IFSTRIG(JS〉)THENSB9g19 

18129 IFF ト Ll=gTHEN191 の 9 

19139 LUCATEPX,PYiPR INT "エエ エモ エエ 〒〒〒〒〒" 

19149 LUDCATEPX』。PY+1 5:PR INTHEXCHR も (て "FF 選 9 ご ロ 4 5 る 2B7 ロ 8B ロ の BFF "> 
198159 LUCATEPX,PY+2iPRINTHEXCHR ま も (で "FFG1314151 る 17 ア 181 の 1FF") 
1@1 る 9 LUC 全 TEPX,PY+3:PR INTHEXCHR も (て "FF つ ンコ ご 4 ご らら る ご 7 アジ タ ジ FF" ) 
191Z9 LOCATEPX,PY+4:iPRINTHEXCHR ま (て "FF23334353 る 37383 の 3FF "> 
19189 LUC 人 TEPX,PY+5 iPR INT "キキ エエ エエ エエ エエ 〒" : ロ DUT ロ 199 る 9g 

191 タ 9 LUCTEPX,PYPR INT "エエ エエ エエ 〒 エ エエ 〒〒" 

19299d LUCATEPX,PY+1iPRIINTHEXCHR ま (て "FF2S4344454 る 47484?4FF") 
1 ご 19 LUCATEPX』PY+ ど iPR INTHEXCHR ま て"FF25354555357585?5FF ") 


- 19 どど ご 9 LUCATEPX,PY+3 iPRINTHEXCHR ま て で"FF つ 6 る 3 る 4 る 3 る 56 る くる 了 る る る 6FF ") 


1 9 ご 3 LUCATEPX。PY+4 iPRINTHEXCHR 和 ま ("FF2 ア 37475 ア 6 る 7 アア 87 了 の 7FF " ッ > 

1 8 ご 4 ロ 9 LUC 本 TEPX』,PY+5 IPR INT " そ キモ キキ エエ エエ エエ 〒 "5 UTU1 ロ 96 

1 9 こう 9 PX=P※X-ー1 iPY=PY+ 1 iMU=1:RETURN 

1 つら 9 PY=PY+1iRETLURN 

19 ご 7Z9 PX=PX+1iPY=PY+1i: ト 4U=9iRETURNI 

1 92B9 PX=PXー-15 ト 4U=1:RETURN 

1 9 ご 2⑦9 PX=PX』PY=PYIRETURN 

1939d9d PX=PX+1』NMU=giRETURN 

19319 PX=P※X-1』PY=PY-1 iMU リ =1:RETURNI 

193 ど ご 9 PY=PY-1:RETURN 

1 9339 PX=PX+ 1 :』PY=PY-1:MU=9:RETUR ト I 

ど ご 999 昌 “ 氷 玉 来 玉 宮 一 MUSIC - 氷 氷 玉 氷 氷 

ご 9919 PLAY179 

ご 99 ご G_ PLQY "USC の Ri OU5SER の 103G の R の " 

29939 PLQAY" り 1305EBD3C3D3EB: : り 1 103-63-GCEREC -G- 仙 -QCEREC - 谷 " 

ど 9949 PLAY"O4ASA3R305C3D3C5G5G3G5 』 : -Q3-QRDFRFD-G5-63-67ーR5 " 

29959 PLAY"04G36G3 ロ SE3E3D3D3C3 に 304B3A8BR305C3C3 に 3C3CSE3DS iiC3CEGRGE じ ーー-RCEREC - 人 CCF 
QR 合 F ビ ー ロ 5 ロー ローBFRF -B- ロ " 

ご 9969 _ PLAY"D4G3G30SE3E3D3D3C3C304B3ABR3A3A3A3Q3B5S05SD3C8 i iC3CEGRGE じ -ー 和 ローQCERE ビ ー 仙 ー 仙 ア 
-B7C3CEGRGBECC5" 

ど ご 979 PLAY" ロ 4G363QSBSD5D る C ア 』 り 12R の RBnDSD る C7 : RBC る E る 65C6E る 365" 

ご 989 PLAY" ロ 4A3A3A3A3QA3BSASR3A3A3B505C5 ii -Q2C6 る E5-Q6C6E5" 

ご 992a_ PLRY"TUSE3E3D3D7R?R304B3B3B3B3B3H5CSDSR3 ロ 4GSA5BS5 : R タ 0SE3E3D3DS る : -QSD る F5-Q4D6F 
うら ~-G6-ーB る 6 る F5-G は る - 日 る F5" 

ど と 9199 _ PLAY"ISD3CSC7R タ R3 ロ 4R3ASA3AR3A3B5ASR304ASB5S05CS5 : R ウ 05D3C5C7 :C2E る 465C6E る は ーQ る ビ る 
E5- 全 る 6 る E" 

ど @119 FLQAY"OUSE3E3D3D7R ヶ nH4R3B3B3B3B3B305C5SD8 iR ロ SE3E3D3D る : -Q2D る F5 -QGDF55 -G る - 晶 る F5 - は 
る -B6F5" 

ご @12 ご 9 _ PLAYPISF3F3FSF ヨ 3FS ロ 4A3BSR8B0SE5DS ロ 4G5B3Q7 ア iiーR3-ーACFRFCF -G-G-BFRF - 日 -G に CEGRGE ロ ー 
ロー 生じ CERE ビ ーー" 

ご 9139 PLAY"OSF3F3F3F3FSn4A3BSR3RSB3RSG3 ロ 5D る E2E6: : - 人 3-QCFRFCF - は -G-BFRF -B-GCCEGRGE 
ロ じ CE 柏 向 民 欄 人 EG " 

ご 9d149 PLaY"OUSF6 る ロ 4R2R ア 7H4BS ロ SCSD5 : RSRG05C5S ロ 4B3B5 : -Q6C る F5 -G6 - 日 6F5" 

ご 9159 PLAY"USR3ESE3D3E5D3#C5SR8 i RSR ゥ ロ 4A3A3A3AS5 : C ア ーG ア ー 人 の る 柏 C る E5" 

ご @169 PLaY"F3FSBF3FSFSE5E3D5:R タ RS る ロ SG 紀 GSG363! -Q2D る 6F5 -G る - 日 る F5" 

ご 9179 FLAY"H4B3B3B3B305 に 3DSCSR204 人 3nSC3C304A3U5SE3E5C ヶ : R ウ RSDSE3EEE5 : -64 る - 日 る F5 じ SE は 
GD アー ロ る ビア " 

ど 9189 CGE ト JI 

ど ご 91P ロ LUCATE。 IPRTINT "コレ テ ~ー オシ マイ ョ マタ ー アイマ ショウ ! 1 リ 

ご 9 ご 9 5HTHG ロ ご 9 


II の の の テー キキ の 1 オモ TDK1 カカ に ワウ カヤ ニニ シン ニュ ウ シテ カラ 1 ケ月 。。。 . 
ご りり どど 9 "Pa トー ヤッ ト カン セイ シタ ソン ! 1 TechnoOPO 1 1 ら ペン シュ ウフ ト " ノ 。 ミ テ セッ テ クタ ドサ イ 。 
ご ご づり 9 ウリ シテ セ ド ヒ ヒョウ シー ニー / ウケ キー グラ ドサ イ 』 シュ タ ~ イカ ニー ツキ テス ョ オ ネ カ ドイ シマ スズ !「 ! 

1 1 


どの 和 419 "セン コク 2 1 ユー サド ー 2 ミナ サン 1 X1 ヲ ラ モ ゅ ト モ ゅ ト メシ セー ニー シヨウ 
ど ご 2 コリ シテ ー セ で ラコ フ  / オイ コン ノー ミオ サン ! ! X1 ラ カカ イマ ショ ウ 。 

ご ご る g “PC F ト 1 NB PA HIZ H に PPLE PET TRS FnNMNMODDR =tc。 ラ 

ご 92 ジア ビビ ーー フウ リロ ョ クー テー ウチ マカ ソウ 。 

ご りり どけ ツル レラ テグ 1 らら 与 マロ ョ ロ ョ jn!! 

ご ロジ ご の ロー ロ 。 記 。 コン ラー ロン トラ ご ⑪ オフ テ シ ョ ンー ツ GRP ビ HI ビー ヨウ MIDE ロ ー 選 0 (C ヒビ グン -85R > 
ご 9 "ヒヒ ツ ヨウ テス ズ ョ オイ ドア タイ ロー ヒド ヒル イイ ドイ IN ヒョウ シー サレ マセ ン ! ! 


ヽ 


OO 


RS 


NR 


了 了 の 
SR 


OO 


OO 


NO 


SS 
党 
溢 
辻 
ES 
2 


Poo CCO の COCCO SCSZ oe Oo 
IO 有 ケ 人 ベル ハト OTC 2 SS CO RS SO 
ES 


。 hhhー ビ ビビ ーー ニー ニー ニー テー ビー 


ト u Lo Lc * む 『 宙 | 1 


/ 


き ヾ 


2 


SN 
SS 
きき 
寺 


// 


2001 年 の カー レー ス 


1 MIDTH4@ 」25 iCOMSOLE き 25, 」1 :CHLUR す 。 3 
PRINT CHR ま (12) 』:DEFINT ロ ーZ :※ ニ 2 : ニア 
ニク 9 : い YY ニ ジ 9 : 日 まう ニニ ビ HR ま も (31 )+" ト 日" 
DEF FNPXX。Y ふ =PEEKC&HF32+X*2+Y126 
LINEYB。 うー で コア 2) 。" ニ "1 BiCUL ロ ER 
LUCATE1 , 1 :PRINT  SPC(12)"29d1 CAR RaCE" 
PRINT SPCX15) 』: 昌 まく 1)= ニ "日"+C ビ HER も (31 ) 
B ま て 1 ) 三 日 ま ヾ 1)+ ビ HR ま (2 つの)+ ビ HR て 2 タマ うす NN プリ 
FORT=TQ1 5 iLOCRTERNDY 1 ) *38。23 
COLURE:PRINT B ま て TMOD2) 』 エ =INPXB) 
COLUR iLUCTEX 。 マ ー1 :PRINT "+"』CULUR ア 
X= ニ バ + バ (エニ 2 ロコ 3 うー バエ ニラ 94Z5)+KX2 コ 8) て X く 1 ) 
Y ニ Y+ バ (エニ 223) (エニ 251)+KY >22) YY<) 
IFFNFXKX 。Y)<*43THENGOTQ 21 
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COLOR:LOCTEMX 。MY+ 1 :PRINT "+" 
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CULURC:LOCRTEUX MY iPRINT "ロリ ェ 
IF UY5THENMY ニ 2 : い MX ニ RNDT 1 ) *3B 
=5+Y' :BEEP1 : BEEPG :NEXTT 
LCATE13,1@:PRINT S*1gi"TEN." 
MIDTH49 。2 コ iTIFINPK 42) く >24ZTHEN22ELSE RUN 
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に 43 
に 
Eo 
時 
ES 


HH ロト 
HH 


* 本 UI ^J け . 


rh PL pu ピ 宙 


2001 年 と て れ ば 、 宇 宙 へ の 旅 、 と だ い 
た い 相 場 は 決ま っ て いる 。 ス タン リー キ 
ュー ブリック と クラ ー ク の 合作 だ けど 、 
まあ な ん と きれ い が だ 映画 だ っ た こと で し 
ょ う ね え 。 内 容 な ん て 関係 な い 、 ど う せ 
誰が 見 て も わか り っ こ な いん だ か ら 。 本 
人 達 も まっ た くわ か っ て な いん じゃ な い の 、 
あれ 。 

と いう わけ て 話 は ころ っ と 変わ る けど 、 
この ゲー ム 、 き れい な ん で す よ 。 プ ログ 
ラム も 短い し 。 

ショ ー ト の 制限 を ぎり ぎり ま て 使う の 
も いい けど 、 ど れ く らい 短い プロ グラ ム 
で ゲー ム が で き る か や っ て みる の も いい 。 


e ゲー ム の 遊び 万 


2001 年 、 あ な た は 車 に 乗っ て レー ス を 
始め る 。UFO や ら を その 他 の 障害 物 を よ け 
な が ら 、 い か に ハイ スコ ア が 出る か 、 や 


7 


中 。 馬 すい 革 剛 V へ 豆 ざ 革 > は ほ | 斗 装 入る る 


や 
*ーー 
し っ 


VH 寺 壮 きせ は 層 と 遼 


ン 軒 


っ て みよ フ 。 


- 使用 キー 


く 。 は ご 放 と 澤 玉 つの の - の 〇 で ステ > で 古び Or 


i 民 は 9 ざき 若 Y ロ ご スッ > 当 困 藻 着る る 


( 


ie 


選 潜 仙 う と び 


Ss は 7 補 。 


レイ みす び 中 光 さく マー み 


[2 ト … 下 ^ 移 動 
[3|… 右 へ 移動 


キミ の 車 は “ 二 "。 ま あ 、 い いか げん な 
な キャ ラク タ 設 定 で は ある 。 テ ン キ ー の 
[1| [2L [3 [IIC 車 を 操作 し て 走 ろう 。 

いろ ん な 種類 の 障害 物 が 出 て く る 。U 
FO( 〇 ) が 下 か ら つ っ こん で て る や ら 、 家 
らし きも の も の る りら ゃ の e 8 

車 が コー ス を 変え て も UFO は ある 程度 
追っ か け て 〈 く る の で 、UFO が 飛ん で きた 
と は 。、 う まく よさ け な い と スガ が ガー シュー の 


/ 
/ 
/ 


見 えな い 迷 路 に ALIEN、 そ れ に 酸素 ボ 
ン べ と いう よく ある 取り 合わ せ の ゲー ム 
ム だ けど 、 結 構 速く て 楽し めちゃ う 。 こ 
れ で 、 シ ョ ー ト な ん だ か ら 、 い うこ と な 
0 

レー ダー を 使っ て 周囲 を 把握 し 、 ど う 
し て も と いう と ころ で は 迷路 を こわ すこ 
と が で きる な ん て と ころ は 、 そ れ っ ぱ ぽく 
て いい ね 。 


e ゲー ム の 遊び 万 


見 を な い エ イリ アン を 放 け な が ら 迷 路 


2 テー 。 
e ブロ グラ ム 解 説 
変数 リス ト 
X 、 bd ・・ 目 分 の 車 
の 位置 
0 2 V Y…UEFO の 
位 軒 
〇 OO] スコ ラコ ア キナ す キ ネネ キキ すそ すそ 
oO Eo 敵 Ne 
プロ グラ ム の 説明 


ヤ な ん で こん な に 短い ソフ ト で 、 こ ん な 画面 が … 
…17 と 思う まもなく 、 ゲ ー ム は は じ ま る 。 え ら 
くむ ず か し そう だ けれ ど 、 テ クニ ッ ク 次 第 で 、 キ 
ミ も 名 レー サー の 気分 に ひ た れ る ソ 。 


は 時 す キキ キキ 了 す 放 放す すす すす ネ キキ すす そそ すそ すす すす 
すす キキ キキ すす キキ キキ キキ キキ すす キサ す 半 す ww プ キキ すす て キ る すす キキ キキ キキ キキ イネ 

放 人 キキ キ キキ キキ キキ すま ます キキ 士 下 キ キ そ キ 士 そ そそ そそ すす 
そま すす キャ キキ すす キキ キキ キキ すす すす W プ キキ キキ キキ すす キ 二 て 述 そ て キキ キ キキ すそ 


すす キキ すす キキ すす キキ すす すす ます 許す す 有 まま すそ キキ キキ すす すそ すそ すす 


1 一 8 初期 設定 も すす + 


そ キ キキ キキ キ す すす すす すそ すす キキ キ すそ WW デキ キキ すす すそ すす キキ キネ 
計時 す よ キキ すす キキ キキ すそ ネ キサ キネ キキ キネ キ 和 すそ すす すす す 


に 時 キキ キ キキ すそ すそ アト キキ キキ キキ キサ すす ネネ す すす キキ すす そそ すす キキ キキ キキ 
oo の 0 パッ ンク Ps シ + + キ キキ キネ キキ キキ キキ す 計 す す すす すす キキ そ キキ 二 す キキ すす すそ すす 


21-22 GAME OVER 
後 の 表示 


キキ キキ キキ すす キキ キキ キキ キキ すす W デ すす すす すす ネ キ 士 二 キ そ キ キキ すそ 
すす すす すす キキ キキ キキ キキ すす キキ すそ すす すす キキ そ す て すま す すす 
キキ キキ キサ ササ す ネ キキ すす すす すす キサ そそ すす すそ すす すす キキ すそ 

る ああ ああ あと みよ たま ・-- ミ ええ : 
キキ キキ キキ キキ す すす そそ キキ そそ すす 


キ そ すす 
すす すす キキ すす キ す すす すす オキ オキ す すす 
ゲキ すす すす キキ すす キキ すす すす すす すそ キ す る 


+ 粒 +++ キ キキ キキ キキ すそ キキ キネ そ キネ キサ キ キキ キキ すそ キ す すす キキ キイ 


の 中 に ある 酸素 ボン ベ を 全部 取っ て し ま 
えば 1 面 ク リア 。 ALIEN は 確実 に プレ 
イヤ ー を 追っ て くる 。 ひ ょ っ こり 視界 に 
現れ る エイ リア ン の 恐怖 1 

使用 キー 


日 … 諾 へ 移動 
3]… 右 へ 移動 
[21… 下 ^ 移 動 
[5|… 上 へ 移動 


| .|… レ ー ダ ー 

| SPACE | 迷路 を こわ す 

… 酸 素 ボン で を 全部 取っ た か 
どう か の 判断 
遊び 方 

プレ イヤ ー は “| "だ 。 プ 
ッ イ ギー を テン キー で て 動か 
し て 酸素 ボン ベ “ 二 "を 取っ 
で Wo の ーー と きき き 
わり 空 腔 に か こま れ た とこ 
ろ に ボン ベ が 出る こと が あ 
る けど 、 を その と き は [ SPACE| 
て 迷路 わこ わし て 取る し か 
な い 。 

ボン べ ベ を 全部 取っ た な と 


4A ム この 画面 を 見 た だ け で は 、 な ん の こと や ら わ か ら な い だ ろ う が 、 実 


は そこ ご が ミツ な の だ 。 フッ シッ アッ 、。 ま ぁ 、 や つて みて くれ 。 


くむ 


思っ だ ら リ ター ン ・ キ ー を 


押 そ う 。 全 部 取っ て いれ ば 、 ボ ー ナ ス 点 
が 入り 次 の 面 に 進む の だ 。 た だ し 、 ボ ン 
の 数 は きま っ ら て いな い の で 、 は ば は た し で 
本 当 に 全部 も と れ だ か どう か 、 わ か ら な い 
と よこ の が ツク ツク し ちや うう 。 

な お 、 迷 員 自 体 は 全体 が 見 を え ず 、 人 の 
周囲 の わずか な 軸 囲 し か 見 えな い 。 レー 
ダー を 使用 する と 迷路 の 4 分 の 1 程度 の 


_ 面積 の 部 分 が 一 上 だ け (! ) 表 示さ る れる 。 


手がかり は 、 こ れ っ き ゃ ない 。 


e プロ グラ ム 人 解説 


変数 リス ト 

S スズ ス コ が 

E… 人 数 

A、B… 人 の 座標 

HH… エ ネル ギー 

プロ グラ ム の 説明 
60 一 100 初期 設定 
110 一 290 画面 作り 

300 一 320 エイ リア ン の 位置 
330 一 370 点数 等 の 表示 
380 一 460 人 の 移動 
470 一 530 進行 する 位置 に 何 が ある か の 


判定 どう か の 判断 980 一 1090 レー ダー 


540 一 610 人 の 周辺 の 迷路 の 表示 710 一 760 音 作り 1100 一 1130 迷路 こわ し 
620 一 660 人 の 表示 770 一 790 ボー ナス 点 


670 一 700 酸素 ボン べ が 残っ て いる か 800 一 970 エイ リア ン の 動き 


| 
/ 材 -ーSaito 
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ひと 目 見 て 「 あ 、 こ りゃ 雪合戦 だ !」 つけ に くい と ころ も 、 じ れ っ た いや ら 3 いう 設定 な ん だ けど 、 や っ ぱり 二 合 戦 の 


と 叫ん だ ヤツ が いた 。 ち ょ っ と シャ レ て  。 れ し い や ら …… (どー いう 感性 じゃ )。 ほう が ピッ タリ だ ね 。 た だ し 、 それぞれ 
みて も 、 せ い ぜ い 、 西 洋式 乱 痴 気 パー テ 2 人 で 戦う と ころ が 、 他 の 孤独 な ゲー の フ プレイヤー は 右 旋回 し か で き な い 。 
ィ の 「 パ バイ 投げ 」 と いっ た と ころ 。 ム に 比べ て 、 う る わし く て よい 、 と 私 は 使用 キー 


し か し 、 ゲ ー ム は 単純 で あれ ば ある ほ 思う 。 IX|… 代 の 旋回 
ど お も し ろ い ! (こと も ある ) ' a IGRPH|… 代 の FIRE 
可 ドー ュー | 
キー を 押し っ ぱな し に し て いる と 、 グ プ ム の 遊び 万 21… 〇 の 旋回 
ル グ ル 回 りっぱ な し な の が 、 あ われ な よ この ゲー ム は 2 人 用 の ゲー ム 。 2 機 の [|… 〇 の FIRE 
うな 楽し いよ うな ……。 コ ント ロー ル が 戦闘 機 が ぉ 互い に ミサ イル を 撃ち 合う と 遊び 方 


S0 


ゲー ム が スタ ー ト する と 最初 に ^POIN 


T、GAME、 カ ンタ ン ナ SOUND "と きい 
て て る 。 これ に 尋 し て 9 つの 数 学 を や う て 
で 2 の だ っ 
POINT は 、 勝負 し た い 回 数 。GAME 
は 1 か 2 (1 を 入れ る と 背景 が 黒 で 出る 。 
2 を 入れ る と 背景 が 黄色 に な り 、 戦 闘 機 
が 一 箕 胃 っ て 痛 県 が 書 に な っ だ と ころ し 
か ミサ イル が 発射 で き な く な る )。 カ ンタ 
ンチ SOUND は 基 あ り が 1 、 背 な が し が 0。 
は じ め に も 書い た と お ぉ おり 、 戦 闘 機 は 右 
旋 因 し が し な い 。 ま 、 で こ が 面 自選 ん だ 
け と ね 。 
e ブロ グラ ム 朋 説 
変数 リス ト 
N…POINT 
G…GAME 
S… カ ンタ ン な SOUND 
X,。 Y… 坦 の 座標 


プ ァ イタ ー 


方 向 が と り に くい の だ 。 


19 DEFINT 馬 ロー CHNSHLEGg ,2 
GE カー ター ナ すき HUND" siN 。 は 。 
9 LINEB。1) (ヨッ, 2 コ ) 。 


A, B… 〇 の 座標 

X1, Y] … 夫 の ミサ イル の 座標 
A1, B1 … 〇 の ミサ イル の 座標 
(co( の コア 
D… 欠 の スコ ア 
プロ グラ ム の 説明 


10 一 20 初期 設定 
30 一 150 メイ ン ル ー チ ン 


た 直 ツ ク 
ポイ ント 

グ ゲーム を 1 人 用 に す 
る に は 朋 。、B た ミサ 
イル の 発射 を 乱数 で 制 
側 す れ ば よい 。 ひ と り 
で グラ ショ や ひび だ い キ 
ミ は 、 適 当 に 直し て み 
て ね 。 


攻撃 が な か な か むず か し い 。 | 


こ H IFINMPKE う =254 販 MDHー9T HE モエ + 1 : IF エニ BT HE ト I エニ 


4 [FNDTINPKG) ニ ジコ タッ THE ト トー 1 


1 ニュ Y1 ニ Y 


3. 1 EPRINTCHR ま て 12) :MIDTH48 225:DIMXK18) YK1 さ 5): INPUT" POINT 
iPRINTCHR ま 12) :TFG=2THENLINEX 9 。1) (38 。2 コ ) 」" 較 " , さ 日 

「 較 ",d.BiFHK != ニ G TO ZERERD XCITYXKIDEXKT) う =XCYT) YKT)= ニ YKT) :J=J 
+1:NEXT iD 折 T 邊 一 1 ーー1 1 は 。ー1 1 。ー1 。1 1 。1 1 。ー1 1 :X ニ 1 : アー23: 各 コア ェ ロ ニク 2 : エニ 9 : コー 


ヤグ ル グ ル 回 りな が ら 方 向 を 探る 。、 じ れ っ た いよ 
うな 快感 が こみ あげ て …… くる か な ぁ 。 


で 四 き 清 了 と で C 計 び は 対 


上 
- ゴ o 


ょ と 党 の いび とれ J 


LUCRTE。 EEiPRINTT "EETFINFT ロ う = ジ 51 珠 DH11 = モロ THENJ=T+ 1 :TF ゴ = ニ BTHEINT ニ ロ 

Sd LUULRTEXK TiPRINTT リ ETFM1=g 馬 NNDTNPT 1 )= ニ ジコ THE ト 11 ニ 1 : 占 1 上 :B1=B 

SH IFYTK2THENIY テ ELSEIFY>23THE ト IY テ 2 マ 3 

ァ @ IFH1= ニ 1THEN1 3ELSE 抽 ロー て TH) : 昌 B+TYTXKT) iTF 操 く 1THEN 折 =1ELSE IF 生 > コア ZTHENI 内 ニコ ア 

1 IFEKETHEINEB= ニ SELSEIFE 23THEFJE ニ ジコ 

119 CULURESEILUCTEX YEgPRINT" 便 "gCEHLOR プ LHCRTE ロ BPRINT" ロ " :BEEPS : BEEPG : [上 コ ニム NDB=YT 

HEJI SELSE36 

12Zd LUCRTEK1 4Y1 iPRINTT リ jiK1 ニ XX1TKKTD gaY1= ニ Y1TYXI) う :IFPEERKK&HFSG2+X1 テ ジ ィ ザイ 1 *1 2 ロ 9) 王 1 35THE 

ト 性 iGUTU ァ BELSEIFX1 =ー 白 折 MDY 1 ニ BTHENFHRP= ニ BTOUSG : BEEPS : BEEPG :NEXT :D=D+ 1 iM モロ :GHTO ロ 148ELS 

ECULURS LOCTEX1 Yi iPRINT"* リ "ijBEEPS: BEEP9g : GHT ロ の g 
139 LOC ロ TE 折 1 BE1 EPRTNT リ リョ 上 1 ニ 同 1 KKT) BB1= ニ 1 一 YTT) :』IFPEEKK&HF コ ロジ + 哲 1 テ 2+ 日 1 1 29) う =1 35THE 
区 ト 枚 1 モ siGUTU119ELSETIF 白 1 三 宮 MDB1 ニ イ 丁 HENFURP= ニ TUSEG : EEEPS : BEEPG :NEXT : ビ ニ ビ + 1 1 GOT ロ 1 439 
和 ELSECULHRS LOCTE 台 1 BB1 :PRINT" "siBEEPS : BEEP9 : GUT0119 

149 LUCTE14.diPRINTUSING" 便 提 持 持 』 持 材 持 ロ VUgD。CiLHCTE1 ア Z,12iIFC= ニ NTHENPRINT "ロー メカ チリ 』END 

ELSEIFD= テ NTHEHNPRTNMTT 全 カ チリ ENDELSEGHT ロ 3g 


1SH JFCEDTHEND=D+ 1 :GUTH1 948ELSEIFCDTHENC= ビ + 1 : GHT ロ 14 ロ ELSE39 


この 本 を 読ん で らっし ゃ る 皆々様 方 の 
大 多数 は 自動 車 の 免許 な ど お 持 ち で は な 
いで し ょ う ね 。 

この ゲー ム は 実際 の 教習 所 や 自動 車 学 
校 と は 少し 違う けれ ど 、 そ の 守 囲 気 を 与 


K 


えて くれ る 。 

ハン ドル の か わり に テン キー を 押し て 
自動 車 を 運転 し 、 壁 に ふれ な いよ うに 旗 
を な る べく 多く と っ て ほし い 。 横 に 恐い 
教 記 は いな いけ れ ど 、 十 分 注意 し て 運転 


する よう に 。 
コー ス ア ウト を し すき る と GAME OV 
ER 。 そ れ て は 、 ア クセ ル は 控え 目 に プレ 
ー キ は 早 目 に 、 安 全 運転 を 心がけ て くだ 
さい 。 
ol 


く 。 叶 に 入選 央 叶 忌 生 遅 ご は 贅 黄 / ぶ は と へ て 汐 コ テーV ユ 汗 m て すき (( し AS と 


% e ゲー ム の 遊び 方 チョ ツヤ セン 」 と 表示 され る 。 この DATA は 最初 か ら 4 つ ご と 区 切っ 

上 : ーー ミ て 見 て ほし い 。 1 つ 目 と 2 つ 目 は 、170 行 

名 キミ は 、 今 、 孝 間 所 に いて 、 今 か ら 才 e プログ ラム 解説 2 
ヨ ヨ ニニ CO %9 3 間 

UN NM 時 、 変数 リス ト 目 4 つ 日 は 後 の X と Y の 値 で 、LINE 

0 ククリ X、Y… 自 分 の が ひか れ た 部 分 が 道 に な っ て いる の だ 。 

クッ こさ いこ と S2n 仙 尺 2 か つう だ ため ら 、 の と は 自分 で アキ トー と や 

に | T… タ イム っ て くれ 。 

* |2… 下 へ の 移 還 H… ミ ス の 数 

時 [4|… 左 へ の 移動 還 ie ミロ 日 一 応 、 迷路 の よう な 画面 だ けど 、 そ う で は あり 

1 間 0 プロ グラ ム の 説明 ませ ぬ 。P ( 旗 ) を 取っ て も 取っ て も 、 次 か ら 次 

… 右 へ の 移 100 一 250 初期 設定 に わい て くる 、 無 限 地獄 な の だ 。 

て [上 へ の 移動 260 一 420 メイ ン ル ー 。 

す 遊び 方 チン BB ロロ nuhn ロ iqnuto ロ un ロロ 

ら キミ の 車 は ""。 テ ン キ ー の [2|[4I[6I[8| 430-510 ゲー ム ォ ー 剛 : 

し それ る と ミス の 数 が 増し 、 ス コア が 100 520 一 580 旗 の 表示 5 

ク に な る と GAME OVER。 最 終 的 に スコ チェック ポイ ント 

あ ア が 3000 点 以上 、 ミ ス の 数 が 3 以下 だ っ 170 行 を 見 れ ば わか 較 時 刺 旨 

だ ら ソ コウ カノ ク 」 と は め て も らら える る 。 る よう に DATA 文 を い ロ 計 識 EE BE 

ど ミス の 数 が 10 以 上 だ っ た ら 「 ア ホ 」 と じ れ ば コー ス の 形 を 交 較 匠 . 

ヽ ー 、 - 9 圭二 RCOUOCOOODiC BOODODOOOGDOOOOUCOUODODDDDOO ロ ロ 

ま 表示 され 、 そ れ 以 下 の 場合 に は 「 サ イト の の さと の で きろ 。 ー 


TESUTO 


199 MIDTH 39,25:COUNSOLE 9.25,9,1 

119 PRINT CHR ま も (12)』 giDEFINT 台 -ーZ :COLOR Z。32 

1 29 ※X= ニ 35 :Y ニ 2 : 5=9 :T= ニ 599 :Hー9: じ も = リー" 

138 PRINT 

149 COLQR 4 

156 し LINE て 9.1)-( コ Z 235 。" ロ "る 。B 

1 る 9 LINE(1 ,2)-(3 る 。22) 。" 較 "4,BF 

1Z9 FOR !=1 TO 31 iREAD AB。C。D:iLINEKA。B) (CD) "9 "BiNEXT i 
189 FOR =1 TO 18 

1?9 X1=INTX2+RNDKX 1 ) x32) 

299 Y1=INTXK3+RND( 1 ) *29) 

219 P=PEEK&HF392+Y1 \129+X1 ※ の ) 

229 』F P<>SCK" "ゆう 和 THEN 19 

23@ COLOR 3 

249 LOCATE ※X1。Y1 iPRINT "P" 

259 NEXT 8 

2 る 9 LOCATE 9.9:CULOUR ZiPRINT USING" [SCORE 相 社 社 村 ][TINE 電電 材 ][ ミ ス ズ ウ 拉 村 埋 ]" ョ 54T,H 
2Z9 !=INPX9) : し =INPK( 1 ) : し いぶ = : い Y=9 

289 IF 1】= ニ 232 THEN ソテー1 : り Y ニ 9 :C も ニー" オリ 

2 の 9 IF !=】1 の 1 丁 HEN いぶ = 1 :UY= テ 9 : じ も = リト " 

3 さ 99 IF し =254 THEN YY テー1 : り メニ 9 :C ま 三 リ "ユリ 

31 ロ 9 IF =251 THEN いしい Y ミ = 1 : り メニ 9 : じ も = リー イリ 

329 P=PEERKK&HF392+ バ (Y+UY) 1294〈X ペ TUX) を る) 

339 IF P=SCX(" 較 ") 丁 HEN BEEP 1 :S= ニ 5Sー-199: 丁 =T-59 : HH+ 1 :BEEP 9@ 
349 IF P=ASCX"P") THEN BEEP 1 :S=S+199:BEEP giGOUSUIB 5S29 
359 IF P=aASCK" ロ ") THEN GOTQO 439 

3 る 9 LOCATE XYiPRINT " "= イー1 

3Z9 ニテ X+ い XX 

389 Y=Y+VY 

3 ヶ 29 COLOR 1 

499 LUCATE X。YjPRINT C も 

419 IF <= ミ 9 THEN 339 

429 GOUTQ 2 る 9 

439 COULOR 〆 

449 LOCATE 11, タ PRINT "GAME OMRE! し は!" 

459 IF H<=3 THEN IF S>=3@99 THEN COLOR ZiLOCATE 13。11:PRINT "リコ ウ の カク 1 09 saGOHTOU 489 
4 る 9 IF H>=19 THEN COLOUR ZigLOUCRTE 13。11:PRINT "リタ T ホ ! し 010 giGHTO 488 
4Z9 COLOR ZiLOUCATE 13。11 iPRINT リサ イト チョウセン! 1 げ 

489 LOCATE 13。13:PRINT "HIT RETURN KEY" 

4 の 29 IF INKEY も く >CHR も まく 13) THEN 429 

599 RUN 

5S19 END 

き 29 X1= ニ INTX2+TRND( 1 ) 32) 

539 Y1= ニ INTX3+RNDXK 1 ) 2) 

549d P=PEEKK&HF392+Y1 12 ロ +XX1 テ ※ の ) 

5S598 IF P<>ASC(" "うう THEN 529g 

5 る 9 COLOR 3 

5Z9 LOUCATE X1 Yi iPRINT “"P" 

589 RETURN 


吾 柱 VH ロ へ SMIN 。 と どの へ と 御 ご す S mm 


QV つ ③S 


レコ レン 9 上 


5 ヶ 29 DATA 2」3。13』3。14。4。12。4。1Z。3。35」3。2 4。2。 の 。 プ 4 。/。5。 る 5。6。/。22。4 22。Z 
る 89 DATA 2 の ,4,2 の 9, る 6,28,。 る 。28,Z。35,2。35。Z。2。8。35。B』3。 ウ 3,11 2,11 2.13。8, の ,8,13 
る 19 DATQ 15, の 。15。13。26 の 。20 12。21 。12。21 。13,31 。 の 。31 13。2,149.35。14,6。15。6,1Z 
320 DAT 1 せ 9。1514。 は 3 は 2 まき る 141 さ /11 1 る 11 14 プ 1B。1S.1B。41Z。2 プ 18.2Z は ア 

9 


ら S39 DaTA 


TimeHilISoft だ と ! 2? えっ ら そ う 
に 。 \ の わり に トラ ンプ の マー ク し か 
出 で こ な いじ ゃ な いか や ー い や ー い 。 

と いい つつ も 、 あ の ル バ ン の アイ デア 
に ショ ー ト で チャ レン ジ し た 意欲 だ け は 
買っ て あげ よう 。 
動き は わり に スム ー ズ な ほう だ し 、 ワ 
ー プ で きた り 、 壁 を へ だ て て いて も 大 に 
近づい ちゃ うと 、 に お い を か き ぎ つ け て 、 
な か な か 向こう に 行っ て くれ な か っ た り 
する 点 は 、 多 少 、「 本 格 」 に 近づき つつ あ 
る 、 と いう と ころ 。 

に し て も 、 バ グ と も いえ な い 大 き な ミ 
ステ リー・ キ ー が あっ た ! ま 、 た めし 
に 、 や ば く な っ た らい つ で も 、 リ ター ン 
・ キ ー を 押し て ご らん ……。 ウ ププ ブ 。 
e ゲー ム の 遊び 万 

7 つの 宝 を と っ て 下 の 倉 庫 に 運ぶ ゲー 
ム 。 途 中 の 通路 に は 2 ひき の 警察 大 が ウ 
ロウ ツウ ロ し て いて 、 そ う カ ンタ ン に は 目的 
を 達成 きせ て くれ な い 。 追 いこ まれ た ら 、 
ワー を うき まく ( 便 つ てけ よう 。 
使用 キー 
I21… 下 ^ 移 動 
[4… 左 へ 移動 
6… 右 へ 移動 
8… 上 へ 移動 
[SPACE|… ワ ー プ 


1 99 


29 ロ 9 
2189 
229 


こ = テ 9 : ト = コ 3 :E= 1 


COLOR 4 


239 _ PRINT 半 半 半 半 革 


1 1 / 甘 甘 党 芝 
120 /※※ 。 疹 ト "ロホ "ウー クン 鞍 (NMN-BAASIC ) し 
139 "※ 半 類 基 
14 “※ 交 1 83 え  ] 
159 “甘美 甘 基 
1 る 9  / 半 BY Time Hill Soft ! コ 
1 プ 9 / 甘 区 ドコ 
1 還 還 人 エエ エエ エメ テテ テ エ テ エ エメ テ そ ネエ エメ テテ エメ テ エ テテ テテ テテ テ テテ メ エ テキ テテ テ エ キテ] 


1 メニ 1 9 : 合 ペ 1 9 : K ペ バニ 29 : B メ バニ 29 : D=1 :MX ニ 1 2 :MY= ニ 8 : 人 = 1 : ビニ 9 : し = ニ 5: 


テン キー を 使っ て を 動か し 、 ド ロボ 
ウ ご っ こ 。 $ を 取っ て 、 下 の か くし 場所 
まで 運べ ば いい わけ だ けど 、 途 中 の 迷路 
を 大 が ウロ ウロ 。 通路 を 右 へ 左 ヘ パト ロ 
= で の の だ 。 

犬 は 通路 の 上 下 2 列 ま で (1 面目 の 話 ) 
に お い を か げ る 能力 が ある 。 で も 、 左右 
の 動き び どけ で 上 下 に は 動か な い の で チョ 
ロイ も の 。 

し か し 、2 ひ き の 大 の 間 の 通路 に は いる 
と 、 と ん で も な い は め に 陥 いる の で 注意 。 

き 。 ミス テリ ナー キー と はり リターン * 
7 

林 っ た と き は リタ ー ン ・ キ ー を 押せ ば 
いい わけ だ けど 、 良 い 子 は 押す の を や め 
だ は うがい い 。、 が ん に も し て て て も 。 
ボー ナス 点 が 入っ て 次 の 面 へ 進ん で し ま 
う の だ 。 こ の キー を 使う か 、 使 わな いか 
は キミ の 良 選 に か か っ て いる の で す 。 


e プロ グラ ム 解 説 


変数 リス ト 
HS… ハ イス コア 

S… ス コア 

M… 人 

ME…ACT 

IX… ス ペー ド が 見 る ハー ト の 位置 
… 前 回 の スペ ー ド の 位置 
ー ダ イヤ が 見 る ハー ト の 位 


1?9 MIDTH 49,25:CONSOLE 9,25,9,1:DEFINT 人 -Z:PRINT CHR 和 も (12) 』:HS=2999 


ニー9 : ロニ 2969 : バ ロート X : Y0ー ト HfY 


BX… 前 回 の ダイ ヤ の 位置 

A… ス ペー ド が 進む 方 向 

D… ダ イヤ が 進む 方 向 

MX, MY… ハ ー ト の 位置 

C… 室 も も っ て いる か どう か の 判断 
K… 取 っ て 来 た 宝 物 の 数 


B… ボ ー ナ ス W-… ワ ー プ 
XO, YO… 自 分 の 前 回 の 位置 
XF。 YEF… 障 害 物 が あっ だ た と きも と る 


方 向 
プロ グラ ム の 説明 
190-200 初期 設定 
210 変数 設定 
220-530 画面 作り 
540 一 780 メイ ン ル ー チ ン 
790 一 820 ワー フッ レー チン 
830 一 920 次 の 面 に 進む ルー チン 
930 一 980 GAME OVER 


チェ ッ ク ポ イン ト 
人 の 増やし 方 と 、 ワ ー ブ プ 数 の 増やし 方 。 
200 行 の M を 増やせ ば 人 が 増え 、210 行 の 
W を 増やせ ば ワー グ プ 数 が 増え る 。 あ と 、 ず 
る い の は いや だ と 思う キミ は 、640 行 の 
IFーELSE ま で を 消す と よい の で は 。 


。 な 9W き ン 台 語ら ooo 0wr せ きき 司 す 忌 器 YY 4 し 生 AS は J 馬 補選 つ の の - の て , き ご 沖 > 着 釧 型 天 信 人 る 人 る 


ご 9S 地 竹田 型 中 | 財 革 芋 る 中 着 田 訂 / ペ て 蛋 革 JO 


の よこ 


く 。2 


COLOR 1 
Z59 PRINT "HHHHHHHHHHHUHHHHH ロ HH ロロ ロロ ロ " 
269 PRINT " ロ ' j:COLUR2:PRINT 「 回 較 間 時 較 較 較 間 半量 関 間 還 較 較 畔 ::COLOR1:PRINT “ 口 " 
2Z9 PRINT "ロロ ロロ ロ H ロ H ロロ H ロ H ロロ H ロロ ロ " jiCOLOR る iPRINT" ーーーーーー へ 、" COULOR 


き 1 
5 
c89 PRINT " ロ al ロ ロ P iiCOLOUR る iPRINT" | BONUS 1" iCOLOR 1 
2?9 PRINT "HHHH HHHHHH ロロ ロロ ロロ ロ HHH ロ HO" jiCOLOR る iPRINT" レーーーーーー ナ "ECOLOR 1 
399 PRINT " ロ 回 則 ロ ロロ ロロ" jsCOLOR 6sPRINT" | 1" iCOLOR 1 
う 319 PRINT "ロロ ロロ HHH ロロ H ロロ ロロ ロロ "iiCOLHR る iPRINT" レーーーーー プ "COLOR 1 
329 PRINT " ロ ロ ロ ロ HH ロ ロロ" 
33 さ 9 PRINT " ロ ロ HHHHHH ロロ ロロ H ロロ HHD ロロ "jiCOLOR 4:PRINT" * SCHRE *":iCOLOR 1 
349 PRINT " ロ ロ " 
359 PRINT "HHH HHHHUDHHH ロロ HH ロ UD ロ ロロ " 
369 PRINT " ロ ロ ロ ロ ロロ " 
3Z9 PRINT "HUD _ ロ HH ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ "jiCOLOR 3:PRINT "MASN . "iiCOLOR 1 
389 PRINT " ロ le 
づ ?d PRINT "ロロ HHHHHHH HHH ロ HH ロロ ロロ ロロ " 
4989 PRINT 『" ロ ロ ロ ロ ロ HP jiCULOR 4:iPRINT "を Hi-SCURE *" iCOLOR 1 
419 PRINT "HHHH ロ ロ HHH ロロ ロロ H ロ ロロ ロロ "ji:COLOR る jiPRINT USING" 村 持 村 持 桂 梓 圭 桂 " ェ HSiCULOR 
1 
429 PRINT " ロ ロ ロ ロ " 
439 PRINT " ロ ロロ ロロ ロ HH ロロ ロ " 
449 PRINT " ロ ロロ PiiCOULOR 2iPRINT "ACT = ニー" ョ ME:COLOR 1 
459 PRINT "ロロ HH ロロ HHHH ロ ロロ" 
4 る 9 PRINT " ロ ロ 
4Z9 PRINT " HHHHHIHHH ロ HH ロロ ロロ "jsCOLOR SiPRINT "MARP = 5" 


489 COLOR 2 

429 LOCRTE Z。1 の :PRINT " 還 置 O 国 較 O 還 時 O 国 計 " 

99 COLOR 1:LOUCATE Z。29:jPRINT "ロロ HH ロロ HH ロロ" :CHLOR 2 

つ 19 LOCATE /Z,21 :PRINT " 較 O 還 0 男 雇 軒 O 男 0 園 " 

っ 29 COLOR 6 る の 

336 FOR !=3 TO 21 STEP 3:LOCATE TI,」2:PRINT "まり :NEXT iCOLOR る iLOCRTE Z,@:PRINT "MONE 
Y_ PANIC" 

っ 49 19= ニ INPX(9) iT1=INPX 1 ) 

つっ 59 IF 1I1=254 THEN MY=MY-1 :YF=1 

つら 69 IF [9=251 THEN MY= ニ NHY+ 1 :YF=ー1 

つ /9 IF IO9=23 の 9 THEN MX=M ベ メー1 :XF=1 

つ 89 IF 9=1 の 1 THEN MX= テ MX+ 1 :XF ニ =ー1 

OZ?9 P=PEEK(&HF392+ 1 29 xMY+MXx2) : IFP=ASC(" ロ ")0R P=ASC(" 略 " )THENMX=MX+XF :MY=MY+YF :XF 
三 9 :YF=g 

S89 IF P=ASCC"OYO う AND C=9 THEN MY=MY+YF 

619 IF P=ASCC"O") AND C=1 THEN LOCATE MX,MY iCOLOR 6:PRINT "まり 』C=9 :MY ニ MY+YF : ド = ニ K+1 : 
S=S+ 1 9 : IF K=Z THEN B38 

ら 2Z9 [IF P=ASC(" も "りう AND MY=2 AND C=9 THEN C=1 :MY=MY+ 1 :LOCATE MX。2iPRINT " 

636 IF P=ASC( "も" う 人 QND MY く <>2 THEN MY=MY+YF 

る 49 IF TI1=122 THEN GOSUB 838 ELSE IF INP( の )=1?1 人 QND >9 THEN Z28 

SS59 LOCATE XO,YOiPRINT " "iCOLOR 5:LOCATE MX。MY :PRINT "の " :X ロ =NMX : YU= ニ NHY 

ら る 9 XF テ 9 』YF= ニ 9』LOCATE 2 フ 。19』PRINT USING" 電電 循 桂 桂 "』S』LOCATE 28, る : PRINTUSING" 提 寺 電電 "日 
6Z9 BK=BK+ 1 : IF BK=19 THEN B=Bー1 9 : BK=9 :IF B=9 THEN ?38 

る 89 』 エ メニ IX+ 全 iTF IX<2 THEN =1 ELSE IF IX>22 THEN 人 Q=ー1 

6?9 IF PEEK(&HF392+1209+ TX\2)= ニ ASC〈(" 靖 りう) 丁 HEN の 39 

Z99 IF 谷 BS〈18-MHY) <ME+2 AND IX>NMX 丁 HEN ニー1 

Z19 IF ABS(18-MY〉 <ME+2 AND 1IX<MX 丁 HEN =1 

ZZ9 LOCATE 全 X,19:PRINT " "iCOLOR 3:LOCATE IX。19:PRINT " 使 " jaX ニ IX 

Z39 K メ = ニ KX+D iTF KX く <2 THEN D=1 ELSE IF KX>22 THEN D=ー1 

Z49 IF PEEK(&HF392+ 1 689+K ペ <*2)=QSC〈 "の ) 丁 HEN の 38 

ZS59 IF 全 BS〈(14-MHY) <ME+2 AND KX>MX THEN D=ー1 

Z69 IF 全 BS〈14-HY〉<ME+2 AND KX<MX THEN D=1 

ZZ9 LOCATE BX,14:jPRINT " "iCOLOR 4:LOCATE KX。14:PRINT "を $" :BX=KX 

Z89 GOTO 549 

9 ト MX=INTCRND て (1) *23)+ 1 :MY=INTCRND( 1 ) 13)+4:P=PEEK&HF39 2+ 1 29 xNIY+MXx2) 

899 IF P=ASC(" ロ ") THEN Z め 9 ELSE COLOR 5 

919 FOR 』=@ TO SiBEEP1 :LOCATE MX,NMYiPRINT "⑳" jiFOR J=@ TO 12:NEXT Ji:LOUCATE MX 』MY 
PRKINT " "BEEP 9iNEXT Ii 

82Z9 いい ー-1 :LOUCATE 31 ,23:PRINT MiGOTO 549 

839 COLOR 6 

9849 B=B-19:S=S+19:LOUCATE 2Z,19:PRINT USING" 電灯 提 村 桂 "』SsLUCATE 28,6:PRINT USING" 提 電 村 
"BiBEEP1 :FOR 1!=9 TO 12:NEXT I:BEEP9:IF B=@ THEN 85@ ELSE 849 

8S9 IF いく <1 THEN 8Z9 ELSE FOR I=9 TO 1999:NEXT 1 

869 COLOR る :』 い 三 凡 1 :S=S+299:LOCATE 2Z,19:PRINT USING" 提 補 電 規 枯 "SiLOUCATE 31 。23:PRINT MM 
:BEEP 1:FOR 1!=9 TO 399:NEXT {Ii:BEEP 9:IF し い ビ 9 THEN 8Z9 ELSE 84@ 

8Z9 FOR !=9@ TO 2999:iNEXT I 

G89_ PRINT CHR も (12) iPRINT :PRINT :PRINT :PRINT :COLOR くる 


8?9 PRINT " Let^s tr> next pattern ! 
899 PRINT 
19 PRINT " ※ Time Hi]1]1 Soft ※ "HE=NME+ 】 


?29 PRINT :FOR !=9@ TO 5999』NEXT IiGOTO 218 

ァ 39 ト 伯 け -1 jFOUR 1=9 TO 199:BEEP1 : BEEP9 :NEXT 1 

?49 IF =9 THEN 259 ELSE 219 

?59 COLOR Z:LOCATE る ,8:PRINT "GAME OVER*" 

?69 LOCATE 4,19:PRINT "TRY AGAIN て YZN) 2" 

アタ Z9 IF S>HS THEN HS=S 

Z89 内 和 ま =INKEY ま も :】F 人 も ニ リン" THEN 298 ELSE IF Q ま ="n"THEN BEEP:END ELSE 286 


吉 


才 克実 次 吾 下 禄 宮 


供 炎 真 太 赴 間 族 容 喜 


内 
ey 
に 4 


放 家 


本 : 


3 


< と 
y 
4 


放棄 疫 表 二 人 委 を 衣 支 六 


に 


の リス ト を さ 


高 実 長吉 真衣 衣 家 直 食 高 克実 衣 客 高 実直 放 衣 克 実 


と りあ え ず 手 は じ め に 、 ド ロボ ウ く ん の 移植 を 試み た 。 


し か が えよ うつ 。 


1 に 移植 する 場合 、 次 


X 1 だ と 、V-RAM の 内 容 を PEEK で て 探し 出す よう 
だ さと は し かく で すむ ひ む の て 、、 か ん だ ん な は ほう に し た 。 
CHARACTER$ ( , 


ん どう 
よー する に 、 


人 MN 


な め る か ら ね 。 
ホン トド ト は 全 


あと は 、 


リス トト のっけ だ いけ と 、 な ん せ ス ペー ス が … 


う 2 関数 が あ キミ た ち 、 そ れ ぞ れ で 適当 に が ん ば っ て 。 


次 吉 実 下 衣 雄 実直 放 容 次 才 放 登 容 吉 合 宙 導 


ご 1 ヒビ し コミ ミド ニ 1 IE 朱 ニモ 1 ロロ EE ニ ご ビニ ご iD =1 81 人 K ニ 1 ご NT イニ Bi 凸 ニ 11 ビー ロミ モニ ロ ミド ニーロ ミロ ピー ニ ご Oi K ロ = ト HK ま イロ ェ ド 1 
| 

コロ エ 和 ま = ニ FnEET 皇 で i 

ココ 回 1F [まま = リピ) THEF) FIT = ミト F ヤ ザー1 は TTF= ェ 1 

ココ ii に まま モリ ジリ ーー イロ E ビ ロー トイ T= ニ FT ゼ + オ 1 1 で ビニ テー1 

コマ 財 1F まこ リリ THE NIR=MKー1 1 KKF = 1 

コロ ) に ビー) まり 5 リサ THE FIK ニ FIK+ す 1 ビ ニー1 

コテ ロー まこ ニ ビ HRC TER ま CRTE。 PTT2 ITF ピ ま モリ CU HER 放り 較 " THEFI KK= ニ FI ビ +KF FTT ニ トイ + イ F IF ニ ロ < に | 
ロロ ! に まり ロリ 抽選 ビ = ロ 1 マニ トド TTY + す TF 

1 エ F F ま = リロ 7 mMD に ビ =1 THER LHCETE FIKaFHHYTEEHLHR SIFRTRHT リ まり ま に ビニ BEFHHT モ ドイ ザ + オ TTF エド ニ ビ + 1 』 ご = ら + 
1iTF ドニ アマ THEF ト | 回 

ら ご は iF ピ ま = リ ま まり ロ ED MT= ニ ビー ghD に = ロロ _ THEN ビビ =1 5 ト HHTT =EF 人 T+ オ 1 EL ロ UECTE ME SEEIFRETMTD 『 

こさ コロ ーー)F ドキ ま = リ ネリ 同 DE PTE は ご _ THE FT ニヤ + す TF 

らち 上 ロロ IF 【 ま = ビ ロ ミ まま 1 コ ューTHEN ロロ HE 3 コロ ELSE iiF 二 生 = リ リ 抽 FHE MS THE ト II で の 

る ロー 1 ニー に ビ ロ 届 RE 哲 に ゴー ま は 。 1 ュー ニ リ 際 に THE ト | テコ ゴロ 

ロロ エビ ーー ビ HERE 操 に ビ TER ま で に は 中 ) モリ 本 り THEF| "コロ 

プロ ト NX=INTCRNDC1) ポ SG コ BY+1 5FHTT=IFHITCRND て 12※ ボ 1 コ ュ + ロ ミロ まま = ヒビ ロ E 生 (FE PTY2 

ご ロロ 1 ビ F ま = リ "ロリ THEF」 で テロ ELSE CHBLDR 5 


210 行 に 入っ て いる CLS は 、 スク ロー ル の 残像 を 消す た め に 搬入 し た 。550 行 580 行 は 、 イ ン ポ ボー 
いた め の 変 更 。 ま 、 あ と は 、X 1 の 機 謙 を と る た め に 変え た た 、 と いう と ころ 。 


ト 番 号 、INP (0)、 INP (1) の 半 記 が な 
190 行 に も CLS を 入れ て くれ 。 | 


L 」 の キャ ラク タ 


ME は キミ だ ちの 好き な さ 


人 ほな し 、 有三 角形 で 


MX 。 


ー が な い の で 、 ち と 変え だ けど 、 ま 、 


MYsPRINT " 


に つ コ 
こつ 


だ だ 、 ち ょ っ と 気 に し て ほし い の は 、 右 端 の 文字 部 分 。 
PC-8001 の オリ ジ ナ ル ・ リ スト と よく 〈 見 比べ て みて ほし い 。 
ほら 、 の の 0 多 AC し よ 。 いも ころ が 


うに 変え て も いい わけ で 、 極 端 な 
も 丸 で も いい っ て わけ 。 


ee ee 


2 


MIDTH4Os CONS0LE CLS ェ HG=2 
=D: = さ : ME=1 ょ FUEE 
FRINT 
FRINT 
FRINT 
FRTINT 
FRINT 
ERINT 
FRINT 
FRINT 
FRINT 
ERTNT 
FR1NT 
FR1NT 
FRR1NT 
FRINT 
FRINT 
FRTNT 
PRTNT 
FRTNT 
FRTINT 
FRTINT 
FRINT 
FRINT 
FRINT 
COLOR = 
LODCATE 7。 
COLOR 1:LOCRST 
LUCATE 7。E1:FRTNT 
1 ロニ PEE ド FE (HFFEO ) 
IF 1O=141 THEN MY=MYー1:YF=1 
IF 1O=2QO5 THEN MY=MY+1 : YF 
IF 1O=1B さ THEN MX=MXー1 :XF=1 
IF 10=190 THEN MX=MX+1 : X ビ =ー1 
F=SCREEN (MX。MY) : IF F=ASC【" 拉 


OS の さら じ REEN けり 。 。、 さ さり EFTNMT 有 有 ー ん > 
%&HFFEO。 人 4 


3 じ BLUR も STPRAN] の 際  BPE (7) 
"iCOLUR 1 

"s CDLUR 

"ss COLUR 

"s CULUR 

"s COULUR 


:FRIN1 「 壮 隔 問 証 細 | 部 回 疾 較 
3 ssCHLOR る 6:sFRENT ーー 
きも ULHR ぬら saPEEMT | BUNUS 
s CULUR 6iFRINT に ーー 
4 は らち SEERITNT | 
ssCULOR 6gPRINT 
* SCORE * "UECULOR 1 


skCULHR 4gFRINT 


jk CULUDR PMRN 。。。 "IgMECOLUR 1 


ト ME で も RE の KUOUELNR うえ 
「 欄 拉 持 梓 林間 韻 提 "sgHSIiCOLOR 1 


4:FRINT 
6:FR1NT 


!※ 
USTNG 


2 じじ ULUR 
sg CULUR 


esaFRTIMNT RCT ETIaMEECOLLOR 1 


:FRTNT "MARF 
19:FR1TNT 「 只 還 :- 引 細 に 
EZ。2OEFRTNT 

出 吉 吉 。。 記 点 


すき 
エー 


ETsCULOR 


け ) ロ R ピ ビ = ニ RBCK(" 較 ") THEN MX ニ MX+XF FMHY テ MY+YF : XF ニ (= YF ニ 


1O=1S faND THEN 7 ヲ ウロ 
IF SCREEN (1X。 10)= ニ GCC U 草 りう THEN PS は 

IF _ SCREEN (EX 14)= ニ RSC(U 草 けり) THEN ウ 3) 

MX=INT(RND( 1) * さ )+1:MY=INT(RND (1 ) ※1 さ 3) キオ ュ ピ ビ =SCREEN (MX 4 MY ) 
FOUR =O TO SiEXEC 多 HF7R9iLUCATE HXJMYsPERINT "香り gFOUR =0 TO 
sEEEPsNEXT 【 


*T) 


TOD り =175 THEN GOSUR BS ELSE エ F 


1F 


12sNEXT JiLUCATE 


> 写 次 ペー ジ に 続く 


光学 間 党 学堂 学堂 せ 党 党 党 学 学堂 学 学 学 当 学 党 学 光 学 学 党 学 学堂 学 学 を 学 学 学 


ロロ ネル ネネ ルキ イキ そそ キキ テキ ネ そ そそ キネ そそ キネ ネネ キネ そ キ そそ キ キヤ ャ そそ キキ そそ キャ キネ キキ キキ そそ キネ そそ キネ テキ そそ テキ キイ そそ キ そ オキ 


〇 


X 1 と 同様 、 ス クロ ー ル の 残像 を な くす た め 、 CLS を 挿 
2 も 7 
その ほか は 、 わ り に よく 似 て る の で 、 た だ たい し て 苦労 し な 


家 家 衣 衣 放 才 客 客 才 次 衣 護 放 廊 廊 放 才 才 導 を 才 才 才女 女 衣 衣 家 雪 支 女 支 支 支 安 雪 


B4O BB=Rー-1: 紀 =8B+10sLOUCATE 7。10sFRTNT UING " 拉 提 提 状 革 "aSBgLUCRTE 2B。6sPRINT USING " 拓 電 
提 革 "isE:iFOUR IT=O_ TO 1EsNEXT Ii:EXEC &HF7A9 :IF E=O THEN BS5O ELSE 4 

SO IF ME1 THEN 70 ELSE FOR IT=O_ TO 10Q0QOgNEXT 1 

860 COLOUR 6: WM 一 1 5= ニ B+2SOOE LOCATE 27。10kPRINT US1ING " 半 韻 韻 村 者 4SsLUCRTE さ 1。 で さ ミュ FRTNT 
MsiFUR IT=O TU SQOOINEXT 1:iEXEC SHF7A9』i 1F MM=O _ THEN BZQ0 ELSE 6Q 

88O_ CLS:iFRINTiPRINTsPRINTiFPRTINT:CULOR 6 ・ 

30 M=Mー1 siFUR エ T=O TH 10 :BEEFENEXT 1 

60 LOCATE 4。10:iPRINT "TRY AGAIN (Y/ZN) や "saPUEE SHFFEO 。 kH44 


表示 を きれ い に す る た め に 、 250 行 ご 510 行 の と ころ に 適当 に スペ ー ス を 入れ た 。 こ うす る と 、 オ リ ジ ナ ル の よう な 表示 に な る の だ 。 そ れ か ら 840 行 、 
1860 行 て は 、PC-9001 の BEEP を 、EXEC &HF7A9 に 多 更 し た 。 。 


る の も いい ん じゃ な い ? 
込む だ け じ ゃ つま ん な いで し ょ 。 


CLS guMIDTH 49 : CONSO0LE 9 。25:DEFINT 台 -Z iPRINT CHR ま (12) :』:HS ニ 2999 
CLS メニ 1 9 : 人 ベニ 1 9 :K ベ テニ 29 : BX ニ 29 : D= 1 :M ベ バテ 1 2 : け Y= テ 8 : 人 n= 1 : ビニ : し = ニ 5 : ド = ニ ロ : ロニ 2999 : メ ロー トド MX ミ Y 0 テロ け 


Q 生 INKEY も 
IF 馬 和 ま ="8" THEN MY=HY-1 :iYF= ニ 1 
IF も ="2" THEN MY=MY+ 1 :YF ニ =ー1 
IF 内 も ="4" THEN M メ = ニ M メ ー1 : メ F=1 
IF 合 季 =" る 6" 丁 HEN トペ テニ MX+ ィ 1 : メ F ニ テー} 
P=SCREEN( ト MX 。MY) iiF P= 人 SCCP ロ PP) う OR P=ASC(" 略 ") THEN M ペ = ニ M ペ + メ F iMY= ニ MY+YF :XF ニ 9 : YF= ニ 9 
IF 全 和 ま =CHR も (13) THEN GOUSUB 839 ELSE IF 馬 和 ま =CHR も (32) AND MM>9 THEN Z の 9 
6?9 IF SCREEN(IX。18)= 人 SC(" 琶 けり) THEN ?39 
Z49 IF SCREENCKX ,14)= 人 SC(" 間 りう THEN ?38 
Z タ 9 トペ =INTCRND( 1) 23)+1 iMY=INTCRND( 1) 13)+4』P= ニ SCREENK(MX 。 MY ) 
819 FOR 1=9 TO 5iBEEP:LOCATE MX,MYiPRINT "びり":FOUR J= ニ 9 TO 12:NEXT JiLOCATE MX,NMY iP 
RINT" "siNEXT 1i 
G4G B=Bー-19:S=S+19:LOCATE 2Z,19:PRINT USING" 電電 電電 介 "SiLOUCRTE 28,。 る :PRINT USING" 林 電 村 
"5B:BEEP:IF B=@ THEN 859 ELSE 84@9 
8 る 9 COLOR 6: い ーー1 :S=S+299:LOCATE 2Z,19:PRINT USING" 灯 相 村 幸村 "SsLOCATE 31 。23:PRINT MM 


いで すん だ 移植 。 も っ と 、 手 を 入れ て 、 よ いも の に し て み 
本 に の っ て いる の を 、 た だ 打ち 


表 真 克 直 胡 麦 克 破 朗 家 家人 家 放 衣食 食 契 真 商 波 家 次 光大 修 直 真 真 宙 下 宮家 


: BEEP:IF し 9 THEN 8Z@ ELSE 8 る @ 
39 ト 仁 四 -1:FOR 1=9 TO 199:BEEPiNEXT Ti 


| 190 行 、 210 行 の CLS は X 1 と 同じ 理由 で 挿入 。550 こ 580 行 は ポー ト の 内 容 が うま く あ わな いた め 。PASOPIA 7 に は 、X 1 の CHARACTERS 
| と 同様 、V-RAM の 内 容 を 見 る SCREEN 関 数 が ある の て 、 そ れ を 使っ た 、。 WW 
光学 光学 光学 旬 光 学 学 学 学 学堂 党 学 学 学 学 学 学 学 学生 学年 学 学 学 学 学 学 学 学 学 学 学 光学 


/ 昨 層 oS 洲 一 潮 番 団交 之 > 准 忠 中 信久 人 る 


グレ ナダ へ の 、 ア メリ カ 軍 の 進攻 の お 


か げ か どう か は 知ら な いけ れ ど 、 
渉 も START も みな オシ ャ カ に な っ て し 
まい まし た 。SALT と 同様 どう せ 取 引き 
の 材料 に 過ぎ な いと 思っ て た けど ね 。 と 
いう こと て 米 ソ の 公式 の 場 に お ける 軍縮 
交渉 は 今 は な し 。 困 っ た も ん だ ね 。 
この ミサ イル & ミ サイ ル の よう な 感じ 
で ミサ イル の 撃ち 合い を や っ た ら 大 変 だ 。 


e ゲー ム の 遊び 万 


S6 


INS 交 


この ゲー ム は キミ の 分 身 び で ある ミサ イ 
ル を 操り 、 敵 の 地上 基地 を クラ ッシュ す 
る 破壊 的 な ゲー ム 。 

な お 、 敵 ミサ イル の 量 は 実戦 の 記録 に 
も と づい て お る (7)。 
使用 キー 
[4| ト … ミ サイ ル を 左 ^ へ 移動 
|… ミ サイ ル を 右 へ 移動 
遊び 方 

テン キー の 4 、 6 を 使い V を 操っ て 地 
上 基地 を 破壊 し よう 。 真 中 に あたら な け 


れ ば 破壊 で き な い 。 得点 は 1 個 に つき 50 
点 で 、 全 部 破壊 すれ ば 一 面 ク リア 。 ボ ー 
ナス 500 点 が も ら え る 

V が 英 ミ サイ ル 免 に あたっ た り 敵 基 
地 の 真中 以外 の と ころ に 落ち た 場合 、 ミ 
サイ ル が 一 半 成 っ て し まう 。 


'@ ブ プログ ラム 解説 


変数 リス ト 
X、Y… ミ サイ ル の 座標 
HX… ミ サイ ル の 進む 数 が 入る 。 


区 光学 部 学堂 学 学 人 学 半 滞 党 学 学堂 キキ 闘 学 学生 学 学 宙 


CO… 破 壊し た 敵 基 地 の 数 100 一 220 初期 設定 ム オ ー バ ー 


- ミ サイ ル の 残り の 契 230 一 250 メイ ン ル ー チ ン 700 一 960 デモ 画面 
H…PEEK や POKE に 使う $HF302 260 一 300 ミサ イル 移動 チェ ッ ク ボ ポイ ント 

が 入っ て いる 。 310 一 370 敵 ミ サイ ル 変数 リス ト を 見 れ ば わか る よう に 、160 
8 バイ スコ 380 一 400 判断 の 5EI 9 が 02280SN 
SG 火 所 ア 410 一 470 ミサ イル 糧 発 を 大 きく すれ ば ミサ イル の 


PE… ミ サイ ル が こ 


も て 
ギー ナン ッッ ュー 50 や 630 面 グ リア 。 2os9 し と F 
プロ グラ ム の 説明 640 一 690 ゲー RFP 
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れ か ら 進 座標 の ア 480 一 540 敵 基 地 破 壊 数 が 所 える 。 
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二 。。 還 EE 細 ペペ 
GUSUB ア 16 
CONSHLE1 」 ミ 3, 6 。1 
CULUR プ , 2, iPRTNTCHR ま て 12) 


8 ム 
DEFTNT 丘 -Z ぃ いま 7 
H5ー ロ 朋 語 ぃ が あの に 9 


HH ロ F コ ロジ ビュ ベー ゴロ ュ ョ イニ ゴロ :H ロ ミニ ロ ェ ご し ビーロ: ビニ ゴビ ミュ ビ ロー ロロ s LE= マ 

FUR 同 1=1T ロ 34STEP3 : CULURRND て 1 ) まさ + す 1:L ロ C 折 TE 白 1 2 :PEINT "WENEST 
CHLUR ア iLUC 人 TE iPREINTUSTING" SECURE 拉 埋 提 提 "ご ビ 
CHLUEZ:LUC 操 TE14.@:PEINTUSTNG" BRE 白 持寺 村 埋 " ょ 日 

FULUR ア :LUC 人 TE2B 。 iPRINMTUSTING" LEF 丁 間 提 電材" ょ し 

PUREH+X+Y 。 日 

FOR 各 1= ニ 1 Tn5 : BEEP1 :FUR 上 ジニ 1TO5B ENEXT :EEEPG : FUR 操 ジ ニ 1TO5g iNET :NE※T 
「 回 還 還 較 昌 :…:-. 還 還 時 

IFINP) ニ 2 コマ 各 NDX STHENHX ニ ー2 

1TFINPCB ニ 1 1 内 NDX く ZTHENHX ニ 

 。 計 EEUOSEMM2 問 

PUKEH+X+Y 。 コ 2 

バー バ ャ HX : イニ ザ +12 ロ : HK ニ 

IFPEEK て H+X+Y) て > き 2THEN3@ 


回 還 還 還 >} = リ (| 還 還 還 
FUKEH+ す 所 +Y 。 ご コジ 
CULURS ILUCRTERNDK 1 ) ま ささ + す 1 ビ コ ョ PF 民 IT " 例 


IFPEERKH+ す KK+ す YY うく で と コジ THE ト (ば の 

PUKEH+※+Y 。 己 ら 

BEEP1 : BEEPg 

GUT ロ 2Z489 

間 。。 。 且 Pk 前 打 呈 | 

PE=PEERKH++ ダ 7) 

IFPE= ニ タコ 4THEII4 宮 

還 。。 。 計 EOUUSEkMy5 右 
AIR LCATEX メ ライ /1 29 PRTINTT "BEEF1 : BEEPB >NMEXT 
CULURZILOC ロ TEKZ2。YZ12giFPRINHT" " 

ベー ゴロ ェ イ イニ ゴ 6 ロ : し LE デニ LEー1 

CULURZ iLUC ロ TE2SG。9 iPRINTUSTNG "し E ヒ FT 村 提 電電 "LE 
IFLE= ロ THEISSG 

GUT ロ 218g 

~ 証 軒 還 証 較 テ † ティ 症 還 較 還 軒 

FUR 后 1 モ 1T ロ 3 iBEEP1 ICULURRNDK 1 うま アグ ォ 1 LOC 折 TEK デ ジー1 。 ジコ iPRINT TTAZIZT EEEPB NEKT 
CULUR ジ ILUCRTEK デ ゲラ セー1 29 5 PEINMT リ ヘ 

率 三 さば ェ ミイ ニコ ら 6 : ビ ロー ビ ロ + 1 : さ に ーー くじ ビ + 選 日 

CULURZ iLUC ロ TE 。 BiPRINTUSING "SCHRE 埋 社 電 村 " 』 ご に ビ 

IF ビ ロ ー1 2THE ト HI 局 ら g 

GUTU21 ピ 9 

~ 還 是 耳 較 昌 リー 症 是 間 還 間 

0UT81 、3 コ 83:FUR1= ニ 1 TO02509 : BEEF1 :BEEPB siNEKXT OUHTB1 。34 
に も NE よう ラー 、 2 "ティ だ 

BEEP1 iCHLORS iLOCTE13411 :PRINT"BOHUS BB" :BEEPBg 
FUR1 モ 1T ロ 1 iHESS 生 

ピロ も RE アッ し OHCATE13.11 :PRIMTY 8 

ぶ ベー ゴ ロ : ェ イ ニコ ら ロ : ミニ ロ : ビ ヒ ニーロ : ビ ロ ー ロ : ご ビー ご ビ + ロ ロ 
CULURZ iLOUC 折 TE iPRINTUST ト NG "SCURE 丼 村 乾 電 " ュ SC 
GUT ロ 1 アロ 
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IFSC:HSTHEFHIHS= ミ ビ 

CULURZ ELUCTE14.8:iPRIFHTUSTNG" GRE 貼 村 提 電電 " ュ HS 
CULUHKEiLOCTE1 は .1 1 :PRTINT "GE UMUEER 
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稲妻 が ピカ ピカ 


CULURSiLUCTE11 .13:PRINT "Hit RETURN key 
IFINRKEY ま ニ ビ H 尺 も お 13)THENCHLUOR ア PRINTCHRE ま 12) :GOT ロ 1 さ SHE し LSE ミ マ ロ 
CUNMSHLE 55, 9 。1 IIDTH4g , ら 5 
CULOUR デ ア 。 コ ジィ giPRINTCHR も * 12) 
DEF! ト 打 操 一 と 
CULUERS:iPFRINT "人 A ゴ 抽 全 、 会 
CUHLURZ:PRIHT" 国 軒 較 
還 肌 面 ': 
CULURS:PREINT「 四 較 還 
LINEX@ 5 うー(38。1 ア 7) "る " 
し URLEUETE ス レア ェ ピ RTNT と テー と っ 
CULURZ ILUCATES BPRTINT" 17Z11811 タ | 
CULURZgLHUCATE2。 ア ョ PRINT リ レゴ レゴ トーリ 
CULURZ iLUCATES 19:PRINT" 


軒 較 古 議 EUCULUEREEPRINT) 4 時 人 人 回 固 馬 較 ': 

理 、 還 大 本 本 ECULOURHEPRINT "EL り giCHLURS:PRINT | 還 還 上 で 殆 
マヤ 還 回 還 本 還 iCOULUREEFEINT | 四 間 回 ママ 四 回 昌 関 是 : 
ュ ,B 


*tL PO 


Lt ao (aceo | 


CULOURZELUCRTE2。11:PRINT" "IEgCEOLORS PRINT "37 igCHLOR プ PRINT リ "15 Ui ECHLUR2 ェ FR1 


こら "3 る 3 じ BELHR ア PRRENTY 」 


CULUR ア iLOCATE2。 12gPRINT リ "レゴ ヒー リト 上 トーリ 

じ EULUR7ZsLO ロ CATE2S.13:PRINT リ " ー コ レー コーー 
CULUORZiLUC ロ TES。19:FPRI ド トド T" 11 112113」 

CULOUR ア ELUOCTE2 185gPRINT リ レコ レゴ し 」 
COLURSILUCRTE1 コ ご iPRTNT "jiEULURZ EPRTINT" ・・・ 
CULOURSILOC ロ TE13.19:PRINT リ デベ "リョ EE ロ HLORZ PRINT" 
CULURSILOUCRTE1 さ 1SgFRINT" 会 jigEHLOREZ PRINT" 
CULURZgLUCTE13。14jPRINT" い また 
CUNMSULE18。S 

FUR ロ 1 モニ 1T ロ 34STEPSICHLURERNEK 1) ま さる + す 1 :LOCSTE 折 1 で 5PRTINT "人 ENET 
COLTR ア ELOUCATE1 ウ .2g:iPRINT" " 

CULUORRRNDK1) ま る + 1:LHCRTERNDY 1 ) まま コア + ォ 1 。 23』PRTNT " 例 
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光る 中 を ビク ビク し な 


X… 人 の 座標 
が ら 金 を 運ぶ スリ ル ! 雷 は 金 を ね ら っ 4… 諾 へ 移動 KI… 人 金 の 座 棟 
て 沙 ち て くる し 、 手 ぶら て 帰る と き は 人 [6|-… 右 へ の 移動 S…. ス コア 
に 向かっ て ゴロ ピカ ! し か も 、 雷 が 落 。 遊び 方 A… 残 り 人 数 . 


ち た すぐ 近く に いる と 爆発 の まき ぞ え を 
〈 っ て 死ぬ こ と が あ る 。 
ん へ 、 く や し いや ら お も し ろ い や ら … 


e ゲー ム の 遊び 万 

キミ の 家 に は な ぜ か 金 が うな っ て いる 。 
だ くさ ん ある 金 を 有 の 家 が から 左 の 家 へ 運 
ぶ の が 、 キ ミ の 使命 だ 。 外 を 見 る と 雷 ゴ 
ロゴ ロ 、 稲 妻 ぴ カビ ピカ と いう 状態 。 な ん 
で 、 こ ん な 悪天候 で 金 な ん か を 運ば な き 
や な らん の か …… と ドキ オリ つつ も 。 
金 を も ちあ っ て うろ つい て いて は 危険 きわ ま 
りな い 。 右 の 家 か ら 左 の 家 へ の 途中 、 身 
を か くす も の と いえ ば 2 ヵ所 の いい か げ 
ん な 屋根 だ け ! 


7) 


画面 の 左 の 家 へ 右 の 家 か ら 人 間 “ 貞 "が 
金玉 を 運ぶ と いう 単純 な ルー ル だ けど 
に わか に 電 が ビ ピカッ ! 急い で 屋根 の 下 
に 入ろう 。 雷 が 走り 始め て か ら 沙 ちる ま 
で 多少 時 間 が ある の で 人 金 を 捨て て 逃げ て 
も いい 。 電 は 人 金属 に 落ち や すい 性 質 を 持 
っ て いる の で 、 金 が あれ ば そっ ちの ほう 
に 沙 ち る の だ 。 

た だ し 、 左 の 家 に 金 を 運ん だ あと 、 手 
ぶら に な っ て 右 の 家 に 戻る と き に は 人 を 
目 が け て 雷 が 落ち る の て 要 注 意 ! 


e プロ グラ ム 人 解説 


変数 リス ト 
月 Lowy( スコ デ 
P%%( )… 画 面 格納 用 配列 変数 


B… 金 が ある か どう か の 判定 
KX, KY… 電 の 座標 
プロ グラ ム の 説明 
10 一 130 初期 設定 
140 一 260 メイ ン ル ー チ ン 
270 一 410 カミ ナリ ルー チン 
420 一 520 爆発 ルー チン 
530 一 550 ゴー ル 
560 一 580 スタ ー ト 
590 一 650 ゲー ム オ ー バ ー 
660 一 840 画面 
850 一 860 DATA 
チェ ッ ク ボ ポイ ント 
300 行 の RND(1 ) に 乗じ て ある 500 
と いう 値 を 変え れ ば 難易 度 が 変わ る 。 値 
を 小さ くす れ ば する だ け 将 しく な る ぞ 。 


ザ ・ カ ミナ リ 


19 REM 1 ツァ 83 生 月 1 日 BY HKUmuFa 
9 MIDTH 2 の じ ENSULE 25.。6 。1 
3 DEFINT 占 一 ZiH エ ニ ロ 
49 DEF FNPCX 。Y う PEEK HF コロ 的 ビオ キイ 12 ) 
DIM MKKS) 。MYKS) 。 0 ) 
FUR !I= ロ TU ささ 
RERD 全 ,B 
MX て T エ ) う = iiHYT て KT ) う = テロ 
MEXT 
ペー ニコ 5 ロミ に ド エ ニ 4 : GOUSLUIB らら 9 ロ 
ご 』 王 コ 
ベー ココ ュ K ド エニ コ 4 ビニ 1 
K ト 1ー9 : CM 三 6 :GHSUBE Z8 
ヒー ナー キー イー イー イーー ナ ーー イー キー ゴー ダイ ーッ トー ユー イー ユー ユー ナー ユーーー ナ ーー 
IF ※= テ Z 同 ND B=1 THEN 53g 
IF ※= さ 6 内 NND ロニ THE ト |) ご Sg 
K= テ INPKM) 
ITF ドニ ジコ マタ 全 ND 2 THE ト J 2】 
IF ド =1 ァ 1 MD くる THEN 
GUTH 289 
IF FNPKX+ す が 2 21 5) くう 2 コ 6 THEN 2Z4@6 
ドニ ド [ー1 
CULUR SiLOUCATE KT 21 EPRINT "代り 
し りり じ 1 え 。211PRINMT す “ 
ペー ペ + ャ ペア 
CULOR 3gLOCARTE ※。21 iPRINT " 念 " 
ーー ゴー トー ナー ナー ナーーーー ト ーー トー トー カミ ナリ 計 忘 三 三 三 三 三 三 三 三 三 
IF KNM テ 1 THEN D=KI-ー1 ヶ iiGHTO 35g 
IF CM=1 THE ト ) 35@ 
IF SZ1g@d く INTKRNDK 1 5)*5dd) THEN) 15g 
ド X ニ 1 ア ョ ュ K ド Y ニ 2 ミニ ロ 
IF B=1 THEN KNM= ニ 1 :GQTQ 15g 
IF NRK=g THEN 159 
D= ニ XX+INTXKRNDX 1 ) まう 4 うー1 に トド =】 
IF トモ 1 ロ R =3 QR MM=5S THEN X※1=K※+MXKM) ELSE 1= ニ 1 の 2+INTXKD ゲ MX て NM) ) 
Y 1 ニモ ド KY+MYK) 
IF MS NMND (KK1 う の MD 1 く < く 1 る S) HR KK1 524 人 ND X1 く 32) QR X1 く < くす 4 HK ※1>34) THEN 138 
BEEP1 iLINE KK コー1 。KY 到 ーー1 うー て X1 メジ ー1 。Y1 * 人 オー1 ) 。PSET , iiBEEPG 
に K※ ニ 1 :KY ニ Y 1 
IF MS THEN 42d ELSE NM=N+ 1 
GUTO 15g 


ニニ ニニ ニニ ニニ ニー ニー あの オト トー ナー ヒーーー ナ ーー ヒー レー レー トー] 


す し て びび % び し ドビー せ S 回 性 。 叶 る コ 江 SN 隔 ざさ 革 > と 駒 革 机 信人 る る 


Q 画 計 ニ サ ん 


< ご 
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LUCTE 半生 ES まま まり 

に り し ATE に XX ニー2/KY PREINT の 
LUCRTE KK※ー 3 KT キキ も 3PRENT へ 2 

FOR =G ロ TH 1 06: BEEP1 : BEEP9 :NEXT 

IF ※>K※ー4 ND X く KX+9 THEN 51g 

IF RI >K※ー4 RND KI く KRX+ 引 丁 HE ト | ロニ 9 :NK=1 
GdTO 138 

IF 如 三 9 THEN 5 タ 2gd ELSE 呈 ニ ロー1 

0 1 29 


ニニ ニニ ーー ニー ニーー ニ ーー ーー: し 証 昌 ーー ニー ーー ニーー ニ ニニ ーー ーー ーー ニーー 
ヒー ニー キー キー ナーー サ ーー ナーーー イ ーー サー 4 ーーー デ ーーー デーー テ ニー デー 


EEEP 1 : ビニ 1 : 局 ミニ 35 NN ドニ ロ : EEEPg 
GUTH 139 


ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー の ” っ ーー ーー ーー ーー ーー ーー ーー 一 = 
ーー デーー デ ーーー ジ ジー ュー デビ デ テ デー テ ョ ーー 


CULUR 3:LOCATE 12。11:iPRINT "GE ロロ UE R" 


1』F S>HI THEN HI=S 

LOCRTE 13。1S:iPRINT "REPLAY 2 KY プ ZN)>" 
に も =INKEY ま も 

IF KK ま = リッ " THEN 118 

IF KK ま ="n ロ " THEN END ELSE 


PRINT CHR も 12) 

LINE (11 ,18)-〈15,18) ," 較 " ,5 
LINE (25,18)-(2?,18) 。" 略 " ,5 
LINE ( 9,29)- く 52 の 0 " 較 ",5 
LINE (38,29)-(38,21 ) 。" 軒 "5 
LINE ( 6@。22) 一 (38, の 0 の 画 3 
COLOR 3:LOCATE 9。12:PRINT 「 較 輸 " 
LOCATE 3。,1?:PRINT "人 還 " 

LOCATE 9.18 :PRINT " 環 N" 

LOCATE 3Z,18:PRINT "4 舞 " 
GETa( 1 1)-〈38。21) 。P 
PUT3AK 一 1 1) う 38」21 ) 。P 

COLQR アァ 

LCATE 2,@:PRINTUSING "SCORE 井 埋 桂 桂 HI SCURE 提 料 幸村 フ コ リ 香 7 ュ SsHIi 
IF B=@ THEN 839 

COLOR さ :LOCRTE KI。21:PRINT "W" 
COLOR 3:LOCATE XX,21 :PRINT " 例 " 
RETURN 


天 > 回 滞 明 可 る る る 


用 選 藻 下 3③ ヽ 1V 下 光 の 涯 ポ と の 内 


・ 梁 一 江 日 届 湯 け 酒 


/ 旭 半 V 昌 へ < 。 叶 尊 画 


の 、 


ヽ O 党 衝 


<。HAO(IY の どり 図 包 半 さ 出さ 


不眠 征 っ て の は 、 た いて い 知 的 な 人 が 
か か る こと に な っ て いる か ら 、 キ ミ た ち 
は か な り 資 格 が あり そう な 気 が し な いで 
も な いよ うな ……。 で 、 も し か し て 不眠 
症 に か か っ て し まっ た 悩み 多き キミ 、 特 
効 薬 と し て この ゲー ム を 、 寝 る まえ に 10 回 
ほど や る こと を お すす めし よう 。 

トロ へ と 動く ボー ル が 、 プ チ プ チ プ チ 
と 的 を 倒し て いく 、 ブ ロッ ク 〈 く ず し の 変 
態 タ イプ 。 や っ て る うち に 眠く な っ て 、 
きれ いな 色 の 画面 を 見 て いる うち に つい 
採用 し て し まい まし た 。 

それ に し て も 、 若 き 日 の ブロ ッ ク 〈 く ず 
し ブー ム を 思い 出し ちゃ うな …… ( 先 イ 
ン ベ ー ダ ー 時 代 の お 話 で す )。 


e ゲー ム の 遊び 万 


キー を 操作 し て 反射 ブロ ッ ク を 移動 き 
せ 、 ボ ー ル を 反射 し て ポイ ント を 取る ゲ 
時 間 は 1 分 
30 秒 で す 。 
使用 キー 
2… 下 ^ 移 動 
[4… 諾 へ 移動 
I6|… 右 へ 移動 
[8… 上 へ 移動 
遊び 方 


1 89 
1 
1 。 
1 3g 


ます ぁ 


まこ) 


rELL ・ 


1 9g 
1 さ ロ 
1 / ロ 
1 ご H 
1 
の 4 
g1 


DEF INT 上 ロー と 


PUKE &HEGG3, ジ @ 


マロ 


只 ま 1 
どす ロロ 
ご 
ご どら 


< つら 
ご 〆 選 


LOCRTE ど 。1Z ョ PRINT 
CULUR/EiLUCGTE 8。 


同和 ま ニ [和民 ET 
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BALL-POINT 


1 を 1 


ベー1 で イニ ジロ 1 : HK 王 ュ ロイ ザイ s 
PUKE HEGGG HHFF FOURE HE 1 。HFF PHI ド EE HEBE。 13 
PURKE 上 HEMU ア 9 
CULURS ELOUCTE 19 ロ .。SiPRIINT 
COULUR2iLUCATE 18.18:PRINT 
カジ DP sgCULUR4 ELUC 操 TE 18。1 ァ giPFREIERNMT 
CULURGiLUCTE 1 15gFRIRNT 
"9 ヨー 還 一 "iLUCRTE 1 。1 選 :PRINMT 
Pi PRIFHT 
FOUR T ニ 9 TH 25LTNE く ロー 。 コ ー リ うー(2 コ +] 。 ア ナチ T エ ) 。" YRNID て 1 ) デ る + 1 。 月 iMEXT 


ミ 
き 計 ミ 入 きき 


///// 
7Z// 蛇 


の の を スタ ー ド きせ る と いき な か なり 
ー ル が は ね まわ り は じ め る 。 圏 を 使っ て 
人 @ を 反射 させ P を プチ プチ と 取っ て いこ 
う 。 較 は P と か 壁 に ぶつ か る と 、 進 め な 
〈 く な る 。 制限 時 間 は 1 分 30 秒 だ けど 、 短 
いよ う で 結構 長い ん だ よね 。 も っ と も 、 
一 面 ク リア で きる か どう か と は 別 の お 話 。 
だ っ た だ の 1 分 30 秒 が 、 長 一 〈 く 感じ られ る 
と いう 、 感 件 の 問題 な の で す 。 

e プロ グラ ム 有 解説 
変数 リス ト 

X,。 Y… 較 の 位置 
らし パス コア 

Hs クイ スコ ヨ ア 
TIME $… 時 間 
プロ グラ ム の 説明 


160 一 200 初期 設定 
210 一 280 デモ 
290 一 400 画面 作り 
410 一 540 メイ ン ル ー 
チン 
550 一 630 ゲー ム ォ ー 
ラフ ーー 
640 一 660 機械 語 の 初 
期 設 定 
670-790 DATA 


全 


“まま HITUDR 全 SHUFTKT ロ STDE) まき 

KUUFJU # 

0E ネ テテ テキ テキ エネ テテ テキ テキ テテ ネ テ テテ ネ テテ 

じ ENISULED 、28、9 1sMTDTHOO 、28 PRILNT し じ HR ま て は ご) 
SC テロ giDEFUSR= ニ &HDBGG IiGUSLE さ 4g 


=ー&HF3@ る 2 


: PHKE &HEBGB 
"BLL 
"PV jiEOLORZEPRINT " 
"iiCOLOER プ EPRINT "・ 
"8" iLOCaATE 18,1S:PRINT "1" 


RE 、 格 た 


・・BaLL" 


800 一 820 画面 作り 9 
830 DATA 女 
チェ ッ ク ボ ポイ ント 

時 間 を 増やす た め に は 480 行 の TIME 
$ の 値 を 増やせ ば OK。 

P の 数 を 変え る た め に は 320 行 の FOR、 
NEXT の 30 を 変え れ ば よい 。 

あと 、 ブ ログ ラム 中 の 判断 文 の と ころ 
で AND を 使っ て いる と ころ は IF 一 TH 
EN、IFーTHEN… の ほう が 速く な る 。 
また だ た 、 変 数 を 整数 型 変数 に する と 、 つ ま 
り DEFINTA-Z と すれ ば も っ と 速く な 
る の だ 。 


ヤヤ さり け な く ポツン と 置か れ た 正方 形 が キミ の ラ 
ケッ ト 。 こ の 的 の P 、 な か な か 消え ぬ の よね 。 


SH 


・ PINT" iCOLURE ア EL ロ E 折 TE 135PRIRNMT "EEY" 
・・・PUIHT TEILOCURTE 18。1 ZiPRIFIT " 軒 ・ 


まあ に 本 す より 1 PPELNT うら 


1 


bl 二 い 放 いい 旨い) 


し 
と 間 リ 


いい 二 い 昭王 い 間 や 天下 


っ 
の 4 
ご 
コ 
マ 
と) 
1 
コ 
記 
コ 
0 
に 1 
4 
4 


アロ 
ご ば ロ 
コア 


IF 同和 まく > じ ビ HR ま も まく 13) 丁 HEN くさ g 


FOR 1=@ TQ 18@:BEEP1 :FURE J=g TO 48:NEXT :BEEPg :NEXT 

CULOR iPRINT CHR ま (1 ジ : 
LINEK。B)ーK コ 9 。 2) " 較 "。RNDC1) ま る +1 日:GUSUB Ba6 

FOR 』=1 TO 3@:CHLHR2 LCRTE RNDT 1 5 まる ウォ 1 。 民 MDC 1 ) * ま コラ ォ タ :PRINT "P" iiNEXT 
CULUR ア 

LOC 失 TE ヨコ 1 9 EPRTNT 「 ま 才 聞 表 天 ま の ュ LHC 折 TE 31 1 :PRINT "BALL テリ: 
LUCTE 31 2 :PRINT "POINT テ "iiLHCRTE 31 3 iPRINT 天 美美 革 り 
LOC 人 TE 31 テー EPRINT リーーーーー、" ELOCRTE 31.19:PRINT "| TIME 7 
LOCaTE 31 。11:PRINT "トー "jiLOCRTE 31 ,12:PRINT "| @8:@IP: 
LCRTE 31 。13:PKINT "ーーー ノ ゅ 

COLOR: LCTE 1 .21 :PRINT "HITODaKM 和 "LUCaTE 35,22:PRINT "SnFT" 


T IFE ま =" ロ BiGHGHiBBP 

内 INPK ロ ) :B= ニ INPr 1 

IF ロニ 23 タ THEN IF KK:1 丁 HEN = ニー1 

IF 如 ニ 1 の 1 THEN IF ※< ラ コッ 征 HENI =ー※+ 1 

IF 台 ニ 251 THEN IF Y<23 丁 HEN 『ー ザ +1 

IF BB=25S9 THEN IF Y:1 征 HEN Y= ニ ャ ー1 

P= ニ PEEK(+X テ フィ ォ Y テ 129) 

IF P=135 HKR P= ヨ gd THENMN ※= ロ XYー ロ Y 

IF 本 IFE ま >=" リ "gid1:39" 征 HEN 55g 

COQLHR9 iLUCTE nX, ロ Yi:PRINT " ": 

CULHR さ LUCRTE X」Y:PRINT " 較 ": 

0X=X : 0Y=Y 

CHLORZ iL ロ CRTE 33』。12:PRINT RIGHT ま TIME ま 5) : 

BQ= ニ USEYBg) 

GT 441 

PEINT CHRK ま 12) 

COLOR5 LCRTE 2 iPRINT り 半 まま 二 ま まま ロ 向 ME HUMER まま 半 半 天美 半 表 り 
S ヒ =PEER(&HEG8B) 2 つこ +PEER( &HE ロ BZ) 

CULURZILUCATE 2。BiPRINT "YUHUER SCURE =" ェ 』SC 

IF _HS く SC_ THEN HS=SC iCHLUR2 LOCATE プ Z。19:PRINT "YOU HI-SCORE 「!("gFUR 】 ニ 9 TO 19 


: BEEP1 :FUR J=Gd TO 1 ロ 89iNEXT:BEEPGg :NE※XT 


SHG 
さ 1 ロ 
に アコ 7 
ご ざ 
4 


// 


い 


まき 


ん よう コーキ だ ま ら 。 


CHLORZ iLOCATE 1@8, の :PRINT "HI-SCURE ="iHS 
COLOR さ iLOCATE 12:PREINT "HIT RETURN KEY !!" ょ 』:INPUT 内 ま 
CHLOR9 。@ EPRINT CHR ま て (12) 

GOTQ 188 

REST ロ RE ミ Zg 

FOR IT=g TQ 291:RE 全 DD 内 ま :FHRE 1T+&HDGBB 、M 和 LC TH"+ 合 まう :NEXT 
RETURN 

DAT CD,Z ビ 。D6 。 CD ,F3。9 ヨ 。ZE 、 コ 2 , 94,E9 。 2 82。E8 CD,85。DG 
DATa CD,F ヨ 。63。ZE,32.95。E@ ED,ZC,Dg ,CD,85。D9 、CD ,、F3。3 
DTZE,32 る 。Eg 。3 販 9。EG ,FE コア 。C 台 9 呈 。 DB 。 3 。 呈 E6 ,FE 
DATA BZ』C 合 。 5 D6 3a。 986。Ed FE ,BZ, ビ 2。95 DCD BB ,Dg 、CD 
DATA タ F DC は 。5B , DB , ヨ 同 。 9。E9 。FE。 ヨ Z 。C2。56 。D9 ,CD 。BE,Dg 
DATA 3 向 」85。E9 FE , BZ, に 2。5B ,D8 。CD 。 ウ FDG , 2 。B2。E9 CD 。、F3 
DATa 83。38』 8 。CED, プ マビ 。D9 CD 5 ,D9 , 22 82。EB CD ,、F ヨ 。@3,ZE 
DRTa FE,5@ ,C 各 ZD , 3 る 。EC ヒッ, CD 、B3,D6 。C の 2 2 、E9 。 3 
DATA BB 」EG」 4」 さ アプ 。 ビ ヒア 」3 ロ 1 Ed 昌紀, る F 。 ビ 3 Ed ,FE ,@ 1 
DATA C 生 」 ウ ウ ,Dg 。3E 。 1 32 ,E9 , じ 3E 。FF 。 32 8 、E6 3 
DAT 91 Ed,FE。B1 CD,DG 3E , 1 。32。1 。EB。 ビ ッ 。3E 。FF ,32 
DaT 生 1 、EB , ビ ウッ, 2 の Ed1 .d 生 6 の 。 つ 2、 ロ Z。E ,3E 。 2 .D3 コ 
DRT 全 46 BS る 。FF ,19。FE 。3E 。G ,D3,49 , ビッ 

RESTQRE 83e 

FOR T=1 TO Pi:RERD 生日 EDiLINEK 全 BB)ー バ ビ ,」D) 。" 較 "」 ア ENEXT 
RETURN 


DRTR 1 。5。8,」5。8。 る 8 19。 の 19 1 ロコ 19」29 2 2 つの. 29 2 29 29 1 る 52351 の 。2 つ さ 。1 8。 ア 
2 う 己 
を [」 


お な じみ の は え う ち お と し ゲー ム で す 。 お こう 。 わ た し は 知っ て いる の だ が 、 フ 沿 ゲー ム の 遊び 方 
え ? 宇宙 に ハエ が いる か っ て ?2 まあ ッ フ ッ フ ッ 。 


そう 深く 考え 込ま 


な いで ……。 襲 ち 落 と まだ プロ グラ ム を 入力 し 終わ っ て な い と て も 子 想 の で き な い 動き を する 宇宙 


す に は ある 1 点 を ね ら わ な けれ ば な ら な な ら 、 和 早く 入れ て Run し よう 。 き っ と 、 バエ 。 こ れ を スペ ー ス ・ ト ラベ ラー が 撃 


いけ と ど 、 そ れれ が と ど 


こ か と いう の は ふせ て 興 稚 の 世界 が キミ を 待っ て いる ぞ 。 ち 落 と 上 す ス リリ ング な ゲー ム 。 
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s 訓 喜 テ で ぐ S 所 闘 ,/A ぶ ((Y 。 叶 mm 葵 ビ 選 3 ざさ べり 馬 放 ピス ヨッ > 愉 注 本 る る 


っ:4 


ゞ さ う 


< さ ー ポ は さき , 選 ・ 田 導 . の . て 。 は て 人 は 串 と 王 と は S つ と 中 へ 4 は 別 対生 


ト 
(@ ド トペ ラー を 洛 へ 
ISPACEl… ビ ー ム 発射 
施 い 


ST 


この プ ブログ ラム は 、N-80BASIC で 書 


か れ て いる 。Hit Retum Key と 出 て 、 指 
示 に 従う と 、 画 面 を 描き は じ め る けど 、 
少し 時 間 が か か る の が ちと 難 。 Beep 音 が 
鳴っ た ら 、 す で スタ ー ト 。 のろのろ し て 
いる と すぐ で 宇宙 バエ の ビー ム に あ だ っ て 
し まう の で 、 あ っ ちこ っ ちと 逃げ な が ら 
うま で て 失 ち 衝 と し て ほし いらい 。 

宇宙 バエ は 真下 に トラ ベラ ー が いる と 
き に 撃っ て くる か ら あ まり 長 時 間 宇 宙 バ 
7 の 上 伺 下 に 入ら な か いよ うに する べし 。 

トラ ベラ ー の 数 は 3 機 。 宇宙 バエ は 1 
匹 あ て る と 100 点 。 

まだ た 、 バ パック の 星 は 1 京 ずつ 色 や 位置 
を 乱数 で 決定 し て いる の で 、 少 し 時 間 が 
か か っ て し まう の が ヒジ ョ ー に じ れ っ だ た 
te だ けど と 、PCO 得 宮 の グ ラフ イッ タグ と 
キャ ラク タ の 重ね 合わ せ 機 能 を うま く 生 
が 力作 


1 1 83 
の デ SPACE FLY 
に 人 By F.Takahashi 


の GUSUB499 
1 ・ 
2 DEFINTA-Z 
3 COUNSOLEG 。 25 ,@ 1 


Sd X 馬 2 iLUUEIDTHSG 


9 LOCRTE29 。9iPRINT 
18d J=INTKRND て 1 )※〆ー8) 
119 いり =INTCRND(1)※1 1 一 ご ) 
129 FORI= ニ TO1IB 

1 36 
1 48 
1 59 
1 る 9 
1Z9 LOCATEX 。Y+1:PRINT 
189 n=INPKB) 


48 CHDCLS1 : BX= テ 1 : = ニ 3 : で ビー 


LINEX,Y)-(X+5,Y+1.) 。 
1 FX+ り <59ANDX+ い > 1 THENX=X+VEL SE ニー い 
IFY+J>1ANDY+J く 29THENY= ニ Y+ JELSEJ= ニ ーJ 
LOCATEX ,Y : PRINT " ! 男 置 " 

人 全 、 人 会 、 


e プロ グラ ム 有 解説 


変数 リス ト 

U… ト ラベ ラー の 数 
SC スウ ア 

HI… ハ イス コア 

XA… ト ラベ ラー の 座標 
X… 宇 宙 バ エ の 座標 


プロ グラ ム の 説明 
1 一 60 初期 設定 
70 一 290 メイ ン ル ー チ ン 
300 一 340 トラ ベラ ー 命 中 処理 
350 一 390 ゲー ム 終 了 & リ トラ イ 
400 一 650 ゲー ム 開 始 時 の 画面 設定 
1000 一 1060 宇宙 バエ 

命中 処理 8 
1070 一 1360 ゲー ム 瞳 


始 前 の 画面 の 処理 。 
きま の 9 昌代 
EFLY を 描く ルー 
チン を 合 む 
チェ ッ ク ポ イン ト 
ー ム 開始 時 の ドッ 


る 9 LOUCATES,diPRINT "TRARUELER" jU 


89 メ =RNDK 1 ) 2 コロ + コ ョ YーRND(1) テ 19+1 
"SCHRE" SCiLOUCRTES9 ,9 iPRINT 


L し 。B 


、 机 半 LR は 500 和 00 ・- 


人 の そい る うち に い め めし て し まう 。 

… と いう わけ で 次 の 変更 あす る と 多少 速 
く な る 、411 行 を OUT920.0 JFEOR 1 ニテ 
0 TO 100 ま た 416 行 の NEXT の 後に : 
OUT81, 33 : WIDTH80 を 、 ま た 570 行 
の FOR の 前 に OUT81, 0 : を 、 を し て 620 
行 の NEXT の 後に : OUT81, 32 : WID 
TH80 を 入れ て みて よね 。 まだ は 、 是 の 数 
が 減っ て し まっ て 画面 は さびし く な る け 
れ ど 、411 行 、570 行 の For 丸 の 終了 値 
(それ ぞ れ 100、500 に な っ て いる ) を 減ら 
せ ば いい の が だ 。 

さす が に 時 間 の か か る 画面 だ け あ っ て 、 な か な 
か リア ル 。 ゲ ー ム も エキ サイ ティ ング だ ぞ 。 


MSFSOORE 9 


"HIGH-SCORE "HI 


1 の 9 【FA=232ANDXA > 4THENXA= ニ X 和 一 2 

2 IFA= ニ 1 の 1ANDXA く る BTHENXA= テ X 人 + 2 

219 LOCATEXA+ 1 ,1 の :PRINT " 較 軒 *" 

229 LOCATEXA-2,29:PRINT " 圧 一 罰 計 一層 " 
239 LOCATEXA-2,21:sPRINT " vV ワーu “" 
231 IFINKEY ま =" "THEN2Z@ 

249 IFX=XATHEN31 9 

259 NEXTI:GOTO 198 

249 * 

2Z9 BEEP1:LINECXA+3。Y)-(XA+3。18) "1" 
286 LINECXA+3,18)-CXA+3,Y) 。" " 』BEEP9 
2 の 9 IFABS(X-XA) < く 3THENGDSUB1999 : SC=SC+ 189:FOURI=dTO2@ : BEEP1 : BEEP@ :NEXT TI :GOTO 8gELS 
E199 

369 * 

316 LINE(X+3。21)-(X+3。Y)」" 1" 

329 LINECX+3。Y)-CX+3。21)。" “" 

321 FORI=@TO02@ 


322 LOCATEX-2 21 :PRINT "レプ ュ ヽ ヽ " 


CHR も 
づ 56 


る 21 


LOCATEXA-2。22』PRINT " K( う ))" 
LOCATEXA-2 。23』PRINT "((()()* 
BEEP9 : BEEP】 : BEEP9 : り IDTH36: い UIDTHB89 
LINECXA-2,21 ) -(XA44。23) 」" "。B 
NEXT 


FORI=6T0259 : BEEP1 : BEEP9 :NEXT : し U ビ Uー1 : エ FU テ @THEN3S8ELSEFURI=@TO1969:NEXTI :PRINT 


(12)sGOTO 59 

IFSC>HITHENHI=SCiUIDTH49 ,25 

LOCATEZ,12:iPRINT "GAME 0UER !" 
FORI=9T018996:NEXT : CMHDCLS1 : GO0TQ ロ 1 
CMDSCREEN2 , 9 , 1 

CMDCLS3 :MIDTHB9 : CONSDLE , , 9 , 9 :CMDLINE8 ,8) る 49 , 299) 。9 。BF 
FURI=9T0199 

GA デ INTCRND て 1 ) * ら 5) 

GB=INTCRNDX 1)x る 41 ) 

GC= INTCRND( 1 ) 291 ) 

CDPSET(GB ,GC) , 6 ム 

NEXT 

FURI=9TO022 

LOCATEI。9:PRINT " ! 六 較 プ [ SPAACE FLY 1] 還 軒 
LOCATEI ,1:PRINT "の W マ (By F.Takahashi! ! ! う 還 一 - 較 時 一 - 較 " 
NEXT 

CMDLINE て 19 。19)-(49 ,29) 。2。BF 

CMHDL INE( 1 8 ,19)-(29 ,89) ,2。BF 

EMHDLINE(29 ,89)-(49 9) ,2,.BF 
CHDLINE(49 。 の 9)-(59 。159) ,2,BF 
CMDLINE( 59 。159)-(19,139) 。2,BF 
CHDLINE(59 ,29) う (69 。169) ,3。BF : GUSUB19Z9 

BEEP 

CMDSCREEN2 , 8 。1 :CMDCLS3』CONSOLE 。 , 98, :UIDTH89 , 25 
CMDLINE て 9 , 9)-〈326 ,299) 。3。BF 
CMDCIRCLE( 1 る 9 。31 8) ,299 , 1 

CMDPAINT( 9 ,9) ,@ 。1 

FOURI=@TO0S599 

仙 1=INTCRND( 1 ) 321 ) 

2mITNTCRNDC1)※151) 

仙 3= テ INTCRNDK 1 ) %8) 

CMDPSET( 人 1 2) 。 谷 3 

NEXT 


FORI=9TO089 : BEEP】1 :BEEP9iNEXTiFURI= ニ 9TU29 : BEEP9 :BEEP1 :BEEP9 :NEXT :FHRI=dTO059 : BEE 


Pi :iBEEP9 iNEXT :FORI= ニ 9TOU199:BEEP9 : BEEP1 : BEEP9 :NEXT 


る 39 
S49 
る 59 
1996 


LOCATE9,23:PRINT 『" R e a ぉ a d ァ EE 
FOURI=9TO2999 NEXT 

RETURN 

FOURI=9TO19 


1882 LOCATEX,Y:PRINT "レン ュ " 


1919 
1 929 
1 939 
1846 
1959 


LUOCATEX』Y+1 giPRINT リリ // っ" 


LOCATEX ,Y+2:PRINT "て ワウ フ ロ ' 
LOCATEX ,Y+3:PRINT "トワ ソフ" BEEP1 :BEEP9 :LINEKX,Y)-ー(X+9』Y+3) 。" 
LINE(X,Y)-X+4。Y+3)。" "。BF 

NEXT 

RETURN 


CMDLINE( 59 , 29 ) -( Z@ , 29 ) ,3。BF 
CMDLINE(Z9 ,28) -(89 , 89 ) , 3。BF 
CMDLINE( 8 , 88) -〈59 , 89 ) , 3 

CMDL INE( 9 。 29)-* 昌 9 1 る 9) 。1 ,BF 
CMDLINE( Z9 。29) (118,39) 。1 ,BF 
CADLTINE〈 119,38)-(129 ,168) ,1,BF 
CMDLINE〈Z9 , 89 ) -( 1 29 , 9 ) 。1 
CMHDLINE て 9 。 29) -( フ 5, 9 ) ,3,BF 
CMDL INE( 1 28 , 29) 169 , 38) ,3。BF 
CMDLINE て 1 2 , 29) (139 1 る 9 ) ,3。BF 
CMDLINE( 1 3 , 1 69) (1 る 9 ,15@) ,3。BF 
CMDLINEK 1 49 , 29) 299 。39) , 1 。BF 
CMDLINEK 1 9 , 29) (1Z9 。1 る 9) 。1 。BF 
CMDLINE( 1Z9 。1 る 9)-<299 ,156) ,1,BF 
CMDL INE( 1 Z8 。 88 ) <299 , 9) ,1 
CMDLINE( 2g9 。29) -〈249 ,39) ,2,BF 
CMDLINE( 299 ,28) (219 ,169) ,2。BF 
CMDLINE て (296 , 8 ) (24 , 88) 。2 
CMDLINE て (249 , 2 ) 259 。1 69) 。3,BF 
CMDLINE( 256 , 1 る 9 ) (288 。 1 る 9) ,3 
CMDLINE( 285 , 1 る 9 ) -〈 2 の 5 , 89 ) 。2,BF 


CMDLINE(285 ,89)-*265 。29) 。2 

CH4DLINE(225.89)--(315,298) 。2 

LOCATE9d。5:iPRINT リ " CC ロロ NM 征 尺 0 LE KK、 。 \“ 
PRINT iPRINT " 丁 EE NM K EE Y" 

PRINT :PRINT " 4 ー る 〈LEFT RIGHT ) 

PRINT iPRINT " らら P 台 CC EE (BEEM) 

PRINT :iPRINT " 1 ヶ ら 8 3 BR ァ F。Takahashi" 
LOCATE9。1 タ iPRINT " HI イイ K EE T U R NN K EE Y 


IFINKEY ま =CHR も 13)THENRETURNEL SE 1 3 る 9 


時 


",BF 


/ 


SS 


「 家 族 み ん な で 」 で お な じみ の 、 あ の P 
C-6001 を 使っ た 「 お え か き ぶ ぷろ ぐら む 」 
で へ す ! 画面 を キャ ン バ ス が わり に し 
て 、 キ ミ の 好き な 絵 が 自由 自在 に か けち 
や うそ 。 

家庭 用 の カラ ー テ レビ だ と 、 に じん だ 
色 し か 出 な いじ ゃ な いか と 思っ て いた キ 
ミ ! ふつ う の テ レビ で も 、 色 ずれ を 逆 
に 利用 し た カラ ー 画 面 が で きる ん だ そ ぞ 。 
お まけ に 、 四 角形 や 円 、 放 物 線 が 、 キ ー 
1 個 で 描け る スグ レ も の ! 
注意 ! 

PC-6001 は 、 メ ー カ ー の 製作 時 期 の 関 
属 て 、 こ の ウロ グラ タム で は 他 の 出せ た い 

も の が ある 。 ま た だ 、 専 用 モニ ター で は な 

〈 家庭 用 の テレ ビ に し か 人 色 が 出 ませ ん 。 


e プログ ラム の 使い 方 


和 l っ て いる 人 も 多い と 思う けど 、 帳 時 
モー ド で カラ ー テ レビ に 色 が だ せる ん だ 。 
を の う ぇ 、 規 則 性 もち ある か ら 、 い ろ い ろ 
な 市 販 プ ログ ラム に も 使わ れ て いる 。 

色 を 出す 場合 、 横 2 ドッ ト で 1 ドット 
を 表す た め SCREEN 3 と 同じ よう に 使 
える っ て わけ 。 ち な み に 、20 行 目 の PO 
KE & HEFD92 , 2 は SCREEN 3 と 同 
じ 計 算 を る せる も の 。 

色 の 出 具合 は 、 bit で 説明 する と 、bit 
の 偶数 が た つと 赤 に 、 人 奇数 で 緑 に 、 隣 り 
合う 両方 が 立つ と 折 に な っ て いる 。 


bit bitllbit bitllbit bit 


! | ! 
赤 ポポ 「 1 
※ 申 の 場合 、 偶 数 bit が 奇数 bit 


の 右 に ある 場合 だ け 。 
使用 キー 
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// 


グ / 


ク 多 


層 ト - バ パッ ク カ ラー 着色 
Cl… 画 面 を クリ ア 
le … カ ー ソ ル の 移動 ステ ッ プ を 変え る 
MI… カ ー ソ ル 位 置 メ モリ ー 
Hi… 相 線 を り 1 く 
Bl… 四 角形 を 描く 
F|… 皿 角形 の 中 を 着色 
0|… 円 を 捕 
X… 指 定 き れ た 境界 線 まで 着色 
KRI…2 つの 直線 に 接する 放物線 を 
り | < 

|S|… 描 いた 絵 を テー プ へ SAVE 
Lt…S で SAVE し た 絵 の LOAD 
使い 方 

プロ グラ ム を 打ち 込ん で 、RUN させ る 
と 、 画 面 中 央 に カー ソル が 点 減 する 。 を 
の カー ソル を 移動 きせ れ ば 、 か ん た だ た ん に 
絵 が か ける 。 カ ー ソ ル を 移動 きせ て いる 
あい だ 、 ス ペー ス ・ キ ー を 押す と 、 そ の 
線画 面 に 残り 、 押 きる な いと カー ソル だ 
けが 移動 する 仕組 み 。 色 は 、 シ フト ・ キ 
ー を 押す ご と に 、 白 一 赤 一 緑 一 黒 つ 日 と 
変化 。 バ パッ ク の 色 を 変え た たい とき は 、| 較 | 
を 押 そ う 。 こ の と き 人 色 は 、 カ ー ソ ル の 人 色 。 
点線 を 描き た いと 思っ た ら 、 [eg] を 押 を 
う 、 1 STFP<>4 STEP て 点線 が 捕 
ける ぞ 。 次 に 、 図 形 を 描い て みよ う 。 [MI 
で 点 の 位置 を メモ リ さ 8 せ て (画面 上 に 上 京 
が 壮 る )、 そ の 計 山 に あだると ころ まで カ 
ー ソ ル を 移動 させ て 、|Bl を 押す と 2 つの 
点 を 頂上 応 に し た 四角 展 が カン タン に 指 け 
る よ 。 四角形 の 中 を 着色 し た いと き は 、 
FI。 円 は 、 [9] を 押す と テキ スト モー ド に 
も どっ て 、 半 径 を たずね て くる か ら 、 適 
当 な 数 字 を 入力 し て 「RETURNI]。 上 の 中 を 
着色 する に は 、 [FI で は な く 、[X] を 使う 。 [区 | 
は 、 指 定 さ れ た 境界 線 ま で の 着色 だ か ら 
色 を ぬり た い 図 彩 の 境界 線 の 色 を も カ ラー 


「 


コー ド (1 … 黒 、 2 … 坊 、 3 …※、 4 …・ 
自 ) で 指定 し な が く て は いけ な い 。 |X| を 押 
す と 、 カ ー ソ ル が 消 を える か ら 、 境 界 線 の 
みかみ ラー ロワ ロード の 角 作 を イン プッ トド ト し て や 
れ ば いい の が だ 。 
この ブロ グラ ム で は 、 放 物 線 も 描け る 
ぞ 。 「」 に ・ 征 を 押し て 点 の 位置 を メモ リ 
ー さ きせ 、 最 後に KK を 押す と 、 直 線 J 
I と KI に 接する 放物線 を 捕 い て くれ る 。 
虹 欧 に 、 苦 演 し て 描い た 絵 ち 、 ス イッ 
チ が 切れ る と 消え を ちゃう の は オシ イ 。 を 
こ で テー フ ブ ' に 入れ て お こう 。 セ ー ブ は [SI、 
ファ イル ネー ム は 10 桁 まで 入る 。|RETUR 
NI で セー ブ グ 開 始 。 ロ ー ド は [LI で 、Are 
you ready ? と 聞い て 《 く る から 、 よ か 
うだ ら ス ペー ス ュ キー や で 押 そ う 。 
e プロ グラ ム 朋 説 
変数 リス ト 
X,。 Y… カ ー ソ ル の 座標 
C… カ ラー コー ド 
P, Q… カ ー ソ ル の 移動 
S…. カ ー ソ ルキ ー コ ユ コード 
エー… ス ペー スキ ー コ ユ コード 
> ゲス キー コード 
R… 半 律 
A1, A2, B1, B2 … 放 物 線 を 描く とき の 
計算 に 使用 
プロ グラ ム の 説明 


10 一 30 初期 設定 

40 一 100 カー ソル キー、 ス ペー スキ ー に 
関し て 

110 一 490 答 コ マン ド に 関し て 

500 一 510 カラ ー 変 更 

520 一 530 境界 線 カ ラー コー ド 

540 一 550 円 を 描く 

560 一 690 SAVE 

600 一 620_ LOAD 

630 一 660 放物線 を 捕 く 

900 一 930 デー タ の 格納 


1000=o1220 デー ダグ 


チェ ッ ク ポ イン ト 読み 出し て 、 コ マン ド 入 力 き れ て いる 。 うに し た り 、 カ ー ソ ルポ ジ シ ョ ン の 座標 
色 ず れ を 用 いた お え か き ぷ ろ で ぐら も 。 非 営 に か ん だ ん で 、 す ば や い コ マン ド 入 を 、 ダ イレ クト に 入力 し て 、 大 き な 移 動 が 

アイディア / は 抜本 て 、 が か な か よく て き 有力 だ 。 容易 に で きれ ば も っ と いい ん だ けど ……。 

も いる 。 キー 人 人力 に つの いて は 、 キー バッ 追加 点 と し て は 、 線 を 引い た と き 、 を 

ジン が りら ラン 下 旧 ーー ルコ デー ド を キャ シギ いれ を 利用 し て 角形 を 描け る と か 、 カ ー 

ルル し て 、 守 ヤラ ング ダー ヨー ド の 939 見 上 を ツル の ステ ッ プ を 、 組 か ( た られ る よ 


R 円 回 困 硬 還 恒男 画 RXR > 
re 


> SA 維人 9 XN < 
3 で 2 2 2 めく SAY 
OSK な いい Io NYX < < 
や … 


4 作品 例 その 1 一 と な く 野 来 ゲー ム が で き 4 作品 例 と の 2 一 一 宇宙 戦 艇 ヤマ ト ら し いけ ど 、 4 作品 例 そ の 3ーー こ れ は 多分 、 お べ っ か で あろ 
そう だ けど 、 こ れ は 単なる 「 絵 」 で す 。 まあ 、 そ うか も し れ な いね 。 う 。 表 紙 に 使っ て あげ よう か 、 な ん て 予定 は な し 。 


お え か き ぶ ぶろぐ らむ 


19 CLEAR 3 コ 39 。&HDE9F iCONSOLE ,。。,9d:GOUSUB 899:SCREEN 242.] 
Z9 SCREEN 4。2。2iCULOR 』。,2:POUKE &HFD タ 2 2:POUKE &HFDC 。 
コロ ※ー1 ジロ ミア イニ アウ: ビニ ェ ピ ビニ 2 ェ ロ ー1】 

49d ご ニ STICKXKB)gT 王 STRIGKB) gi ロニ PEEKK&HFECRR ) 全 NMD 1 ) 

ご 】F 台 三 1 THEN GUHSLUB 5B8G 

eS9 ローLUSRKB う iT エ IF 台 >32 THEN GOSUB 118 

ゲロ ニー ペー ニ バ + ャ ピ ※ バ (てら > コ うーK5 く 呈 馬 ND S>15)) 

ご デニ Y+† 避 まま (バロー ニ 1 )+ バ てら ニ 2)+ ャ バニ 8)ー バ S>3 馬 ND S< ア )) 

アロ 合 三 PUINTKXK YO) iPSETKXK。Y) う BiPSETXKX。Y) CiPSET XX Y) 。 ヒ + バ イニ) *+ 馬 キバ 本 三 1 ) * 販 
1 GUTO 489 

11 」F 占 王 本 SCK "Cc ゆう) 丁 HEN CCLS 

129 エ TF 上 ニ 生 SCK"x リ 7 う ) 丁 HEN GUHSUB 529 

1 コロ エ F 同 三 SCK" 品 7 う THEN P= タ +NOTP iQ ロニ 5+NOTG 

1496 エ F ローSCC"\ リ りう 丁 HEN COLOR CCLS 

1 コロ エ F 同店 SC ビリ 87) 丁 HEN GUSLIB48H 

1 る エ F ロー 生 SCK リ 7 う ) HEN GOHSUIB 呈 SM 

1 Z ロ 』F ロニー ロ SCK "1 75) THEN GOSUEB Sg 

18G 】F ー ロ SC リコ" りう THEN ニーX iT ロニ YiPSETXKK。Y) 。C 

12 ロ 」F ニコ SC リリ う THEN XX1= ニ XiY1= ニ YiPSETKX 。Y) 4 ビ 

CH コ F ロー 生 SCK リド K" う THEN 1 ニョ MM2= テ Y 』: GUHSUB 3 ピ 

19 TF ロニ SCK "mm" う ) THEN 1 ニョ MM2 ニ Y iPSETKX YY) 4 

< IF SCKThP う THEN LIMNEKM1 2 うー 4Y) 。 ビ s 1 =X :MH2=Y 

ご 39 』F 和合 王 王 SCK PE" う THEN LIMEX 有 1 「M2) 一 (X。Y) 。 ビ 。 昌 

と 4 け 9 エ F ロー ロロ SC じ (" 季 ") THEN LINEKMI 。M2 う ニー(X。Y) 。C。BF 

マロ RETURN 

っ 9 に デニ ビ ー】1 : エ F に = THE ト | ヒビ = テ 4 

こ は は 民 ETUHRN 

っ ZZ 同和 ま ニ エト KEF 台 ま くり "179 HHR 台 ま >)"479 征 HEN 52 

っ づ NNN EE RET URI 

っ 49 SCREEN 1 。1 .1 jiEXEC &H1958 iTNMPUT VN ン サイ ニー" 』R:SCREEN  』2。 る 2 

コロ 9 LINE 。Y) 。 民 。 じ iRETURN 

っ 6 SCREEN 1 。 1 。 1 EXEC &H185 ロ 

ZZ INPUT "FI し LE Et 1) 

こ G FOUR エニ 1 TO 1 ロロ iPOEE ME は 旨 SCKMID ま FL まま 。T 1)) iNET 

コア EXE し HDF11 :SCREENM 。 用 。 : RETURN 

ら Sg SCREEN 1 。1 。 1 EXE ビ &H185B: PRTIMT" 折 FE YU Fead ゴ マリ 

ら 1g ロ gd 』 エ F INMNKEY ま = リリ THEN さ 18g 

ら と 9 EXE に & を HDF コ 3:PRINT SCREE 還 。2。2: 
らら コロ 1 ニン テテ (が 1ー) BB1 ニ ジテ バイ Y1 一 7) : 占 コ ニモ ペー 
さす 9 FOUR = T ロ 1 STEP .Bg】 

ら 659 LTNEーK す 生ま 操る *T 。Y+ 日 1 * 丁 B2T* 十 ) 。 ENESXT 
らら PRESET て CX1 。Y1): RETURN 

dd _ PURE &HFEB, iPUKE きま HF 折 EC , き HDF 


1 


RETURN 
償 1 次 ロジ ビニ ザー ジテ ま Y1+YB 


二 


! 次 ペー ジ に 続く 


人 5 


飛び か う 了 石 の 中 を くぐり 抜け 、 ミ サ 
イル を UFO に 当て る と いう 、 一 見 単純 そ 
うな この ゲー ム 。 見 た 目 よ り も 、 結 構 難 
し い ぞ 。 1 番 上 の UFO ま で 、 了 石 を よ け 
て や っ と た どり 着い て も 、UFO も フワ フ 
ワ 移動 し て いる か ら 、 う か うか し て いる 
と 、 す で ぐに 的 を 外し て 自爆 ! た っ た 3 
台 の ミサ イル じゃ 高 得点 が と れ な いや 、 
と ミサ イル の 台数 を 思わ ず 増 や し て し ま 


つ だ なつ け 。 


e ゲー ム の 遮 び 万 


が 7 だ は まほ 、 ミサ イル を コン トド トロール し 
て 、UFO を 打ち 落と せ と の 命令 を 受け た 。 
し が し 、UEOR 用人 が に し か ツイ ー 
クボ イン トト が な い の で 、 左 太 に 少し で も 
すれ て し まう と 、 数 少 だ いさ サイ ル が 吾 
無し 。 途 中 の 隅 石 流 も 激しい ぞ 。 
使用 キー 
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ァ 1g ロ FOR エコ =1 TO 13giRERD 過 ま :PHKE HDEEF+ TU 内 LK TH リキ 折 まう IiNEXT 
29 FOR 『=&&HDE19 TO &HDEEZ READ 占 も POURKET 。 り 生 し くり H リキ 折 まう NEXT 
ァ 39 PUKE &HF 生 BHC4 iPURKE &HF ロ ロタ ア CHDE RETURN 

1 DD T 白 すす 』 和 すす 。 和 和 す 。 すす 2 ジロ 2 PH 。 29 Cd 。 Cd 。 29 , Cd 。 2 。 2 ロロ 
1919 DST Cd, EC 。 ロ すす 。 ジ は 。 和 fe 21 。 コ 4。 す ア 4/。 ョ イサ CC 1 る 。dd。C さ 。 コ ご 。』1M 
19829 D 折 T Cd。aB 2 コジ 21 de HG。19。/Ze 。 ジコ 4。Cd。CC』。1a。 19。 和 キア 。21 。99 
1936 DaT 滞 e2491 HH。18d。/e 2 コ 4。 て と d。CC 1a。BB。 /ZG。 1 4 ジロ 。 和 6, と C ざ ご 46』】 ロ 
1 849 DD 上 生 こ d。 タ Pa。 2 コ 。 BS 4 99 4 Cd。Z ロ 1 る 。 和 fe ササ ジロ 和 オア 19 。 和 オア 。 と 1 。+ コ 。 de 
1959 DAT 人 AA 09、9a。 と dd。/9 1 ぁ a」// ノ 2319 。 イ ア 21 、 プ 6, 2 。 と Cf 39 1 。T5 
196G9 DAT 后 de 。Cd。C け す 。39d 4 91 Bd ,dH。 こ Cd ed , 2 
197Z9 DaT ロ 21. ロ Be2。d1 dd 1G 4 Cd 4 /9 ロ 1a。// ンコ 4 MD 4 /9 
198gd DRT ロ 1 。 29 する 。 こ ざさ,1D 
19 ツ ロロ DRT 貼 Cd。ee 。 ど ご C』 ジロ コグ CT 。 ど て 。 と Cd。6 和 りす 。Hd。 コジ, ロジ de 。 コ ジロ 9, de 
1199 Da 人 3C。1 和 すす 。 ed 9 すす 4 コン SG。 de 。 af イ 。 コ ンマ de 。C 和 † 』 選 C 。Cd』e 生 時 
1119 DaT 語 コン ロコ 。de 。 コ ュ 。 ュ ゴ 。 和 Te 。G ジ HH de 。 ゴ コミ ミサ 。 和 す 。 ゴ コジ 1 de 4。C ア 
1129 DOT 由 21 8, de 3a, dB de ,。Cd 9 人, de 21 BC 。de 。 コ ュ 4H1 。de 。 委 † 
1 139 Da 本 ココ る 。 BB 。 コ ュ 。92 dg 。 6 コロ 。/ ア ジコ アロ 。 ジコ 。 アロ 。 ど ゴ 。6 ゴ すす 。/〆 ィ 61 
11438 DET 泊 Sd4。 アタ 6G。/ ア ュ ジ セコ 1 。 和 fa。C ア HG HH。 HB ア BHC.。 ロ a。C ロロ 
11S8 DD 折 T 生 4 Ge AH の すす HG He BS. HG。21 。 ら る タ 。 de ,C コ 。e コ 
11S8 DRT 折 Ge 46 。a イ 7/。e1 23。e コ 。Se 。Se ,G コ / 。 ゴ ぁ る 4 は dE 。Cd4。CH。1 コ 
11 ア 9 DaTA こ Cd 。 す 4 ア 。2d。e1 2 は 4。C1 。19。 ea 。 ヒア 21 。 9 の, de 。 コ 4 。 23 , 35 , e 
1189 DaT 上 dd, コ 9 23. 38。 2e 。 9 は 3 る 。 2e HG。/e 4 BB 。/ ア て ヒア と 1 ,H8 
11 マ PH DART de 38, 2e 。B カ ロコ 9 で ささ ココ 。 Pe 。 ロ すす 。 コ 9 。 ジ e , ロ 4 ココ 。 和 る ど e 』9 ら 
1299 DOT 折 の 6 アロ アア て アア ュ す 6 。d 昌 。C ど 。C/ セロ Cd。19。 de 。eG。 こ は 9 
121 ロ DaT ロ de 」 21 de ZZ コ 。Ee 。e1 dB。EB 4 Cd アア 6 。 と ゴア タ de 
1 ジジ 9 DRT 貼 す a。d1. de Cd。ae,de,』1 ロ 4e ァ 


SPACE|… ミ サイ ル 発 射 と 逆 噴射 
過 … 諾 へ 移動 己 … 右 へ 移動 
遊び 方 

プロ ョ グラム を 入れ て 、RUN す る と 、 す 
ぐに ゲー ム が 始ま る 。 画 面 上 方 で 左 大 に 
ラン ダム に 動く の が UFO“ ご 供 " で 地 
[の 発射 友 " 凸 7 が ミサ イル “A" を 発射 す 
る 。 ミ サイ ル の 数 は 3 友 で 、 発 射す る と 
垂直 上 叶 を する けど 、 了 石 "* ま "に くれ で 
も の あ だ ら な いよ うに 寺 和 用 に 読 導 し よう 。 
隅 石 は ラン ダム に 左 へ 流れ て くる けど 、 
ロケ ッ ト は 逆 噴射 が で き 、 速 度 を 半分 に 
調節 で きる か ら 、 う まく て で り ぬ け よう 。 
fa は ご 蘭 に あだると 、100 点 で 、 ミサ 
2 数 は わ ちら す 。 く 。 つ "に あん る と 
50 点 だ けど ミサ イル が 江 っ ちゃ う ぞ 。 ま 
CUEO あ だ りり そ さか うと 、 ミサイル 
は その まま 上 星 し 続け て 、 最 上 段 で 自爆 
!) も ちろ ん 、 隅 石 に あたっ て も 爆発 し 


69 で 
街 京 が の 500 点 、1000 点 に な る と UEFEO が 
1 投 ザ つ 下 へ 降り て くる けど 、 限 石 の 数 
も 徐々 に 増え て ゲー ム は さら に 難し く な 
に っ) あま 


e プロ グラ ム 人 解説 
変数 リス ト 

A… ル ー プ 用 

K… ロ ケッ ト 発 尉 フラ グ 
SC… ロ ケッ ト 保 有数 


「 了 … 送 噴射 フラ グ 


ク …UFO 移 動 方 向 フ ラグ 

1 …UFO の 動く 〈 回 数 

E… 限 石 の PRINT 用 
oe 4 た に 2 有 上 上 。、 ST05 うだ 
R , R 1…UFEO の PEEK 用 

D… 了 石 の PEEK 用 

H… ロ ケッ ト の PEEK 用 


有数 SC の 値 は 3 だ けど 、 


この 値 を や 大き 


T…. ス コア 540 一 600 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
Ku 610 一 640 初期 設定 くす れ ば 、 ロ ケッ ト が 増え る の で 、 得 点 
プロ グラ ム の 説明 650 一 850 画面 作成 を か が せ ぎ や すく な る 。 


20 一 100 限 石 を 動か す 位置 決め む お よび 


_ PRINT 位 置 決 め 
UFO の 動か す 方 向 と 動き 数 
を ラン ダム に 選ぶ 
150 一 400 メイ ン ル ー プ " 
150 一 190 _UFO の 動き 
200 一 240 隅 石 の 動き 


110 一 140 


チェ ッ ク ポ イン ト 


UFO と 限 石 と ミサ イル と 、 


し 、 背 まで 出る よう た 
し まで CO さき で 
の 。 あの た も 、 合川 
ぇ える と し た ら 、 敵 か ら 
も 攻撃 し て くる と も っ 


260 ロケ ッ ト 発 射 確認 と いい ね 。 を それから 発 
280 一 390 ロケ ッ ト の 動き ・ ル ー 射 合 が 真中 に 固定 され 

の て いる けれ ど 、 こ の 友 
410-420 “< >” の あたり 処理 も 左右 に 移動 で き 


430-500 “ 供 ” の あたり 処理 
510 一 530 ロケ ッ ト 保 有数 処理 


楽しき が 広がり そう 。 


630 行 の ロケ ッ ト の 保 


3 体 を 動か 


素朴 で は あり ます が 、 か つて の スペ ー ス ・ ウ ォ 
ド 。 結 構 、 お も し ろ い ん よ 。 


ザ ・ ユ ー フ ォ ー 


19 ST〈B) う = ニー32』 GT 1 ) ニ ー32 ST( 呈 ) テ ニー32』 ST 3)= ニ ー31 : ST* フ )=ー33』HT= ニ gi GUTO る 1 ピ 8 
L し = テ INTKRNDK( 1 ) ※5)+1 
UNLGOTO49 ,58 , る 9 。Z ロ , 8 
N=&HC262 :M=&HC2F3』 GOT ロ ウッ 9 
N=&HC2 人 2 ョ リー&HC333 』 GUHTU ツ B 
N=&HC2E2 MHC3Z3』 GOT 0 の 9 
N=ー&&HC322 : 和 MHC2Z3』 GOT の g 
N=&HC362』= モ &HC2B3』: GOT ロ 9 
IFINTXKXKN-&HC288)/〆32)=INTXKKY-ーLHC289) 32) 丁 HEN2g 
RETURN 
〆Z= ニ IMNTKRNDX 1 )*2)+1 
ONZGOT01 38 , 1 49 
X1=1 :RETURN 
X1 = テー1 : RETURN 
ペク アーバ ョ ペー バ +XX1 』E= ニ E+ 1 : 民 = ニ PEEK(Xー1 ) : R1= ニ PEEK〈※X+ 1 ) :PL 全 YC も 
IFR=&&H1 る THEN メ =X2』X1=1 
IFR1=&H1 THENX ニ 2 』X1 ニ テー1 
PUKEX2 ,&H29 : PHKEX2ー1 ,&H29 : PHKEX2+ 1 。&H26 
PUKEX ,&H8S : PUKEXー1 ,&H3C : PHKEX+ 1 。&&H3E : エニ 1】ー1 
GUSUB29 
FOUR=NT UN+ 1 Z 
D=PEEK( 台 ) : PHKE 人 1 。D 
NEXT 
PUKEN+ 1 Z 。&H29 : IFE=E1THENPOKEM ,&H2 : E ニ 9 
IF ド =1THEN289 
IFSTRIGK'9)=1THENK=1 :PLAY"t298s1 ロコ m1 コ d8Oo る c" 
GUT01 58 
ご G Y1 ニ Y: ゴ ニテ ゴ ー1 : IFJ= ニ 本 HENJ ニ テク 
< タ 9 IFSTRIG〈9)=1aNDJ=1 丁 HEN31 8 
3 Y= ニ Y+TSTXSTICKKXB) ) 
3 づ 19 POKEY1 ,&&H28 
づ 29 ローPEEKXY) 
づ 339 !FH=&H1 GTHENY テ = テ Y 1 
349 IFH=&H2ATHENPOKEY 。&H58 : FOR=9T39 :NEXT : POKEY ,&H29 : GHSUB428 
359 IFH=&HBSTHENGOUSUB438 
世に 7 IFH=&H3CTHENPUKEXー1 ,&HS8 :FORA=9TO39 :NEXT : PHKEXー1 , 日: GUSUB41 ピ 9 
づ /Z9 1FH=&H3ETHENPOKEX+ 1 。&H58 : FHR 人 =9TT039 :NEXT : POKEX+ 1 。H: GUSUB41 9 
づ G9 POKEY 。&H4 1 
コタ IFY<&HC234 丁 HENF OR 人 ロニ 9TO8B :NEXT : PUKEY 。&H28 : GUSUB429 
989 GOTO158 
419 「=T+59 :LOCATE23, 1 1 :PRINTT』 
429 PLAYD ま :Y=&HC3RA : PUKEY 。&H4 1 :K= ニ 9 : GUSUB51 9 : RETURN 
439 PLAYD も :PLAYD ま も : SC=SC+ 1 : 征 = 本 + 1 LUCATE23,1 1 :PRINTTi 
449 POKEX ,&HS58 : PUKEXー1 。&H58 : PUKEX+ 1 。&H58 : FORA=6TD39 : NEXT 
5 POKEX 。 &H29d : POUKE メ ー1 ,&H2G : POKEX+ 1 。H29 
46 ロ ドニ 9 』 ベ ニー&gHC22A Y=&HC3AA : GOSUBS1 9 
人 4Z9 TFT>=5S99THENX=&HC28A : ビニ 9 : EE 1 ニク 
4898 TFT>= ニ 1999THENX=&HC2CA : E= ニ 9 :E1=1 
4Z9 POKEY ,&H41 :POKEX ,&H85 : PUKEXー1 ,&H3C : POKEX+ 1 。&&H3E 


芋 員 WS 。 坦 w ご らら の - 〇 で 電 S 提 店 加 虹 > 還る る 


=】NTCRNDK 1) 8)+ 1 


: IFI= ニ BTHENGOSUB116 


次 ペー ジ に 続く 


で 
ーー 


の 
>Cm 


VH 性 簿 千 ざき さぶ 。 舌 定 S 碧 誕 族 圭 江 箱 部 汗 : 


<。 の 因 石 桂 明 。 話 皇 ミ せこ せ S 装 の , 吾 痢 憶 抑 …… 


599 RETURN 
5S19 SC=SC-1 :LOCATE28,14:PRINT" 
IFSC=9THENS46 


S39 RETURN 


IFT>HTTHENHT=T iLOCATE23,Z:PRINTHTi 


559 PLAYB ま も :PLAYB も :LOCATE る ,BiPRINT" GAME _ OVER" ji 
5 る 9 LOCATES,19:PRINT" り ファ レル レイ アメ < く >n リ 
5SZ9 も =INKEY も :【F 全 も ="" 丁 HENSZ6 


る 899 GOTOSZ8 


IF も = リン" 和 THENCLSiGOTO 6289 
IF も ="n "HENCLS : END 


る 19 CONSOLE9 , 1 る ,8』9:COLOR2。1 。1:CLS 


639 J=2: ド =9 : SC=3 : =9 :X1 ニ = ニー1 : 1= ニ 5 :E=9 :E1=3 
る 49 B ま ="t289s3m2999o8c る 4d64e る 64" :C ま も =" s8Bm5999o8e 32" :D ま =" SBM8999o8C" 
659 LOCATE23 。1 :CODLOR4 ,1 ,1 :PRINT" サ ^ ユーフォ" ョ iCOLOR2 , 1 。1 


る 69 LOCATE22 2:PRINT リ ーーーーーーーーーー" 
6Z9 LOCATE23.S5:iPRINT "HI SCORE" j 


る 89 LOCATE24 の iPRKINT "SCORE" 


る 6?9 LOCATE24.11 iPRINT" 


Z99 LOCATE24.14:PRINT"【 合 ] ミ = 3"』 

フ 1 | LOCATEG8 g s PR { NT ーー ュ L H 

Z29 0=&HC2206 』 GUSUBZ39 : 0=&HC234 : GOUSUBZ39 : GUTOZZ9 
Z39 FOURA=0UT00+ 448STEP32 


〆Z49 POKEA ,&H1 6 


ZS59 NEXT 

Z69 RETURN 

ZZ9 LOCATE9 。18:PRINT" ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー『 5 
Z89 LOCATE の 』14:』PRINT "エデュ リョ 

Z め 29 LOCATE1 。3:gPRINT" 基 基 授 還 昌 放 ] 

899 LOCATE1,5iPRINT" ※ 基 2 し 2 生 

819 LOCATE1 。Z:PRKINT"※ 基 区 

829 LOCATE1 。 の iPRINT" 区 上 


839 LOCATE1 。11 jiPRINT" 


和 甘 3 区 


5 
:LOCATE23.Z:iPRINTHT 


"ssiLOCATE24 11:jPRINT "87 


"jiLOCATE28,14:jPRINTSCi 


=ー&HC22A : Y= ニ &HC3AA : ST(2)= ニ ー32 : ST〈4)= ニ ー32 : ST い (6) テー32 』 ST て (8) ニー う 32 


849 POKEY ,&H41 : PUKEX 。,&HBS : POKEXー1 ,&&H3C iPUKEX+ 1 。&H3E 


8S59 GOTO1S8 


きき 


> ラマ る る る 


層 器 着 飛 


UFO を 使っ た ゲー ム も 数 々 あれ ど 、 シ 
ョ ー ト の くせ に 、 宇 宙 大 戦争 を テー マ に 
作っ た な ん て 、 な まい き (!?) と り わ けり 面 
白い キャ ラク ター が ある わけ で も な い の 
に な ん で こん な に 夢中 に な れる の か な 。 

それ は きっ と われ われ みん な が 地球 の 
一 人 類 で 、 地 球 を 愛し て 、 地 球 を 守ら な 
けれ ば 、 と 思っ て いる か ら な の か も … ? 
(そん な オオ ゲ サ な ! ) 

ほら ほら 、 タ イム リミット は 、 刻 々 と 
せま っ て いる ぞ 。UFO だ っ て 、 す ば し っ 
こく て 、 な か な か 命中 し な い ぞ 。 

さあ 、 き み も 核 ロケ ッ ト か ら 地 球 を 守 
り 、 英 雄 に な ろう で は な いか 。 


48 


e ゲー ム の 遊 び 万 


西 歴 2500 年 と うと う 字 出 大 戦争 が 始ま 
っ た 。 敵 で ある M83 早 雲 の 中 の トト エビ ソ 
星 は 、 地 球 人 の 攻撃 で 壊 減 ま で あと 1 歩 、 
を の 時 、 ト エビ ソ 星 は 、 最 後 の 手段 「10 
万 メガ トン の 核 ロ ケッ ト 発 射 ボ タン 」 を 
押し て し まっ た だ た 。 や ば い 、 や ば い ……-。 
と ころ で 、UFO に ダメ ー ジ を 与え る と 、 ロ 
ケッ ト が 聞 噴 射 を し て 、 時 間 が か せ げ る 
と いう 秘密 情報 が 、 今 入手 され だ た 。 き あ 、 
キミ も 地球 防衛 軍 に 入隊 し て 、UFO を 攻 
し 
使用 キー 
dd… 砲 育 を 左 へ 移動 ト … 砲 双 を 右 へ 移 


動 ISPACE[|… ミ サイ ル 発 射 
遊び 方 

タダ ログ ラム を ち 込み な RUN きせ る と 、 
UFO“ マ ェ ュ ラ "が ラン ダム に 左右 に 動く 。 
それ を めがけ て 砲 斉 "を 左右 に 動か し 、 
ミサ イル で 、 相 手 の 中心 を ね ら う こと 。 
UFO が 6 回 動く と 、 画 面 上 自 の 核 ロ ケッ 
ドド は 1 地球 に 授 づき 、 還っ 
で し まう た 地下 が 7 計 夫 し て 、 ゲ ー ム オー 
バー。UFO に ダメ ー ジ (ミサ イル を あて 
る ) を 与え て 、 桜 ロケ ッ ト を 後退 させ よ 
の 5 

5 回 ミサ イル が あたる と 、UFO は 1 段 


上 が り 、UFO の 位置 が 高い ほど 、 核 ミサ 


イル は 大 きく 後退 する 。 


UFO を 最上 段 ま で 昇 ら す せる と 、 ボ ー ナ 
ス 点 が も ら え る ! 再び ゲー ム 再 開 で U 
OO まほ も と の ボ ポジ ンション シン ペコ アー は 、 
ミサ オル が あたる ご こと に 10 点 。 


e プロ グラ ム 解 説 
変数 リス ト 


UX, UY…UFO の X 座 標 、Y 座 標 
XX, Y… ミ サイ ル の 双 座標 、Y 座 標 


CX… 核 ロケ ッ ト の XX 座標 

HX … 砲 友 の X 座 標 

TM…UFO の 移動 回 数 
TI…UFO に ミサ イル が 命中 し た 回 数 
S… ミ サイ ル 発 射 の フラ グ 

SC… ス コア 

Ss の Nd 共 選 アデ 

プロ グラ ム の 説明 

10 一 140 初期 変数 設定 ・ 初 期 画面 設定 


UFO SHOT 


19 REM UFOU SHOT 
2g REM by MAN 

39 REM 1%283. の .4 
人 48 REM fjFsSt set 


56 SCREEN 2。1 。』1:CHNSOLE9 , 1 る,8,9:COLOR 2。1 1:CLS:SOUNDZ,5g 


200-290 UEFO の 動き 
300 一 320 5 回 命 
330 UFO が 6 回 動い た か どう か 
の 判断 

350 一 430 砲台 の 動き 
440 一 485 ミサ イル の 動き 
490 一 540 SCORE 処理 ほ と ロ ケッ ト の 後退 
600 一 650 ロケ ッ ト の 動き 
700 一 790 ボー ナス 処理 
800 一 890 GAME OVER の 処理 
チェ ッ ク ポ イン ト 

動き 、 音 、 色 な ど は 、 ま あま あ 。 で も 
ご この まま の ブロ グラ ム だ と や ろ て いく う 
ち に 、UFO や 砲 右 の 動い た あと が 帳 〈 残 
っ て し まう の が 玉 に キズ 。 

バッ ク の 色 が 曰く 残っ て し まう の が 気 
に な る 人 は 、 こ ん だ が よう に 直せ は パッ チ 
り 旨 


る 9 LINE〈9,12) -(255 。 29 ) ,3,BF 
、Z9 LINE(d@。38) 25 。 1 の 1 ) 。3.。 日 

86 LINE(5,44)-(248,183) 。3,B 

ら 9 LOCATE る 。9 :PRINT"H-S" 』HS iLOCATE19,9:PRINT"SC" 』SC 


LOCATE31 ,2:PRINT" ロ " 
REM UFO move 
IFUX<=5THEN25@ 

RN=1 :GQTQ 2Z@ 

RN=ー1 
IFUX く 2THENUX=2 
IFUX>22THENUX=2 の 


IFUY テ 4THENGOHSUBZ98 


39 「 ト NM=T+ 1 : 】FTM テ る THENTNM=9 : GHSUB る 88 


REN CANNON movue 


389 

3Z9 IFST=ZTHENHX= ニ H メ ー1 : IFHX く 2THENHX=2 
499 LOCATEHX-1 ,14:』PRINT "計っ リツ 
419 IFS=1THEN449 

426 

439 GOTO 298 

449 LOCATEX。YjPRINT" * 

459 Y=Yー1 

469 LOCATEX YiPRINT"「" 

479 IFY<>UYTHEN2989 

489 』 エ FX く >UXTHENLOCATEX 。Y :PRINT" 


485 PLAY "oOZd32oZa16" 


LOCATECX。2:PRINT" “ 


つ 19 CX= ニ CXー(13-ーUY) iTFCX く 9THENCX=9 


IFUX>SANDUX く 25STHENRN= ニ INT て RNDX 1 ) *3ー-1 ) :GOTO 278 
IFRND(C1) く 。ZTHENRN=ー1 : GOUTO 2Z6 
IFRND て 1) > 。3THENRN=1 :GOT0U 226 

LOCATEUX-1 ,UY iPRINT" 


IFTI= ニ STHENT!I=9 : UY=UYー1 
LOCATEU ペ メー】 。UY EPRINT "てく エ テ >" PLAY"o5 ロ 32" 


ST=STICK(9) jiIFST く >3ANDST<>ZTHEN41 9 
LOUCATEHXー1 ,。14:PRINT" 
IFST=3THENHX=HX+ 1 : IFHX>22THENHX= ニ 2 の 


IFSTRIG(9)=1THENX=HX : S=1 : GOTO 448 


CX= テ 9 : U メ = ニ 1 5 :UY テ 1 1 :HX=15:Y ニ 1 4 :X ニ 1 5 :』 丁 = ニ 9 :T【 テ 9 
LOCATECX。2 iPRINT"F "iLUCATEUX-1 。UY iPRINT" く エラ" 
LOUCATEHX-1 .14』PRINT" 』 


IP し 
1 


PLAY"o4b8Br1 SB8r16b8r1 Go5b" :FURI= ニ 9TO889 :NEXT 


"LUX= テ UX+RN 


LU 


"sGOTO 54@ 


らし =S じ +19 iLOCATE21 。8:PRINTSC 


50 行 の COLOR 2 , 1 , 1 を COLOR 
人 E。 当 

COLOR 2 : と COLOR 4 : を 次 の 
上 人 央 放 る 。 
①90 行 の 文 全体 の 前 後 。 
②110 行 の 先 に 出 て くる PRINT 文 の 前 

後 。 
③490 行 、610 行 、630 行 を れ ぞ れ に ある 

PRINT 文 の 前 後 。 

500 行 を 消す 。 

525 行 を LOCATE CX 十 1, 2 :P 
RINI SPG 9 一 UY) に 。 

UFO の 移動 回数 TM を 大 きく し た り 、 
ミサ イル の 命中 回 数 TI を 小さ くし た り 5、 
510 行 の 核 ロ ケッ ト の 後退 を 大 きく する 
ES 282 で 2 の 


1 語 次 ペー ジ に 続く 
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て 貴 叶 必 器 寺 攻 


ご 
ピコ 


は 両 人 に IN 品 NNU て の 


OI 表 実 衣 次 衣 家 室 高 放 放 次 東 次 疫 次 供 塔 富合 全 合 癌 信人 族 次 底 均 直 史 


〇 


LOCATECX 。2 5:PRINT "上 リー 

Ti=TI+1 「 

Y= テ 1 4 :S 三 9:GOUTO 299 

REM 『 ト " move 

LOCATECX 。 2:PRINT" " 

CX= じ XX+ 】 
LOCATECX。2:PRINT "FV gPLAY "Yo3q32" 
IFCX=31THEN899 

RETURN 

REM BONUS 

FURI=9TO1 99 :NEXT 

LOCATEUX-ー1 ,UYiPRINT" 

UY=1 1 iLOCATEUX-ー1 。UY iPRINT" く 0O>『 
LOCATE19.8:PRINT "BONUS" ij SC+ て (31 一 CX)※19 
S じ =SC+(31 一 CX) テ \19 

LOCATE21 。9:PRINTSC 


に た 1 
っ 49 
ら る 689 
る 1 9 
ら 29 
ら 638 
ら る 49 
659 
Z96 
/19 
ノ 29 
Z39 
Z49 
/59 
69 
ZZ6 
/89 
アタ 6 
869 
G62 
893 
819 
829 
39 
849 
8S9 
86 る 8 
8Z9 
889 
9 


FORI=9TO2999 jiNEXTiLOCATE19.8gPRINT" 
RETURN 
REM END 


FORJ=1 TOZ 

COLOR 2,2。2:FORI=9TD199 :NEXT 

COLOR 2。1 ,1:FORI=9TO1 9 NEXT 
NEXTJ 

IFHS く SCTHENHS=cC :LHCATE ゥ 。d:PRINTHS 
LOCATEB, 4:PRINT"Replay2 [Y or N]" 
Y ま =INKEY ま : IFY も = リッ "THENSC=9 : GTO 49 
IFY も ="n"THENEND 

GROTO 8Z8 


へ 


ES 


UFO S 
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ク な 世界 へ 、 と 引き 込ま れ て し まう の で 
す 。 
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あ  S… ン パタ ー ン の 記憶 用 配列 200 ON A GOSUB 230, 340, 510, 820 ]1=((J 士 !) MOD 8) 


- プロ グラ ム の 説明 560,700 830 COLOR=(J, JI) 
間 170 一 220… メ イン ルー チン 210 DATA 1. 4. 2.5, 3。4。2, 840 NEXT | 
210 行 の デー タ 順 に 従い 5 人 き 。 人 相 。 み 。 首 。 0 850 FOR K=1 TO 5000 : NEXT 
9 ' 各 ル ケー チン に と ば す 。 700 "COLOR SUB ROUTINE K 
す 230 一 330… 基 本 と な る 円 図形 の 作画 710 FOR、1= テ 1 TO 100 860 NEXT I 
人 340 一 500… 基 本 パタ ー ン の ユ ピ ー。 720 」=INT(RND (5) ぇ 8) 870 RETURN 
語 360…y 軸 対称 で 右 半 分 を 作成 730 K= INT(RND 
は 400 一 …x 軸 対称 で 下 半 分 を 作成 (5) ネ *8) 
の 480 一 … 画 面 一 面 作画 「 740 COLOR =( 本 , 
小 510 一 550…2、 3 番目 の 基本 パタ ー ン K ) 
の と りこ み 750 FOR L し =1 TO 
560 王 670… プ ライ ンド 抽 ま ルー チン 。 500 : NEXT L 
チェ ッ ク ポ イン ト 760 NEXT I 
画面 を 出し 、 ブ ライ ンド で 消す 。 そ れ 800 FOR I= テ 7 TO 
だ け で は る きみ し い の で 、 パ レッ ト 機 能 を 0 STEP 一 1 
用 いて みよ う 。 以下 の よう に 修正 し て み 810 FOR 」=0 TO 
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519 /@@@  。 2,3rd PATTERN SUB ROUTINE 
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188 DINM Sc386) :MIDTH 49,26 
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269 DN ^a GOSUB 239 , 349 ,51 9 ,566 
219 DATA 1,4。2。3,4。2。3。4。2。3,4,2。4.9 
22@ GOQOTO 1?298 
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259 XX=END(-TIMHE) x259+ 1 69 

229  Y=RNDX-1)xZ5+59 

27Z9  R=RNDC1I)x196 

289  C=I HOD Z +1 
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319 1=I+1 :UEND 
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枠 の 中 を 走り 、 は ね まわ る 玉 を な ぜ か 一 ム と ミサ イル で 、 た ち む か う の で す 。 れ ば 、 い つま で も や っ て いら れる けど 、 
撃ち 落と す ? と いう も の で 、 キ ミ は 、 ビ 時 間 制 限 は な いか ら ビ ー ム さえ や ら な け な か な か あたら な いよ 。 
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> ーー = 300 キー 入力 1 な ら 6 左 ビー ム 処 理 へ 
@ ゲー ム の 遊び 万 マ ブロ グラ ム 有 解説 310 キー 入力 3 な ら 右 ビー ム 処 理 へ 


と に か く 、 ミ サイ ル と 、 ビ ー ム と で 、 ヘ へ ヘコ 変数 リス ト 320 一 400 ミサ イル 処理 
へ コ 飛 び ま わ る ボー ル を 撃ち 落と す の み 。 D… 残 り の 基地 の 数 「 410 一 450 左 ビ ー ム 処理 サブ ルー チン 
使用 キー B… ス コア ー 460 一 500 右 ビ ー ム 処理 す サブ ルー チン 
1… 充 に ビー ム を 連 つ C… ミ サイ ル ・ ビ ー ム の 残り の 数 510 一 640 基地 は 破壊 、 ボ ー ル ・ バ クハ 
31… 有 用 に ビー ム を 撃つ X 多 、Y… ボ ー ル の 位置 ツ 処 理 。D=0 な ら 残 0 り の 基 
その 他 の キー… ミ サイ ル を 撃つ K、 し の … ボ ー ル の 移動 方 向 地 が な い の で 、650 行 の リプ レ 
遊び 方 A 多 、B… 前 の ボー ル の 位置 2 
実行 する と 、 黄 色 い 梓 が 書か れ 、 そ の 。 プロ グラ ム の 説明 650=670 ゲーム オー パー 
中 を 日 い ボ ー ル が と び ま わ る 。 キ ミ は ト 100 一 210 初期 設定 、 画 面 の 表示 690 一 760 ボー ル 移 動 
に ある じ ラ ミッ ド に いて 、 ここ か 5 ミサ 220 一 260 メイ シル ー チ シン チェ ッ ク ポ イン ト 
イル と ビー ム を 使っ て 臼 い ボー ル を や っ 230 ボー ル の 移動 ミサ イル ・ ビ ー ム の 数 を 増やし た いと 
つけ る 。 左下 に 表示 され て いる BASE と 240 ボー ル が 基地 に 当たっ た か どう か さき は 130 行 目 の C を 多く 〈 く し て や れ ば いい 。 
は 、 キ ミ の 残り の 基地 の 数 で 、 そ の 右 に 判断 。 ボー ル や ミサ イル の 色 を カラ フル に し 
表示 され て いる の が 、 ビ ー ム と ミサ イル 250 キー 入力 炉 い きま 
を 合わ せ た だ 残り の 数 、 右 下 は スコ ア 。 260 キー 入力 な けれ ば 230 行 へ 735 COLOR INT (RND(5) *7) 
ミサ イル を ボー ル に あて る ユ ツ を 教え 270 一 400 ミサ イル ・ ビ ー ム 処理 十 1 


ょ う 。 ボ ー ル が 下 で バウ ンド する と 同時 280 C ご 1 な ら 6230 行 へ (ミサ イル な し) 
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3 づめ 9 ME※XT 1 
98H GOTO 218 
信 19 “デー ニーーー ニ ー beam CanrmOn 1 ーーーーー 
クワ も た 1NE( コ 4 ア 、1 る 9 うー(!1G。1 ブ ) ,PSET 3 
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949 TF イン ニー ペ ィ 1 THEN 529 *w 次 ペー ジ に 続く 


く 。 光 HAS 団 汗 


GUTOU 218 
る 昌 “ーーーーー ea C& 員 員 ロ 一 ーーーー 


47Z9 LINE(31 の 9。16 る 8 うー てら G23.1/Z) 。PSET , ら 5 
489 LINE(31 タ 1 る 8 うー くら る 23。1/Z)。PSET 。9 
4 の 9 【F イン ニー ババ + ォ コロ THEN 529 

っ 9 GUTOU 219 

1 | 半 甘 基 天 攻 EXD 1 OSI OH 甘 基 基 芝 革 

ら 529 FOR コテ =Z TO @ STEP -}] 

9326 BEEP 

つ 委 ロ に HEDR さ 

つつ 9 け LOC ロ TE 24Y2 giPRINT POP" 

つけ LUCRTE XY giPRINMT TX リツ 

つ / サ LUCATE メー1 4。Y タ ー1 siPRINT ド ここ“ 
ma に 12 LOCARTE が ダー1 。Y2+1 giPRKINT ア トブ フリ 
っ gd BEEP 8 


SG _ MEXT J 
る 19 ロ 2ー1 :B ピ ンー1 


REPLAAY KK ァ ゲロ うー " ョ まま 


さる 26 

る 39 B=B+(21-YZ) (CKZ テ 5) 

さ 4@ GOTQ 128 

る 59 LOCATE 4,13:INPUT" 

さる 9 IF C ま = リッ ァ " THEN B=9iGOTO 186 
る Z9 END 

| 半 革 本 表 サコ ルー チー 基 基 甘美 基 

829 IF YZ く 2 0R YZ>26 THEN KRZ ニ ーー ド 
プロ Y2 ニ イグ ォ K の 


プア 2 ロー ベス ニーバ キト し ン 


Z39 LOCATE 2 .B2 
〆 人 4 LOLCTE 24 イク 


ア GB ロー バッ ョ ログ スー イィ の 
M_ RETURN 


IF XZKP UKR 2> コ ゴア / 


THEN し クー デー し 2 


PR 民 JNMNI う 
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IF D=@ THEN SYNHBOL て る @ 、Z@) 。" GAME UMER" , る 9。2:iCULOR Z:GOTO る 5@ 


実に 画面 が の みごと な レー シン グ ゲ ー ム 。 
この よう な 1 本 道 を 走る の は 気分 葵 快 。 
セン ター ライ ン が 動く の は 実に スピ ー ド 
感 が ある し 、 障 害 物 の “ 〇 " に 当たっ た 
と き の 音 は な か な か 。 で も 、 動 きか 今 ひ 
と つ ./ と いう 声 も ある 。 
e ゲー ム の 遮 び 亡 

キミ は 、 直 線 の 道 を ひたすら 走っ て < 
れ ./ 途中 、 ゴ ロン ゴロ ン と 石ころ が こ 
ろ が っ て くる の で 、 そ れ を よ け つ つ 右 へ 左 
YS キ さ は と こき て 直 れ る が / 
使用 キー 

5 


IY ト … 再 ゲー ム 準 備 完 了 の 合図 
IN[… 再 ゲー ム 終 わり 

|0|… ス ター ト 
4 
6] 
1 
う 


… 道 路 中 央 左 へ 
… ス ピー ドア ッ プ 
9 ド 久 セー ド タ ツ アン 
遊び 方 

プロ グラ ム を RUN させ る と 最初 、 画 面 
は 止ま っ だ まま だ か ら 、 |O | キー を 押し ス 
ター ト す る 。 左上 より 、 ス ピー ド 、 走 っ 
た 距離 、 残 り の タイ ム が 表示 され 、 自 分 
の 車 は 、 下 方 の 緑色 。 フ ロン トバ ン ペ パー 


の み が 見 えて る や つ 。 

操作 方 法 は 、I4」・I6I で 左 ・ 右 、 そ し て 、 

山 ・3 で スピ ー ド アッ フ ・ ダ ウン の 要領 だ 。 
3 回 石 に が つか っ た だ たら ゲーム ・ オ ー バ 

ー。 くれ で ぐれ も 事故 の な いよ うに 気 を つ 

(7 て くれ だ まえ 。 

e プロ グラ ム 有 解説 

変数 リス ト 

X。 Y… 石 の 位置 

R… 石 の 位置 (1 左 、 0 中 央 、1 右 ) 

C… 自 分 の 車 の 位置 (R と 同じ 表現 ) 

E… 残 り の 車 の 数 


1 … 残 り の タイ ム 540 得 占 表示 が 石 に ぶつ か っ た と き の 効 果 埋 を 入れ て 
K… 得 点 550 キー 入力 。 ス ピー ドア ッ プ ・ ダ ウン 人 み ま し た 。 
P… 現 在 の スピ ー ド 560 スピ ー ド 表示 、 音 出力 21 KRESIORE 2 DATA 7. 247 
C… 速 度 調 整 用 (小さ きい ほ ど 速 い ) 580 スピ ー ド の 限界 の 判断 00 9。、 0 8、 46, 6 265。 
プロ グラ ム の 説明 590 ハン ドル 操作 4・6。 押 し て な けれ 0, 50 
20-30 石 と 当たっ た か を 判断 ば 420 へ 22 FOR 1」=1 TO5: READ A, 
40-70 GAME OVER 600 ハン ドル 操作 B: SOUND A, B:NEXT 1 
210 一 380 初期 設定 : 道 の 計 画 ( 諾 右 の 移動 ) 拓 和 > 
390 一 630 メイ ン ル ー チ ン 610 車 を 移動 の 位置 肘 軸 本 3 
400 0 を 押 き れ た ら 、 車 スタ ー ト へ 表示 居 を 
420 道 の 移動 チェ エッ クボ ポイ ント 本 近 
430 石上 車 の Y 座 標 が 同じ な らぶ つか っ た い へ ん プロ グラ ム ほぼ ゃ か 
た か どう か を 判断 し て 、 そ の ルー チ も 良く で き て お り 、 ま た ん て か 
ン へ と ぶ へ た に 修正 し て し まう 二 2 
440 石 の 座標 を 動か す と 速度 の 点 で 問題 が 出 ね ば 上 
450 石 を 表示 て き て し まう の で 、 さ 
(以下 460 一 490、500 一 530 は それ の くり 。 わら な い ほ うがい いで に 
も / 


か え し ) し ょ う 。 参考 まで に 車 


GOT0216 
2Z9 JIF R<>C THEN8G9 

39 SOUND タ 14:FOR =9 丁 O1996 』NEXT : SDUND の , 9 :E=E+ 1 : IF E<3 THEN 89 

49 INTERVL OFF :SCREENZ ,Z』SYHBOL(246 , 39) 。 "GAME OUER" 。2。2。6:SOUND8,9 

っ 9 SYMHBOL〈299 ,59) ," ONCE MOREKY ノ ZN) 2" 。2。1 。Z 

69 全 和 ま =INPUT ま (1) :TF 人 も < く >"Y" 丁 HEN る 8 

Z9 SYHHBOL て 249 ,39) ,。" GAME OMER" ,2,2.5:SYMBOL て (286 ,59) ," ONCE MORE(Y プ ZN) 20 42.1.5:GOT03 


/9 

96 Y=12:R= ニ INTCRND*3) 1 :X=(1 の .5-Rx 。5) : RETURN 

Z9 LOUCATES , 23: PRINT " 人 還 還 間 衣 間 衣 是 、 "ヒデ ー1 : RETURN426 
199 LOCATE5,23』PRINT" 3 電 5。 "し = の :RKETURN426 
119 LOCATES,23:PRINT" / 舞 間 間 庫 語 明 症 是 是 論 、 : ビー=1 :RETURN4289 


1 29 ム =CSRL TIN :B=POS〈 9) 

139 TI=TI-1:LOCATE 32,9:PRINT USING" 提 社寺 "本 is 

1498 IF TI<>9 THEN LOCATE B。AiRETURN 

159 INTERUL OFF SHUND 8,9:SOUND? 。 6 

169 SCREENZ』Z』SYT4BOL(248 ,39) , “TIME OVER" , 2.2, る 6: SOUND8 8 

1Z9 SYHBOL299 ,59) 。" ONCE MORE〈Y ノ N) 2" 2。1 。Z 

189 IF INPUT ま (1) く >"Y" 丁 HEN 188 

1Z9 SYHBULK249 ,398) 。 "TIME OVER" ,2,2.5:SOUND8 。6 

2Z69 SY ト BUL(299 ,59) 。"ONCE MORE(YZN) 27 2。1 5:GOT037Z8 

219 RANDOMIZE TIME :ON INTERUAL GOSUB1 28 

229 INTERUAAL 1 :SOUNDZ, HFC SODUND 1 ,&HFF :SOUND3, 6: SOUND2 ,。 1096: SOUND8 , 9 :SOUND ヶ ,9 
239 SCREENZ,Z:COLOR4 ,。 6 : MIDTH46 , 25:CDLOR= て 5, 1 生 COLOR= て 1 」 6) : COULOUR=(2.6): COLOR=〈 3。 ア 


249 LINE〈@,8)-( る 3 ,8) ,PSET , 4:LINE( 6 , 28) - て 63? , 28) ,PSET , 4 

256 LINEC9,173)-(329 , 28) 。 PSET , 4 : LINE て 3 の , 1 Z3) ー て 329 , 28) 。PSET 。 4 

266 PAINT (6,。186) ,4。4:PAINT る 38 ,189) ,4,4 

2Z9 CIRCLE 〈56。, 5 ) , 26 レン CIRCLE (156 ,36) ,39 』Z,.2,」。F:CIRCLE (559 , 49 ) 。 59 7 , 
・ ブ 5 うう 

289 CONNECT て 329 ,Z) 59 , 89 ) - て る 3 の 。 の 29) ,5: CDNNECT て 1 56 , の Z) - て 329 , 85) - て 488 , ヶ Z) ,Z:CONN 

ECT て 9 , 5) - く 159 , 88 ) 249 , 2) 。4 

22@ PAINT (158, 81) , る ,4:PAINT (326 ,82) , る, プ ,4:PAINT (599,81) , る ,5,Z,4:PAINT て (328 , ヶ ) 
5,5,4。Z 

36 Y=1 の :X=5:N=1 iDY= ニ 16:H=20 iMHILEY>198:YaY-DY 

316 LINE (329-X,Y)-(328+X』Y+DY) 。PSET ,N MOD 3+1.,BF 

329 LINE 〈Yx3.22-X。Y)-(Yw3.22+X」YーH) ,PSET ,N MOD 3+1.,BF 

336 LINE 6 る 46-Yx3.22-X。Y) て 649-Y3。 22+X,Yー H〉 ,PSET ,N MOD 3+1.BF 

349 DY=DYx . の 1 :X=Xx. の 1 :H=H . BB :N=N+ 1 MEND 

359 LINE る 3 , 184)-(329 , 28) , PSET , Z:LINE て 9 , 184) (328 , 28) ,PSET 。 Z 

3 る 8 FOR L=6 TODB:LINE て る 3 ヶ - ーL , 1 の) 32 , 8) ,PSET ,Z:LINECL , 1 の) - ー て 326 , め 8) 。PSET , Z : NEXT 
:X=29 :Y=13:DEFINT Q-Z 


3Z9 LOCATE9,9:PRINT" 9 km ノ h 9 m 129 秒 " 
386 SCREEN4 , ZiLOCATEX 』。YsPRINT" "iLOCATE5 , 23: PR INT " 人 舞 還 還 間 間 還 間 昌 還 還 、 
し 」 H 』 】 


づ ?9 ニー1 :X=29 :Y= ニ 1 3:E= ニ 9 : ド = ニ 9 :T】=1 29 :T じ =3? ヶ 
499 IF INPUT ま (1)="9" THEN INTERUAL ON:SOUNDB,15 ELSE 496 
419 LOCATE 8,9:PRINT 5 写 炊 ペー ジ に 続く 


| 層 納 其 介 作る 


ば ま の ざさ ご す 陸 ざき 4 汗 琶 商 3 ポ レン は w 品 敵 届 。 史 ど 再 は 選 軸 / は と 光 。 下 GA と J 石 の 名 > 


レコ 


と 


<〈 ヽ 4 蛋 S ヶ と 状 還 で は 中 1 痢 悦 半 3 テ ミ K 。4 


LOCRTE X。YiPRINT" 
Y=Y+ 1 3: メ テニ X+RiLOCATE X,Y 


LOCRTE X,YjPRINT" 
デニ Y+ 1 :X ニ ミニ X+RsiLUCATE X,Y 


LOUCATE XYgPRINT" 
Y=Y+ 1 : メ = ミニ X+ ィ RiLOCATE XX,Y 


*T ヒ /8 ELSE 56@ 
つ 69 SP= テ 〈499-T ヒ ) う /5 iTF SP く 1 THEN SP=9 


: SOUND 1,D 
58@ 


// 二 
の < 少 め 
ヶ  , 


し ? 


の 


/ 


// 4 W/////////// 
の 
ルッ 


地面 を 掘れ ば 、 大 判 、 小 判 が ザッ ク ザ 
ッ ク な ん て 、 夢 の よう な 話 だ けど 、 ゲ ー 
ム の 世界 で は 、 だ れ で も 大 金持ち に な れ 
る の だ 。 小判 を 取り な が ら 、 地 底 深 く 入 
り 込ん で 行く と いう 地底 大 冒険 ゲー ム は 、 
45 行 足ら ず だ けど 結構 面白 い プ ログ ラム 。 


き ば え 。 


板 板 


My し な る 杉本 家 格 


A ム 見 た か ん じ ワ リ に つま ん な い 画面 か も 知れ な いけ ど 、 ス キー ゲー ム の 変 
型 と し て は よく で き て いる の だ よ 。 と くに 、 パ ワー 小判 が お か し い 。 動き 
も すばやい の で 、 か な り の 難所 も 切り 抜け られ る よ 。 


56 


COLOR ミ (1 。9) iCOLOR テ (2。Z) iCOULOUR= ミ (3。9) :FORT=9 TO TCi 
"s IF Y= テ 23 THEN GOSUB26 


IF Y〈21 THEN IF Y<1Z THEN PRINT"o" 
COLOUR ミ (1 。Z) iCOLOUR=(2.9) iCOLOUR= ニ (3,9) 』iFOR 本 =9 TOTC 
": IF Y=23 THEN GOSUB29 


IF Y< く 21 THEN IF Y く 1Z THEN PRINT"o" 
COLOR= テ (1 。9) iCOLOUR= ニ (2 49) :COLOUR= テ (3,Z) gFOR 本 =9 TOTC 
"siF Y=23 THEN GOSUB29 


IF Y〈21 THEN エ F YT く 1Z THEN PRINT "Yo" 
K= デ K+4:LOCATE16,。9:iPRINT USING" 禁 神 桂 柱 " ョ K 
K 和 も INKEY も :TF K も = リリ THEN 429 ELSE ITF K も ="3" 


ELSE PRINT"Q" 


し LSE PRINTETG ロ * 


ELSE _ PRINT ロリ" 


ら Z9 LOCATE 9,9:PRINT USING" 電 村 "5SP :S=TCX2』:D=252+ INT(S/256) : S=S MOD 25 る 』SOUND 9@,S 


IF TC>499 THEN 629ELSEIF TCSTHEN 本 C=@ :GHTOU428 ELSE426 


っ 9 IF に も まく > "37 人 ND に K も < く > "69 THEN 428 
る 99 エニ = エ + い しい 合 L(K も うー5SgiTIF 1 く <1 THEN 』 き =1:GOUTOS19 ELSE IF Ii>3 THEN !=3:』GOT0S る 1 8 
る 19 UN ! GOSUB の 29 ,199。119 
る 29 SOULIND8 , 9 
639 KIMNKEY も :TfF KK も ="98"THEN SOUND8 。 15:TC= ニ 3 :SP=5: GOT05Z9 ELSE 6 る 639 
に で 1: 間 生 信 そえ そそ エエ エエ エエ テテ テテ エエ エエ エエ テテ エエ エメ テ エ テテ テテ テテ テ エ メメ テ 1 
ら 59 “※ 
669 “※ RACING GAME by K.SaITOU 革 
る “ 基 区 
G89 “※ 58 生 区 
に ャ 4 間 作 : 基 
た エエ エエ エエ エメ テ エ テテ テ エエ エエ エエ エエ エエ テテ テテ エミ エミ エエ テテ テテ : 


OR K ま "1" 


ELSE PRINT"0" 
s NEXT 


ELSE PRINT"0" 
sNEXT 


に に SE PRKINT TB“ 


THEN  TC=TC+ て (UL て K も ) 2) 


F M- 8 て の 弟 1 作 に し て は 、 な か な か の で 


e ゲー ム の 遊び 万 


時 は 1984 年 〇 月 X 日 、 キ ミ は 法 城 山 に 、 
地下 深く 続く 不思議 な た て 穴 を 発見 。 よ 


〈 見 る と 、 容 の 中 に は 
小判 が どっ きり 、 思 わ 
ず 取 ろう と 手 を の ば す 


ほ 、 小 判 を 守る 妖 翌 が 
| 邪魔 を し に や っ て 《 る 。 


使用 キー 
1… 庄 へ 曲がる 
3… 舌 へ 曲がる 
遊び 方 

プレ オヤ ギー は 「\" 
で 灯 や 妖 翌 児 。 に ぶ 
2 連語. まう 志 。 2 ボボ 
判 供 を 取り な が ら ト 


に き が っ て 人 行き ます 。 とき とき 泌 じ る パ 
ワー 小判 "の" を 取る と 30m 進 む わあ い だ だ 
け 不 死 身 に な り 、 避 や 妖 伴 に ぶつ か っ て 
も 、 平 気 。 パ ワー 小判 を 取る と 、 左 側 に 
残り の 有効 m 数 の わか る 表示 が 出 て くる 。 
右側 の 表示 は 小判 の 合計 点 。 
5 回 ぶつ か る と ゲー ム オ ー バ ー。1000 


0 点 を 越え を る と プレ イヤ ー が 、5 人 に も と 
の お 

e ブロ グラ ム 朋 説 
変数 リス ト 

貞 よ yzn イ オ コ デ 

SC トラ ア 

X 1 … 穴 用 X 座 標 デ ゲー タ 

X 2 … 小 判 用 X 座 標 デ ー タ 
XX…\ 用 X 座 標 デ ー タ 

MX… 妖 伴 用 X 座 標 デ ー タ 


B… ボ ー ナ ス フ ラ グ 


V… 残 り の “ 平 " 数 290 一 320 ぶつ か る 判断 ー ツ に な か らん か いと ころ が いい 。 


プロ グラ ム の 説明 330 自分 の 表示 単に 下 ヘ 下がっ て 行く だ け な の で 、 他 
20 一 60 初期 、 画 面 設定 340 一 350 スコ ア の ボー ナス 占 が その 場 で 加算 で きる よう 
70 一 130 璧 を 作る 360 一 370 ぶつ か っ た 時 と 自分 の 残り 数 な キャ ラク ター や 、 動 き の あ る 邪魔 者 を 
140 一 180 小判 を 出す 380 一 420 GAME OVER 入れ れ ば 、 一 層 せ も し ろく な る ん じゃ な 


190-230 ] 


240 パワ ー 小 判 を 出す チェ ッ ク ポ イン ト か ん た ん すぎ て つま ん な いっ て 人 は 、 
250 一 270 キー 設定 RANDOMIZE (TIME ン 10) て 毎 還 "190 行 の FOR !=0 TO 3 の 3 を 大 きい 
280 残り の メー ター 数 ちがう 数 値 を 出し て や る の で 、 同 じ パ タ 数 字 に 変え れ ば 此 し く な る ぞ 。 


辛 を 出す 430 一 450 答 点 5 の) 。 


地底 大 冒険 ゲー ム 


1 9 
ご 9 
づ 』 
46 
つり 
ら 9 
アロ 
ご 
ァ 8 


1 2 


ーーー チ テ イタ ~ イ ホ " ウラ ン 
RANDUMI ZEKTIME/18) 
HI ニ g 
MIDTH49 。25 
SC=9 :X1= ニ 1 9 : り =5:X※=15: 昌 = 
LCATE15,:CULORZ:PRINT"Hi--Score is "』HI 
※=INTCRNDK 1 ) *39 ) 
IF X<5。OR X>35 THENZ@ 
IF X<X1-4 UER X>X1+5 THEN Z9 
=IMTCKRNDXK 1)+1)*※19) 
FOR 【=5 TO X:LOCATE1I ,23:CHLDR1 :PRINT" 較 " 』 ENEXT 
IF ※X+ 各 >34 THEN X1=X ELSE FOUR I=X+ 向 TU 33:LOCATEI ,23:PRINT" 較 "ENEXT :X ニ X 1 
LOCATE@ , 24:PRINT 
FR 1=8 TQ1 
X2=INTCRNDC 1 ) *39 ) 
IF X2<5 QR ※2>35 THEN 158 
COLURS:LUCATEX2 23:PRINT" 
NEXT 
FR !=@ TO 3 


MX=RNDX 1 )*3 
IF MX く S_ OR MX>35 THEN 288 
LUCATEMX。23:CHULUR2 IPRTINT" 更 " 


NE※T 

IF _ RND く <. THEN LOUCATE1G. 23iCHLHR4 iPRINT "ロロ " 

同和 まま =INKEY を 

IF 生ま モリ "17 THEN ニー ペペ ー1 

IF 和 ま =" コ 9" THEN ニーX+ 1 

TI=T エ ー1』 IF T エ > THEN LUCRTEB。19:iCHLHRS IPRINT TI :iGHTO319 

IF _ SCREENKX※X,1 ロ )= ニ 235 GUT0U3S る 9 

IF SCREENXXX 。19)=135 GUTQ3Sg 

IF SCREENKXX 。 19) ニニ 23 コ 6 THEN GOUSUB439 

IF SCREENYXX 。1 ロ )= ニ 23Z THEN T エ =38 

LUCRTEXX.19:CHLOUR3IPRINT "ぼり" 

ご し = デ SC+ 19d iTF ローdTHEN IF SC ビ > ニ 1 ロ gdgG THEN BEEP : BEEP : BEEP : ソニ 5 : B= 1 
GOUT OZ 

FURJ=g TO5:BEEP1 :FHRK=9 TO5E INEXT iBEEPG giNEXT iCHLHR2 ILUCATEXX 19 iPRINT" 3" ョ リー1 
いじ デリー1 : 1F いい <= ニ 9 THEN 388 ELSE GOUTOZ@g 
LUCRTE1G.12iCHLHRZIPRINT "GRME OUER" 

LOUCRTE1G.14:PRINT"Your Score js ら "SC 

IF SC>HI THENM LUCATE19d,8B:iPRINT"Your Score ji= Hi-Score":HI=SC 
LOC 本 TE1S.28 giINPUT "TTF 白 ain KYZN) " 』H も 

IF 日 ま = ニ "TP HK 日 ま = モ "リャ リ THEN 49 ELSE IF H ま = ニ "N" HHR HH ま ="n" THEN END 
BEEP :SC=SC+ IMNTKRNDX 1 )※ コ +1 ) テ 19 ロ 

LOC 人 TE34.1giCHLOURE デ EPRINT SC 

RETURIN 


絡 6 は 実 次 富 次 交 縮 交 宏 次 境 頃 次 宙 実 境 容 次 費 索 容 宰 者 
の どう いう わけ か 、 ま た も や 移植 コー ナー で すっ 『! 
吉 

半 計 

隊 還 PASGOPIA- フ に 移植 し ちゃ いま し よ ょ 。 

スコ ア の カー ソル 位置 の 修正 を し た り し て 、 か な り 原 作 適当 に LOCATE を 入れ て 、 画 面 を きれ い に し て みた だ ん 
は 老 く で きだ と 思う 。 だ けど 、 原 作 と 比べ な いと わか ん な い だ ろ うな あぁ 。 


学 学区 学堂 常 学 才 


タキ そそ そそ そそ そそ キネ キネ テキ そそ キキ そそ ャ キャ そそ キ テキ ャ キャ ル テ キ そそ キネ そそ キキ そそ キキ そ キキ 
り / 


ぷ ご eS (は き き ざ ) 腔 豆 っ 2 。N そ と と wir し 。 は S 光 半 は S 王 沙 , な ーー エ S( 2 一 この スス る る る 


2 ノー ン 


+ ご 


YO つと 避 机 。 


く 。 す と は ひび は に NNH 出 


r 貞 衣 均 家 衣 六 容 商 放 真 放 嘉 倒 衣 放 衣 塔 放 玄 衣 放 直 催 公家 均 室 支 克実 宙 衣 次 家 光 直 走 支 


49 CLSiMIDTH 48 
69 LOUCATE 1248:COLOR Z:PRINT"Hi--SCoFe js は 

づ Z9 LOUOCATE 12。14:PRINT "Your Score is 0 ま ー・ 

486 IF SC>HI THEN LOCATE 18.8:iPRINT"Your Score is 


Hj Score " siHi=SC 
この と お り 、 修 正 し な く て も いい は ず 。 キ ミ の 持っ て る マシ ン 


を ざさ しか えよ っ う 。 


スコ ア な どの カー ソル 位置 が あま り 整 っ て いな か っ た の た 分 ど だ け バ ッ フ ァ に だ まっ て し まう だ め 、 ダ ミー を 使っ て 
て 、 多 少 手 な な し し て そろ えな た 。 それ を 放 け 、PUSH ANY KEY に か え ぇ た 。X 1 特有 の 
REPLAY (Y ン N?) を X 1 に 移植 する と 、KEY を 押し CHARACTER $ も 使っ て みた だ たり し た 。 


ご りり ドド 尺 PFhID ロ EZE 

49 MIDTH 4 

ら 9 LUC 本 TE 13 85COULOR 了 EPR INT "HH ミー-SC ロ Tr ji5 "HI 
1 に じじ HOR 折 CTER (XX。1 ロ 2) = ヒビ HER まま て 5.HE ニ ) GTO 33M 
IF じ HOGR 折 ETER ま (だ ※。1 ロ 2) =" 議 "THEN 3 コ る は 

jiF し じ HOR じ TER ま (X。 17= ニ リ " 得 り THE ト | GUHSLB 45 
IF に HPRR 折 じじ TER 接 CXK 天 。 1 ロロ) = リロ " THE ト | Ti =SB 
LU じ CTE - 13.14IPRENHT TTYTour 王 と こと ロ エミ ーー リョ ご ご ビ 

1F ご ビビ 2H1 THEN LOCATE 1 ロロ.。BiPRINT リ Your SCOT 呈 1= 日 3- ら と OrTe "sgHT =SC 
FUR デミ =1 中 ご 9BINE※XT 

FUR と =1 T ロ ご 5 コミ アン も = TKEEY ま ミト HEXT 

し ロロ じ ロ TE 14』 ご 9gIFR IMHT "PLUSH NT KEY" 

1F IFhHIKETY 字 = リリ ーー HE 44 ELSE 5HTH 4 曲 

EEEF IE ビニ ピピ ビ + ォ TTFET KEKHID て 12 氷 B+ キ 1) 1 昌 

こじ 本 TE ヨコ 4。 19gCEHLOUR 7gPRINT に 

RE TSR 内 


や 


すす ー」 
LOt 間 是 CS ot 


*J) に 59 PT ロ は 員 9 際 
CUE いい) 


た トド セト トド トド ト Pinnn 1 (1 


Lo 


| 290 行 ご 320 行 の と ころ は 、CHARACTER$ の ほう が か ん た ん な の で 、 こ ちら に 変え た 。 410 て 440 は バッ ファ に 入り や すい X 1 の た め に 、 ダ ミ 
を 使っ た も の だ 。 「 ーー こつ ーー 。 ーー 


g 婦 廊 到 疫 支 支 放 を 文壇 衣 六 友 竣 衣 放 放 六 放 放 次 次 語 放 実 廊 衣 雪 吉 
ャ ホネ キ キキ そ キ ャ キャ キキ そ キ ペ キネ キャ ネネ そそ キャ ネオ そそ キネ キテ そ キ キキ キャ キネ キキ 
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迷路 ゲー ム て 有 瞬発 力 を 要求 ma い 
され る も の も めずらし い 。 一 レル ム の 譜 び 方 
度 ス ター ト す る と 止ま ら な い 。 2001 年 、 山 典 村 ほ た テク ノ ポ リス を 結ぶ 
な に せ 、 山奥 村 と テク ノボ ポリ 地下 迷路 の 電気 ケー ブル が 切れ て し まっ 
bo 上 ス を 結ぶ 電気 ケー ブル が 切れ 。 た 。 あ な た は 出典 村 に ある 発電 所 と の 間 
Se % ] て し まっ た の だ か ら 急 で の も を 300 秒 以内 に つなが な いと テク ノ ポ リス 
ず 、。 ゆ 、 消 : 消 。 消 。 を < ゆ ・. | 内 、 3 ー グ に 5 

“ | sm 症 症 峰 理 。 迷路 の 中 で ケー ブル を 。 は パニ ッ ク に 也 っ て し まう 。 キ ミ は テク 

2 | 通し て ゴー ル に た どり つく 〈 ま ノボ ポリ ス を 救う こと が で きる か ? 
で の 制限 時 間 は 300 秒 。 プ レー 使用 キー 
、 キ が きか な い 誘 導 装 置 だ か ら |Al… 上 へ の 移動 

* 了 所 M 2Z ト … 下 へ の 移 : 

ムウ ム ム 、 じ つ は 、 編 集 部 で は だ れ ひ と り と し て ゴー ル ま で た ど ea っ と て も 気 を 抜く と ドカ る 
りつ け な か っ た の だ 。 こ の ウラ ミ 、 キ ミ 、 は らし て ! ー ン ! IKI… 左 へ の 移動 
58 


[L ト … 右 へ の 移動 変数 リス ト 


遊び 方 XY… 誘 導 装 置 の 位置 
RUN す る と ゲー ム の 説明 が 出 て 、PUS CX, CY… 直 前 の 誘導 装置 の 位置 
H ANY KEY て 適当 な キー を 押す と 迷  UX, UY… 誘 導 装 置 の 動く 方 各 
路 を 描き 始め る 。 BEEP 音 が する と ゲー  PM… カ ー ソ ル V-RAM 位 置 、 カ ー ソ ツル 


ム ス タ ー ト 。 位置 の キャ ラク ター コー ド 
キミ の 任務 は 壁 較 や ケー ブル “ メ “ PI… キ ー 人 入力 
あこ わざ さか いよ うに ロー ル ま きま て 付く こと 、 BR…DATA READ 用 
キミ が 動か みす の は 多 の 形 を し た 誘導 装置 だ 。 B$… 路 製作 用 
3 回 避 や ケー ブル に あ だ る か 、 残 り 0 時 _N$… ハ イス コア の 名 前 
間 が 0 に な る と 、 ゲ ー ム オー バー に な っ SL スラ ウデ タ イム 
gi 才 の HT… ハ イス コア タイ ム 
プロ グラ ム の 説明 


e プロ グラ ム 有 解説 


10 一 80 ゲー ム の 説明 土 初期 設定 


迷路 脱出 ゲー ム 


REN 敵 還 較 :> ョ 4 本 証 汗 
POUKE ま CAdGd。1:POKE 9。diCOLUHR アプ 。1 jiCLSiS=3: ST=399 : に = ロ 
PRINT 『" ヤマ オク ムラ テー ン リ ョ フク + ュ ウシ ュ ウ サク セン ! 1 "PRINT 
PRINT "@ ラ 【 全 ] 人 【ZJY [KJ で 【L ラテ ~ ソウ サシ テリ SPCK5) 
PRINT 人 S ウ コ " ま ロラ シト デル ト トマ リタ セン と リリ 
PRINT "メイ ロラ ウ ク ル ト BEEP カナ リ START テ トス 。" 』SPC(3)』" 
PRINT SPC(14)jPRINT iPRINT iCOLHR る 。iPRINT N も "2 ン 
PICK PIiIF PI= ミ 9 THEN 8@ 
RENM 商 還 較 カメ ン ラ ヲリ クル 還 証 計 

CULUR 8,@iCLS:iPOUKE も CA99d, 

IF 民 R=d THEN 139 

RESTORE 

PRKINT :iFOR =1 TO Z@4:READ BRiSOUND 598+1 。1 

IF BR=1 THEN B も =" 較 " 

IF BR= ニ gd THEN BB も =" " 

PRINT B ま jiNEXT IiCOLOR る 。48 

LOCATE 2Z。29:iPRINT " 党 サ gaCHLOR Z。9 

に HATE コ 。、9:PRENT “リラ が か / 57 イ 。「E ョ ウ の!" 

LnCATE 25.8:PRINT Si』" タ トイ " 

ベー ゴ ョ イニ 3 』 C ペ ニー ニ メ 』 CY=Y :U ロ メニ 9 : ULY= テ 9 : BEEP 

REN 本 証 較 メイ ン ル ー チ -。 開 主 胃 

PICK Pi 

IF PiI=?Z THEN UY テ ー1 :UX ミ テロ 

IF PI=122 THEN UY=1 : UIX= ニ 9 

IF P=18/Z THEN LU ニー1 : UY テ g 

IF PI=19d8 THEN UX=1 :UY ニ テロ 

し C メ ニテ メ 』 し イニ Ys ペー ニ バ +LIX ョ アテ Y+LIY : 本 =S 生 ー1 

Mー ニ も C1 9+(X+(32 テ YY)) に = テニ PEEK* PPM ) 

IF C=142 THEN 386 

jF C=148 THEN 4 る 6 

』F (に =158 THEN 38@4 

ITF S 了 = テー1 THEN 3 る 8 

SUND 281 ,5:SOUND 2Z る ,5 
LOCRTE CX。CYgiPRINT " 史 " 
LOUCRTE XX YiPRINT " 欠 り 
LOCATE 5。9:iPRINMNT "ココ ゴリ シト カン 
GUTO 218 

RENM 還 証 議 フッ カル 問題 較 

LOCRTE YiPRINT " 続 " iLUCSTE 1342:PRINT 
FOUR ! エ =98 TO 2999:iNEX 丁 

U メ =9 』 UIY テ di バニ 3 ョ Y テ 3 : CC バニ ペ ビビ Y= テ Y 

IF 5S=】1 THEN 448g 

ご = テ Sー】 : GOTO 8 

FUR 『=899 TO Sgg STEP -1:GQUND 
GOTO 5S38 

REM 還 証 較 コ ルコ ロイ 証 還 較 

R=1 :FUR =S9dG TO ZiSOHUNMD EE。1 NEXT i 
IF ST>HT THEN 0K=1 
CLSiLOCATE る 。12:PRINT 
IF ロロ に ド = テ 9 THEN 528 
INPUT イタ イム テス ナマ エロ も シーマ テー) ヲイ レ テ ク タ ^ サイ リョ N 和 ま HHT= ご 本 
LOCATE BS:PRINMNI パコ ロリ 5HT 」、「 上 コウ の 7 』N ま クンツ 


: SULND 318。SiSHUND 33@ ,5 


STPE” ョ の 


"MISS!!" 』R=1 


1 :NEXT I 


"オメ テ ^ ト ウ の! 1" 


GTS 7 ao" 


j 「 較 イベ ニア タラ ナイ ヨウ コ “ 
。・ HE SS コカ イマ テ “ ユル サル 、T エ ME カカ "9 ニナ ルト END 。" 
HIT ANY KEYL ET 

リフ ゴリ シト カン 


90 一 200 迷路 を 描く 
210 一 370 メイ ン ル ー チ ン 
380 一 450 ぶつ か っ た 時 の 処理 
460 一 580 ゴー ル へ 着い た 時 の 処理 
590 一 810 迷路 の DATA 
チェ ッ ク ポ イン ト 

迷路 の 形 を 変え た と き は 、 600 行 以降 の 
DATA 娘 を いじ れ ば いい 。 1 行 の デー タ 
は 画面 上 の 迷路 の 横 1 行 と 対応 し 、 DAT 
AA 公 の 1 は 一 と 、 0 は スペ ー ス と 対応 し 
て いる の で 、 変 更 は カン タン 。 

まだ た 、 ゴ ー ル の 位置 は 170 行 の LOCA 
TE 文 の 値 を 変え た れ ば キミ の 好き な よう 
ば が る よ 。 


ー 才 て 深 ニナ M ア クタ サイ“ 


4 


時 3f * の FM 


jiSdLUND 19d9d。19iSOUND 188,5 


で > は 叶 寺 へ 兄 > N 難 喧 可 介 る る 


ぶさ ざ は きざし 半 ロ 較 Y ロ 


cー 
ン 


SS ざい ( (fy 


ご 
ン 


く 。 叶 び 対 湖 の 押 古 汰 / ス さき べ へ の で 表 導 ドー エキ S3(( 店 0 すし へ ー ま は て みき へ 避 暫 準 。 叶 る 避 湯 洲 の ど 喜 J 


に 
0 
ュ ン 
いい 
太 
K 
F> 
Po 
ず - 
る 

と 
テー 
て で ヽ 
届 


っ ご 39 LOCATE 4.19:PRINT 


S49 PICK PI 


Z 


ご 69 IF PI= 全 SCKC"n" う ) 丁 HEN 5S88 


つ ワ ロロ 」TF Fi= 合 SC(" ァ ") う THEN 


= 3 
89 CLSiPUKE 9 , ま も す 49: EFD 


GT 


ご アロ 


マー 
Lo. 生生 


らい らら GSCSー コ ーー コー コー 一 


本 ci お 0356 で tetP3G3SD(SD で お らら 
ーーSー ら GScSSOoSSSSS ら ーーー 
ら つ GSSGSS ら So マー 
mo OO ne つつ の らら Ga の 
08623CSSE 53 まや ISSCC 
ー と GSー ニ ーーーーSSSSー ニ ーーsSoeー 
ー こ ooeSsesonSSSoSS ゃ こら ー 
mos om ニコニ つこ っ 
あと 2 いつ っ OO Gy G 
ーーGSーSSSS ぷ SGSSー こ 6 ニー ニー ニーー 
ーー ら SSー こ SSSSSSSSSー ゃ ーーSg ニ ーー 
2 こ * GBPG' 2 の = ーー の の の 
ぐま 仙人 
ーーーososwswwoSoSー ニ ーー 
ーーーSSSSー ご SSSSGSS ニ ーー ニー 
に マ の 
ーー コーーーーーーSossooeoeooce 
ーーー ニ ーー ニーーーSssoosooo 
0 れい SE 3 つり 


ご GO 


1 
ーーG 選 ーー ご ーー 
こつ G 呈 QQG 一 ーー ご Qー… 
ぷー の 避 GQGGC&CQG コ ー 呈 上 …m ご や … 


ご ーー の 避 m コ ーーQ ユ mmーQ…… 


の 2d RE ト 還 証 議 D 人 GT 証 是 田 
Sd DaT 内 1 
っ 9 Da 本 
"eg DaT 合 
アア 9 DaT 合 
Da 丁 谷 
折 T 后 1 


條 15 


819 DATA 1. 


SZ9d Da 内 1 
639 DaTn 1 
49 DRTA 1 
SS9 DaT 台 1 
S@69 DRTn 1 
ら SZ9 DRTn 1 
S8g D 全 T 合 
ら ア DaT 合 
"9 Da 本谷 
39 D 馬 本谷 
"ツウ 9 DRT 谷 
Sdd CDOT 合 


819 DD 


= コ 
、『 
" つ 
【A 

ーー っ 
ーー 
4 

ー… 


つ 


部 ひろ 


ハー ト を 全 


2 


ば ら ま か 4 し 
っ て 、 次 の 街 ヘ ワー./ 


使用 キー 


っ ぱい ! 


上 で の ゲー ム を 終わ ら せ よ うと する 障害 、 


画面 も きれ い だ し 構成 も バツ グン 。 い 
か に し て ゲー ム を 進行 させ て いく か 、 そ 


する 妥 


素 と いう も の が 強 す ぎす も せ ず 能 す ぎ も せ 


いい か えれ ば 、GAME OVER( 


ーー 
ゃ ーー 


し て どの よう な 形 で GAME OVER ( 


| く QP 上 長 人 し 。 
DSIRD 2 2 | IN 39 
0 62 ME NN 人 * 邊 の ビ SS 
1 2 導 、 oN 9 7 
つこ の 6 加 愛 
SSD だ 久 T 品 下 
sw 22 ウ や 四 本 多 SI 
tr の 。 人 42 本 
Ai 回 吉光 徹 琶 。 
1. 計 細 。 四 つる 埋 2 
2 Ao の 0 2 人 8 
1 1 に つか ーー 
ょ と へ や ーー 電 つ だ ぴぴ ジ リピ 操 " ン ココ い 
0 9 ti 2 上 0 ゆい 8 3 6 
党 舌 符 辻 o 記 つ セ や も セ や で SS 0 
SQ js 2 還 寺 どど っ 。 避 る S る 
0 NN | 2 NN と N 。 。/ の 
っ YS に らら 全 ち ざと の 
II 1 放 ミー ー レ ンジ ン ン 信 の で 36 回 
回 印 団 皿 林 ふ 1 所 > っ と る 稚 % 受 
レビ 遇 Ge 7( い 2 キマ 7/ の 
P Suit RNN (4 
2 2 の SC … 
くり に 
en Po IN 5 る な 
2 こざ 本 ep 本 て 庄屋 人 く と と jTg 
ヶ ク 〇 ゝ 
i」 で で ノン の と ク 
2 う J) で べく 提 ざっ る 生生 本 へ 
ON ちの 全 や や や 。 当 | 6 oe 
W es や いで c 生 ww NN 敵 SS りら っ 
ヤヤ ロ 思 癌 、 ご や 9 2 
WS で の o@ らく 
時 を の 022020000002 IN 
を | 
1 se 
さ 
| の ピ レ 
よー・ 
NO や 
セ 、 玖 \ め 
ろ 


する か と いう ゲー ム の 基本 的 な 部 分 が し 


っ か り し て いる ね 。 つ まり ゲー ム を 行う 


AG 


0 の 


7 だ 


…。 う 一 む 、 や っ ぱり 、 何 度 考え て も わか らん 。 


プ 通 路 の 入口 な ん 


ーー ょ 
に と 


間 の 
し な けり ゃ な らん の か …| 


ム こ れ が な か な か よく わか らん 画面 な の よね 。 道 の と ころ どこ ろ に ある 黒い も 、 
60 


レロ 
ーー 


代 | の 赤色 に な っ て いる と ころ か ら 左 へ HH… ハ イス コア ー 35 一 360 メイ ン ル ー チ ン 
ボー ル が 発 和 され る の が コワ イ 。 こ れ は 。 N$… ハ イス コア ー を 出し た 人 の 名 前 500 一 740 画面 作成 
よる の こと の き が らい ああ だ 86 と 1 六 6 
死ん で し まう ぞ 。 R… 残 り の 人 の 数 チェ ッ ク ポ ボ ポイント 
3 人 死ぬ と 、 ゲ ー ム オー バー。 B 
上 6 


変数 リス ト プロ グラ ム の 説明 ょ い 。 
EN… エ ネル ギー NE 1 4 


PICK UP HEART 


1 POKE 9,9iTEFHPO 299 


1 9 
29 
づり 


1 3 ココ FOUR ※※= テ gd TH 31 


装 介 る る 


\ 
【4 


3 8 加 昌 Se DS 名 RSSRISERe 


己 


スラ ヨ ア ー 800 一 GAME OVER の 表示 


… ボ ー ル の 発 和 冒 ま で の 時 間 20 行 の N =50 を 100 で らい に すれ ば 、 や 
ボー ル の >: 発 甘 す る 位置 り や す 〈 な る 。 ま 放 S 朋 述 の 騰 是 訓 ! は 81 
0 行 の GOTO の 前 に EN =50 と 入れ れ ば 


PUKE 9@。@iTEMPO 299:iCOLHR Z。8:iCLS:iRRNDOMIZE :H ロ ニーロ ikN ま ニ " " 
= テロ : EN 三 59 : R=3 
GOCSLUIB Sd99 :M= 和 も 1 人 1 
CULOUR 4。9iLOCATE 31 。YiPRINT り 便り 
ロニ 1 ピロ 9: COLOR 2。 フ : イニ INTCRNDC 1) G+1): QN RS 41 42.43.44.45。4 る SiGUTO 58g 
Y=5iLOCATE 31 。Y iPRINT " 免 り iRETURN 
Y=8iLUCATE 31 ,Y』PRINT "@" :KETURN 
=ー11 LOCATE 31 ,Y:PRINT ! 借 "RETURN 
Y=14』LOCRTE 31 。YjPRINT "@" iRKETURN 
Y テ 1 ZsaLUCARTE 31 。YiPRINT " 便 " iRETURN 
Y= テ 29 iLOUCRTE 31 。YjPRINT "の "iRETURN 
B=H-1 iLOCATE 23。3:PRINT B 
EN テ EN-1 jiCOLUR Z。9diLOCARTE 8。22:PRINT ENiPICK 合 :IF ロニ 28 THEN G ロ =+ 1 :GOTQ 186 
IF 同 2 の THEN ロニ ー1 giGOTOU 18d 
IF 過 ニ 39 THEN ロニ ー も 29:GOTO 188 
ITF 三 31 THEN ロニ + ま 2 :GUTO 1@8 
PUKE も 29 :P ビ = ニ PEEKXKNH+G) iT エ F P く >142 THEN MM+G 
P=PEEK バ NM) iTF P=16S THEN SOUND 2599 。.5:S=S+2iCOULUR ZiLUCATE 43:PRINT 5 
IF P=139d THEN SOUND 199 。1 :EN テ EN+ 15 
IF P<>14Z THEN 1 る 6 


FOR YY=5 TO 28:IF PEEKX( ま C19G+XX+YY*32)= る の 丁 HEN EN=EN-28 :G ロ TO 168 
NEXT :NEXT :S=S+59:GOTO 38 

IF EN<=B THEN 8gg 

POKE MM,138 

IF B<>8 THEN 58 

COULUR 2。Z:FOR X= ニ 2Z TO 1 STEP -1 

LOCATE X,Y:PRINT " 介 " 

BP=PEEK( ま C199+Xー1+Yx32) :IF BP=138 THEN 35@ 

LOCATE X。YiPRINT " "iNEXT :GOTQ 35 

FUR 8S=19 TO @ STEP -1 :SHUND 59q+198*S,1:NEXT 

GOT0 8gg 

CHLUR 2,9:LUCATE 2:PRINT "CAR-CRUSH CAR-CRUSH" 

LOCATE 12。1:PRINT "HI-SCORE" 

LOCATE 8』2:PRINT "1UP-SCORE REST -TIME" 

LOCATE 12,3:PRINT "b ァ ー" 

COLUR 3,9:LUCATE G,3:PRINT 「 還 還 還 還 間 昌 昌 間 間 昌 EE ' 

LOUCATE 9,21:PRINT "回 訂 本 環 間 間 EE 昌 昌明 明 " 

FOR Y=5 TO 18 STEP 3 

LOCATE @,Y:PRINT " 菩 ":LOCRTE dd,。Y+1 iPRINT " 較 ":LOCATE 9.Y+2:PRIN] " 男 " 
LOCATE 22,Y:PRINT " 騰 -@":LOUCARTE 2 の ,Y+1:PRINT " 。 還 ":LUCATE 22.Y+2:PRINT " 。 画 " 
NEXT 

LOCATE @,29:PRINT " 還 ":LHCATE 2 の 。29:PRINT " 圧 @" 

COLOR 1 ,Z:FUR Y= ニ 5 TO 26:FOUR ※=1 TO 28 

LOCATE XY:PRINT "・" 

NEXT 』NEXT 

COLOR 1,@:FOR Y= る TO 18 STEP 3:FQR ※=2 TO 28 STEP さ 

LOUCATE X。Y:PRINT "回 還 = 還 "LO0CATE X,Y+1 :PRINI「 「 還 証 詳 還 呈 " 

NEXT :NEXT 

COLR 2,9:LOCATE 9,22:PRINT "1-ENERGY" :LUCATE 1 さく ,22:PRINT "RESTーー" 
COLOR Z。@:LDCATE 12。2:PRINT HiLUCATE @,3:PRINT S:LUCATE 23.3:PRINT B 
LOCATE 15,3:PRINT N ま :LOCATE 8,22:PRINT EN:LHCRTE 24。22:PRINT KR 

COLOUR 2,Z:FUR E=9 TO 28 

X=INTCRNDY 1) *25+ 1) :Y ア = ニ INTCRND て (1) 155+ ニ ) 

IF PEEK( も C188+X+Y*32)=142 THEN 7Z189 > 炊 ペ ー ジ に 続く 


中 Q 四 , こ へ 斗 筐 紀 


さ 


く >=o 


RETURN 


GOTQ 38 


IF S<H THEN 8 


IF P も =" ァ " THEN 29 


タイ ドル が 「UFGO 2」 と どく る と 、 ぶつ 


う は UFO を 撃つ も の だ と 思う けど 、 こ れ 


は ちょ っ と 違う 。 な ん と 、UFO が 撃つ の 
で ある ! ミサ イル を よ け つ つ P を 撃つ 
ゲー ム だ けど これ は か ん た ん な よう で な 
か な か 難し い 。 な に せ 図 体 は で か いし 、 
けっ こう た くさ ん PP やら ミサ イル が 降っ 
て くる 。 

ミサ イル を 撃っ て し まう と 、 小 さ な 弾 
に 分 裂 し て 、 ビ ー ム は まっ た くき か な い 
じ し 、UEO に あ た だり や すず すく か っ て しま う の 
て 苦労 する 。 

降っ て くる も の に あたら な 
いよ うに 右 へ 左 へ UFO を 動 
か し な が ら 、 ミ サイ ル を 撃た な 
いよ うに だ け を 撃つ ! 
と いう や や こし さき さ 。 


e ゲー ム の 遊び 万 


あな た は UFO に 乗っ て 、 上 上 
か ら 降 っ て くる ミサ イル を よ 
けつ つ ⑮ を 没 ち な と し て 、 高 
待 点 を 日 指す 。 
使用 キー 
層 … 圧 へ の UEO 移動 
ルト … 大 へ の UFO 移 動 
[SPACEI… ビ ー ム 発射 
遊び 方 
6Z. 


R= 民 -】1 : IF 民 く = ロロ THEN 82g 


ト エ ゴリ 


CLSiLOUCATE 3412:PRINT リオ カル サマ ! 9 


⑤ や を 撃つ 10 点 、 1 回 画面 が スク ロー 
ル す る 上 度 に 1 点 追 加 。 ミ サイ ル を 撃つ と 
< 式 弾 ( 証 いな テ ) よろ し く 小 き な 弾 が 
び 散 り 、 ハ の 字 型 に 並び ます 。 その 小 き 


な 講 は いく ら 撃 っ て も ビー ム は きか な い 
(の) 店 骨 

5 ちろ ん 上 か ら 降 っ て くる も の は すべ で 
も よい が と だ め / 


。 プロ グラ ム 人 解説 


変数 リス ト 
B… ビ ー ム の 残り 


人 人 撃っ て は いけ な いも の を 撃つ と こう な る 。 ハ の 字形 に 広 
が っ た 星 ク ズ は 、 な に が な ん で も 壊れ な い の た 。 


キチ ン と ⑤⑥ を 撃て ば 、get points! こう いう と きっ て 、 


ホン ト 、 気 持ち いい ん だ よね 。 


COLOR Z。1 ELOCRTE 2。11:PRINT リー テー ビー コー イコ ローーー Pe 
LOUCATE 2.12:gPRINT リト ィ ト ゴロ 日 | 11 「 日 
LOCATE 2。13:PRINT "レコ ユエ ユエ トリ ナル トコ にし リ レ リ エ トリ ユリ 』 


H=ーSiFUR SH=G TO 1gd STEP 3:SQUIND 1 コ 99d+19XGH,2:LOCRTE 4。1Z 
PRINT "Your score ぅ > Hi-score" sNEXT 
INPUT "Your nametmax〈8) う " 』N も 

FOR SH=G TO 18@:SHUND 1599@+SH^3。SH+ 1 :NEXT 
INPUT_ "REPLY バッ グロ) "jjP ま 


HS… ハ イス コア 
X…UFO の 位置 

さこ ーー ス コア 
FO…UFO の 機 数 
プロ グラ ム の 説明 
100 一 150 初期 設定 


160 一 340 メイ ン ル ー チ ン 
350 一 400 UFO に 物体 街 突 後 の 判 新 ル 
ー チ ン 
410 一 430 小 き な 弾 の ルー チン 
440 一 470 初期 設定 デー タ 読 み 取り ルー 
チン 
480 一 510 デー タ 文 
520 一 530 スク ロー ル 用 の マシ ン 
デー 


チェ エッ クボ ホイ ント 
| スタ ー ト 時 、 画 面 が 見 に くい 
と き は 、100 行 の POKE 0. 0 
。 | の 人 後に : CLS と すれ ば よい 。 あ 
] と 、 セ ビーム の 底 地 了 区 は 、H40j の 
| B の 値 を 変え た れ ば O K。 


HS= テ Gi POKE まあ CA ,1:COULOR Z。】 CLEAR まる 6FFF RANDOMTI 2ZE :GOUSUB 449:POKE G, 昌 
LOCATE 19。8jiPRINT "[the FIGHTER1" 

LOCATE 12416 る iPRINT "HIT ANY KEY" 

PICK KgiIF K=@ THEN 139 

ら = テ 9 : ベ = ニ 15:F9=3:Bー1】1 ピ 9 

COLOUR 8iCLSiPRINT "SCORE : NX s て JP gaLOCGTE 15。9:iPRINT HSi 
S=S+ 1 ミ X1 ニ INTCRND( 1 ) *31 ) :X2=INTCRNDK 1)*31) :COLUR 2ZELUCATE る 。9:PRINT に ま 
LOCTE 25S,9:PRINT Bi" 『“ 

COLOR 4:LOCATE X1。1 iPRINT "57 

COLOR る iLUOCATE X2。1 iPRINT " 玲 "』 

COLOR ZsgPICK K 

ベ ペデ メー バド ニク タツ) : ベニ メ +( に =28) : P=PEEK( ま CZE8+X) :P1= ニ PEEK( も CZE1+X) :P2 テ PEFK( ま まじ CZF2+X ) 
メー メー バ (メッ > ク 28) : メ ニテ X+ て XX く 2) 

IF (P<> と 8)+〈(P1 く <>8)+〈P2 く <>8) 丁 HEN 35g 

LOUCATE X,23:PRINT " 向 " j:IF (K=32)x(B>9) THEN 278 

デーUSR( ま も Z996 ) 

GOTO0 1638 

B=ーBー1 : BY=23 : S=S- 1 

BY= テ BYー1 :P=PEEK( ま C199+X+1+TBY テ 32) 

IF P= 和 も F4 THEN 5S=S+19:FOR J=9 TO 28』:SQUND Jx159 ,1:iNEXT:GOTO 338 

IF P= も F1 THEN GOHSUB 419:』:GOT ロ 339 

JF P= 和 まま F2Z_ THEN Z= テ 1 :iGOTQ ロ 33@ 

IF BY>1 THEN COLOUR 2:LOCATE X+1。BY:iPRINT " "jsGOTO 28@ 

FOUR J= ニ 22 TO BY+〈(Z=】) STEP -1:COLOR 9:LOCATE X+1。JiPRINT " "ssNEXT : Z=9 
GOTO 258 

F9= テ F9-1:FOR J=1 TO 19:SQUND JX189。JiNEXT 

IF F9>9 THEN ※=15』CLSGiGQ0TO 159 

FOUR J=9 TO 19@ STEP 25:SOUND J。2:NEXT : SnUND Z99dd 。3:TIF HS〈S THEN HS=S 
PICK KiLOCATE 19,198:PRINT "[Repl ay] て y ノ n)" 』IF K= ニ まもる E THEN CLS』iCOULOR /。9: ENO 
IF K= 多 Z ウ THEN 148 

GOTO 388 

COLOR 3:LOCATE X,。BYiPRINT "トー E9gLOCATE メー1。BY+1 jiPRINT "* + 

LUOC 全 TE X+1 。BYー1+(BY= テ 1 ) iPRINT “" ょ ェ "i 

FOR J=1 TO SiSOUIND 58.,1:SOUUND 9。J:NEXT : RETURN 

RESTURE 489:FUR J ゴ = まま DZ88 TO ま DZBF :READ Cd も:C9= ニ ALC "まり"+ す Cg ) 

POUKE J,C8 isNEXT 

RESTURE 528:FOUR J= ニ も Z9d9 T ロ ま も Z92E:READ し も: 人 し UL て "まり + す しま) 

POUKE J。MLiNEXT : RETURN 

DATA ee,54,Zc ,。38,38,38。18,19.9d,。d。d。9。18。38。19,8 

DAT ム a 4 。 24 2 の 424. 24 24 24.24。3c , 42.dd, dd 。C3』df 。5e ,』3c 

DATA 9。9。9.8】 。 ウ アプ タゴ, ゴイ 。24 24 。3cC 。 イイ f す 。Dd。 イ イイ 。 イ イイ 。d ロ 

D 人 TA 9。9.9,B1 ,e の 。bZ。Dbf 。 了 す イ 

DAT 合 Ce 。C づ 』。d イ す 。a ら 9 。a グ 29 の 8C 。C1 1 す 。2 の 6 る 。 イ る 。 て る ら 。9,8。eZ。d。8c 。C1 。3f 。26 

DaT 谷 す 8』Ce 。C ブ da ら 69 。a グ の 」29 。 の 」8BC 。 て 5」1 2 る 6。 季 ら 。C6 ら 8 は Be /。9 。BC ,C き 。3f 。 つ 6』 和 は 。 3 の 


// 
ググ / 

ク 

/ 


/// 


//////////// 


// 


画面 の 上 に 家 の 軒 、 そ し て 画面 の 下 に と ある 家 の 軒 下 に 、 ぉ お花 が さい て なり 使用 キー 


は 、 お 花畑 が ある 。 その間 を 白い ボー ル まし た 。 


ン と で 中 レ と は JC で AO 史 行 一 下 ー ロ 8 ピス ヨー の の の 〇 - の て > 0w て (は 作る る 


SPACE|… 押 す と 、 ボ ー ル が 下 に 落ち は じ ビ 


が 上 下 し て と び は ね る 。 画面 は 実に きれ その お 花 と 軒 の 間 を な ぜ か 白い ボー ル め る (その まま だ と 、 幹 に あ た 
い 。 使用 する キー が 1 つと いう の も いい 。 が 、 行 っ た り 来 た り (は ちか 何 か だ と 意 うら で て 下 に バ パウンド)。 

3 味 が ある ん だ けど ね 「!)。 遊び 方 
@ ゲー ム の 遊び 方 ボー ル が 、 ち ゃ ん と 花 で バウ ンド する 実行 する と 、 画 面 の 上 部 に 軒 、 下 部 に 
と に か く 、 単 純 な ゲー ム の お 話 …… に よう に うま ーー キー を 操作 し て ね 。 花 が 表示 され 、 白 い ボ ー ル が 左 は じ か ら 
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+ ょ すい で て は ツイ 区 9 


上 へ と び は じ め る か ら 、 ス ペー ス ・ キ ー 120 一 160 メイ ン ル ー チ ン 作 が ほとん ど 出 な く な り 、 エ ラク むつ か 
を 適当 な と ころ で 押す 。 す る と 昨 い ボー 120 左 ス クロ ー ル 、 キ ー 入 力 受付 し く な る よ 。 

ル は 急 に 下 へ 向かっ て ゆ 《 の だ 。 そし て 130 花 の 表示 あと スコ アー の 表示 で 0 が 残る けど 、 
うま 〈 花 に バウ ンド すれ ば 、 得 点 が 10 点 140 花 の 上 で バウ ンド し て いる これ を 消す に は 、80 行 目 に な いて 、-“"S 
増え る し 、 だ め だ っ だ た だら ゲー ム オ ー バ ー。 か 判定 ーー 一 58: “ " ッ 。 半 と いう ふう に じ 変 
タイ ミン グ を よく 考え て 押 そ う 。 150 一 160 ボー ル を 動か す ぇ えれ ば OK。 


ーー = 170 一 180 ボー ラ ヾ 
es プログ ラム 解説 0 


変数 リス ト 190 ボー ル の ババ 
O… ボ ー ル の 動 方向 ウン ド 音 
1 な ら 下 へ 、 0 な ら 上 へ 動く 200 一 230 ゲー ム オ ー 
N… ボ ー ル の 動 方 向 ッ メー 処理 
116 な ら 下 へ 、 0 な ら 上 へ 動く チェ ッ ク ボ ポイ ント 
HS… ハ イス コア ゲー ム の 難易 度 を 変 
と レン っ ぇ え だい と き は 130 行 目 
プロ グラ ム の 説明 の rnd (16) の ( ) の 
10-90 初期 設定 中 を 大 きく すれ ば や る 
100 一 110 オー プ ニ ン グ 音 楽 に 《 な か な 、 5 に ずる ょ と 


び 生 び 准 漠 交 対 し AN 中 V > で 右門 は 治 SSFS 
2A トー さ 史 番 低 NNIH AA う と An ロ nr で GA 


FT1 
4 


mn 
コ 
Fi 


*4 


*4 


ot CC 1 | 
*』 トコ ヒ オ FT ! 


FFP FEETTT FFPE IO 


LA 0 の まみ) 感 9 


Im II 四 四 
EE、 FI 


ャ ー 
こう 


TTP ロロ 呈 帳 


に % 違 由 


1 + 事 ーー IM 


Ln TI TL ET E に オト コト ュ 


OCN ECW ID 


Im 
F。 コー トト 1 
1 


FI 

BL" 和 

こう 

LU 

0) 

山 
HI 還 し し 


rTI 
si I 
うす 


mi FE FE THJ TITLE 上 オト 1 トト LT 


ーー ト 
で 
ーー 


ーー 


ヤー 
ーー 
-ー 
… 


に EE a 


1 中 中 TL 加 


l 央 
ij I 上 オー 


x1 6051 
Mi 


ーー 
に 


トド キー トー 
EL 上 中! I 


… oo EL 1F 
Ce 還っ 
P 
計 
褒 
… ト 


に 
1 ! 
LIL 証 還 の 


す 
Is 


“0 中 


か ー 
4 


ょ II 
ご 


1 トー 4 
1 上 
FT> HI Ti 


CC に 9 に 
すず" 
ーー 
+ 


中 是 


填 ! 
ト に 
† ト …! 


内 間 ICW kW 
IM EIC 
トコ トー 


ヤー 
ーー 


[IO 還 E に 
HO …』 IF 中 LT 


…1 Ji ト .! ニー 
の 


還 斬 出 


TO CI 


この プロ グラ ム は 、M5 と BASIC-G  M5 で や る と また ひと あじ も 、 ぶ ふ 、 た あじ @e ゲー ム の 遊び 方 
を 用 いて 遊ん で ね 。 以前 か ら MZ フ シリーズ も ちがう ! 思わ ず 熱 中 し た りな ん か し 
に あっ た よう か 画面 の パタ ー ン な ん だ けど 、 て 。 3 は けつ か が かま ら な いよ うだ に 、 ひ た すけ す 
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ら ド ッ ト を 食べ て 高 得点 を 目指 す 。 とく ら … ス コア 初期 設定 
に ワー プ 通 路 の と ころ の ドッ ト は 、 消 す HH… ハ イス コア 970 一 1060 次 の 面 へ の 処理 
の に 方 向 が ある か ら 気 を つけ て わ ね 。 M… ド ッ ト ひ ろ い 人 の 数 1070 一 1110 みか ん を 食べ た と き の 処 理 
使用 キー Q, W,。 V… お ば け の 移動 スピ ー ド チェ ッ ク ポ イン ト 
[s|… ゲ ー ム 開始 。 D… の こり の ドッ ト 数 みか ん は 、 面 数 に か ぎら ず 一 定 び だ けど 、 
[ 全 ー 上 へ 移動 [上 … 下 ^ 移 動 X,。 Y… ド ッ ト ひ ろ い 人 の 位置 点数 に 比例 し て 出現 の 回 数 を 増加 る せ て 
[ 才 … 諾 へ 移動 |… 右 へ 移動 プロ グラ ム の 説明 みて も お も し ろ い 。 
遊び 方 10 一 210 初期 設定 みか ん を 食べ た と き の 得 点 の 追加 は 、 
遊ん で みる と わり か し お も し ろ い も の 220 一 460 道 ・ 点 数 、 残 り の プレ イヤ ー 1080 行 で や っ て いる か ら 、 こ こ を 次 の よ 
で 、 思 わ ず 原 稿 書き の 使命 を 忘れ た りな 数 の 表示 うに な お し て や る と いい 。 
ん の し で そ 。 470 一 490 お ば け の 移動 スピ ー ド の 計算 。 1080 S=S+30+S ノ 10 
まず ゲー ム を 始め る と 、 レ ベル 1 一 8 510 一 585 プレ イヤ ー 
の 入力 まち 。 1 が 最高 速 。 入 力 す る と 、 の 移動 
下 の ほ うに SCORE と 、 残 り の 人 数 が 、 590 一 620 お ば け の 移 
表示 きれ 、 あ と は 、 お ば け に つか ま ら な 動 
いよ うに し な が ら 、 だ 《 み に 動か し て 、 630 ドッ ト を 食 
ドッ ト を 消し て いこ う 。 ドット 1 個 は 1 べた と き の 処 理 
点 、 た ま に 出 て くる みか ん を 食べ る と 30 640 みか ん を 食 
点 。 1 面 ク リア する と 、100 点 。 べた だ とき の 処 理 
500 点 を 越 を る と 、 お ば けが 2 ひき に な 650 一 660 スコ ア の 書 
っ て パワ ー ア ッ プ 。 きい ん 
e プロ グラ ム 人 解説 670 一 790 NM 7 た - っ : 『 
か まっ た と き の 処理 た いた い 、 パ ッ ク マ ン の 応用 編 と 考え れ ば いい みた い 。 で も 、 こ の お ば 
けが ね ぇ 、 と きど き ト ン デ モナ イ 動 き 方 を する の だ な 、 こ れ が 。 


遂 交 あ 錠 多 
理 衣 表 
旬 徐 淫 殊 碗 
奄 
金彩 
変 売 補 所 菩 
まぁ * る うる を 
る 多 鐘 る る 銀 
聞 偽作 や 旬 2 


2 
信 償 多 沙 光 少 や 克 愉 浴 3 


生死 あ 区 欠 あめ 江 ゆ 免 ゆめ 更 聞 あ 輝 あ 多 る 
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これ は 、X 1 の グラ フィ ッ ク 機 能 を 最大 
限 に 利用 し た ゲー ム で ある 。 

一 応 リ アル タイ ム ・ ゲ ー ム で ある し 、 
ガー ルカ ラー で ある 。 か と いっ て 、 さ ミサ 
イル を 撃つ わけ で も な いし 、 よ けた り も 
せ ず 、 ま し て や 、 敵 機 な ど 存 在 は し な い 。 
(いっ た い ど ん な ゲー ム な ん じゃ 『!) 
し か し 、 思 わ ず 熱 中 し て し まう ゲー ム 
で ある が 、 く て くれ で れ も 、 デ ィ ス プレ ー に 
は 、 目 を 近づけ すき な いよ うに 注意 し て 
いた だ きた い 。 


志 


に SN LN っ は PR 

人 に 2NS 
た に に か Ne ミ - 
っ か で る 


キャ ーー 
っ トメ 


FT で ト 


/ 


きき 


あ 、 と ころ で 、 ひ と 言い っ て お きた い 。 |8|… 上 へ 移動 |z| 下 ^ 移 動 


の eee 9 の ee ce を 2 する 、 魚 い 
ーー ン と ま の ま この 点 を キー て 


の Were mweees25e 和 oo の eo 信 タ と か る < ンー 
ーー ンー ペー ンー ーー ツー ンー ター さて 


人 ム こ れ は 単に 絵 を 見 せよ うと いう の で は な い 。 信 じ ら れ な いこ と だ が 、 こ れ て で 一応 
迷路 (みた いな も の ) な の だ 。 や っ て みる と 、 目 が 痛く な る ぞ 。 


1 三 ら ヨロ ミロ 


Fe 上 トリ FT 
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///////////// 


タイ トル の GIKUSHIYAKU は 、GIKU 
SHAKU で いい ん じゃ な い ? ロー マ 字 
の 勉強 ね し て お こう ね 。 ニャ ン 。 


@ ゲー ム の 遊び 万 


を 信和 と いつ だ 設定 は が い 。 と に 
か *〈 、 国 面 上 の さて (ざく 小さ な 上 に ず ぎ 
な い キ ミ は 、 反 対 側 まで 色盲 検査 みた い 
な 迷 踏 ? の 中 を 通り 抜け よう 。 
使用 キー 
4 … 諾 へ 移動 [6|… 右 へ 移動 


遊び 方 
KUN し て し 
ば らく 〈《 す る と 画 
| 面 に 図形 が 表示 
され 、 右 上 あ た 
り に 青い 、 小 き 
な 点 が 表示 され 
る 。 この 9 表記 
この だ! 


イイ 


2 
あく 


*# 


ーー ーー た と 。 こと ょ も こも ビ ほ 。 

こ 操作 し て 左 へ 移 
動 さ せ 、 召 に る 
われ ば 、1 面 クリ 


アー て ある 。 だ た だ し 、 同 じ 色 ( 請 ) の 思 ( と 
いっ て も 、 小 る な 点 の 集まり だ けど ) は 
無視 し て 通過 出来 る が 、 他 の 色 は 、 通 り 
け る こと が で てき だ ない 。 そ 邊 どこ ろか 、 
他 の 色 の 壁 に ぶつ か る と 、 全 部 の 壁 の 色 
が 変わ り 、 る さらに 悪い こと に は 、 自 分 の 
色 ま で 変わ っ て 、 そ の うち 、 目 も 頭 $ も オ 
カシ ク な っ て し まう の だ 。 

し だ が っ て 、 な る で く 他 人 色 の 壁 に は き 
わら ず に 、 し か も 、 一 定時 間 内 に 、 進 ま 
な けれ ば な ら な い 。 

を の うえ 、 モ タモ タ し て いる と 、 ノ マッ 
と 画面 が 消え 、 ひ と 言 「 オ ッ ツイ /」 と 表 
示さ れる 。 も 一 、 完 全 に 頭 に きち ゃ うち も 
ん ね 。 

ゅ プロ グラ ム 有 解説 
変数 リス ト 
G… 次 の 画面 数 
XX… 上 自分 の 位置 (X 座 標 ) 
YY… 自 分 の 位置 (Y 座 標 ) 
SC… 得 点 
TT… 各 面 の 制限 時 間 
T… 各 面 の 所 妥 時 間 (得点 の 計算 に 用 い 
る ) 
67 


A… 自 分 の 位置 ・ 自分 の 位置 の 色 、 移 動 460 一 550 3 面目 作画 ルー チン 1400 一 1460 サウ ンド ルー チン 


先 だ な と 570 一 590 4 面目 作画 ルー チン チェ ッ ク ポ イン ト 

プロ グラ ム の 説明 600 一 720 5 面目 作画 ルー チン この プロ グラ ム は 、 前 半 に メイ ン ル ー 
10 一 170 デモ 画面 730 一 750 6 面目 作画 ルー チン チン が あり 、 後 半 は 、 9 面 分 の 画面 を 書 
190 一 230 1 画面 表示 760 一 850 7 面目 作画 ルー チン 《 く ルー チン が ある 。 し だ た が っ て 、 実 際 に 
250 一 410 メイ ンプ ログ ラム 860 一 880 8 面目 作画 ルー チン 自分 を 動か す と ころ は 、290 行 一 380 行 で 
290 一 380 自分 を 移動 する 890 一 950 9 面目 作画 ルー チン あり 、 著 道 ご けど 、350 行 に な いて 、IF 
350 栗 の 判断 と 自分 の 判断 970 一 1210 END 画 面 の 作画 X メ =D THEN390 ELSE 380 と す 
370 召 衝 撃 、 難 の 色 を 変え る 1230 一 1270 迷路 作画 ルー チン の る よ 。、 へい ララ ン 、 も と だ に かく や っ て み } 
380 召 の 通過 1290 一 1380 メッ セー ジ な どの サブ ルー  。 う 。 ど ん な タコ で も 5、 か ん た ん に 面 が ク 
430 一 450 2 面目 作画 シー チン ルー チン 群 CE きる よ の な 2 の 07 
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1 ど C ど 3 FURQ ロ =1TD39gPULYT(199。 1992。 の 9。1。144。 アロ + 凸 。 は 1 ロロ + 哲 NEXT 


ぶ びと (rr へ は き ざ の 〇 ー の > の し AS つと の きき は 聞 石 澤 隊 さ は ゞ へ 


w は へ AO 共和 さ MI 強 き まま 肢 コ ペー トー ロー 。 ツ ツー で 4Sw 
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FURK ム =35T02 ら 6 る 98STEP29:FORB = 1 9 る TO 125:PSET (CA, B。 


LINE (19,。 199)-( き 98, 125) , PSET, 4 日 
ペ メ = ど ” 95iYY=1135D=1gkPALETIRETURN 


< 表 玉 未 玉 求 求 求 丈 水 


FOUR 人 =1T0U7Z5PRLET 全 , 4 :NEXTIRETURN 


CLSg 
COLOR4 


LUC 全 TE 19,19IPR INT 提 9。" オ ソイ 「!" 
LUCRTE 1 る 。14iPR TINT 析 9。 "ヤリ ナオ シ 。『" 
P= ど と 9:PP=19:5USUB 14965 


じ し S』 ロ = ロー1iGUTOD499 
PSET (XX。 Y ザ 1 ) 


GETQ (XX。 YY うー (XX。 YY) 。 販 (9) 』 ア 
BE TQ(※※ メ ー1。 YY うー (XX メー1』YY) 。 台 (1) ア 5RETURN 


7 氷 求 求 求 求 球 氷 求 氷 氷 


SUUND 7, 254 1SOUUND , 15 


FURB= 1 TOP 

FUR 馬 =9TU25SSTEPPP 
SUUND 9 台 

NEXTR。B 
SUUIND 9。9i SUUND 1 , 9 
RE TURN 


いま や 、 マ イコ ン と いえ ば 、 グ ラフ ィ 
ッ ク / と いう くら い 、 表 示 デ バイ ス は 
重視 され て いる 。 こ の ゲー ム は 、X 1 の 
機能 を 生か し て 、 ハ デハ テ 画 面 で か な り 
楽し め る 。 と に か く 〈、 一 度 遊 ん で みる 価 
値 の ある ゲー ム ! 


e ゲー ム の 遊び 方 


ある 日 、 キ ミ は 、 な ん の 理由 も な 〈(? 
アル ファ 是 に ある 宇宙 基地 まで 、 救 援 物 
資 を 運ぶ こと に な っ た 。 

だ だ し 、 こ の 星 と いう の が や っ か いな 


も の で 、 近 づこ うに も 、 英 らし いも の が 


次 々 に 下 か ら や っ て き て 、 ジ ャ マ を する 
の だ 。 ア ルフ ァ 星 の 地上 に いる 味方 か ら 
送ら れ て 《〈《 る エネ ルギー を も らい な が ら 、 
味方 の 基地 へ 降下 し て ほし い (実際 は 、 
横 づ け す る っ て 感じ だ けど )。 

使用 キー 

|4 ト … 諾 へ 移動 I6|… 右 へ 移動 
[8… 上 へ 移動 

[SPACE|… こ れ を 、 押 す と 地上 の 味方 が エ 
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ネル ギー を 発射 する 。 
遊び 方 


実行 後 、 キ ャ ラク タ の 紹介 が ある の で 、 


ここ で まず 、 自 分 の 船 、 エ ネル ギー、 敵 
を し つう かり 拓 ば えて お 《 こと 。 そ し て ス 
ペー ス ・ キ ー を 押す と ゲー ム 開 始 と な る 。 
上 部 に FUEL と ある が 、 こ れ は 自分 の 
船 の エネ ルギー で 、 こ れ が 0 と な っ た だ た ら 、 
ゲー ム オ ー バ ー。 TIME は 結局 、 基地 に 
だ どり つい だ と き の ボ ー ナ ス 点 を 示し て 
いる だ け で 、 0 に な っ て も ゲー ム オ ー バ 
ー に は な ら な い 。 

エネ ルギー の 減少 に 注意 ! 画面 左右 
に 数 字 が 示さ れ て いる けれ ど 、 こ この 50 
の と ころ まで いく 〈 と 、 減 少量 は 0 に な る 。 
逆 に 40 以 下 に な る と エネ ルギー が 増え て 
ゆく の で 、 か な り 楽 に な る 。 

自分 の 船 を 降下 させ る た め に は 、 地 上 
の 味方 か ら 送 られ て くる エネ ルギー ( ス 
ペー スズ キー を た だ 《 と 貞 て くる ) た に 自 
分 を の め て れ は ば は よい 。 た だ し あて 方 に よっ 
て は 、 逆 に エネ ルギー が 減っ て し まう 。 


(INT(RND て 1) 氷 7+1))) s NEXTB, の 


この せい で 、 ゲ ー ム オー バー に な っ て し 
まう こと も ああ る か ら 。 キ ョ ー ジ 【 コッ 
コタ ツリ 赦 ん 5 や ゃ おう 。 飛ん て で きた エ 
ネル ギー が 、 縦 めか ら あ た る よう に すれ 
ば バッ チリ 。 FUEL も 増え て 、 一 段 下 へ 
お の も る 0 に 。 

最後 に 、 味 方 の 基地 の 位置 、 ち ょ っ と 
わか り に 〈《 い の で 教え て な こう 。 画面 の 
下 の ほ うに 、 左右 1 つ ず つ あ る の が 問題 
の 基地 だ 。 

も ちろ ん 、 い うま で も な いけ れ ど 、 を 
こ へ 行く 途中 、 敵 に あたる と 減点 。FUE 
し が 渋っ て し まう 。 FUEL が 0 に な る と 
のみ かー ム ーッ パー だ よさ 2 
e プロ グラ ム 解 説 
変数 リス ト 
FU… エ ネル ギー 
T… 時 間 
X… 目 分 の 宇宙 船 の X 座 標 
Y… 目 分 の 宇宙 船 の Y 座 標 
XX… 味 方 の X 座 標 


プロ グラ ム の 説明 
10 初期 設定 

20 一 180 メイ ン ル ー チ ン 
190 一 360 サブ ルー チン 和 群 
370 一 440 1 面 ク リア ー 処 理 
480 一 570 オー フ プ ニ ン グ 画 面 
580 一 760 初期 設定 ルー チン 
チェ ッ ク ボ ポイ ント 

らくに だ な だ おす と ころ はい が 、 
ギー の 初期 値 は 50 行 と 380 行 の FU で 、 こ 
れ を 50 行 で 増減 きす て いる 。 こ この 数 字 
を 変え ちゃ えば 、 エ ネル ギー た っ ぷり で 
ゆう ゆう と ゲー ム が で きる の が だ 。 

TIME の 減算 は 、60 行 。 
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衝突 の 判断 は 、 エ ネル ギー と の 衝突 が 
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最後 に ! TIME の 
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し に し らき ロミ 記 じ 民 に E ド に Ei ロロ 民 エ =1 す 品 コ 相 折 ニュ KRND て 1) ポコ 1 アタ ) う イオ 1: イ = テ TKNT(R ド DD て 1 ) 水 1 ジラ リィ 1 5 ビニ INT KRRD て 3 
ポキ ま 5 局所 す CR Ta> し じ ょ き し に 多 

2 の 上 て 本. で 。 まさ アニ リー 081 。 ご せ B) 。 

は DEF ビ ロロ R 生 ロロ ュー ニコ E ビ デビ に ロ ドキ 』 
る 1 の E に に ビビ ロビ まで 5 昌和 ロニ コピ ビ デビ ゴ 民 主 ュ 
ら ご UE ヒ F ビ ロゴ (ロビ ビュ ニー ビビ に に ETT コ 11 は 1 1 デ の 必 昌 生 各 己貴 1 日 上 晶 匠 回 回 四 四 回 座 上 1 昌 ) 回 抽 回 避 員 加 " ュ 
ゴロー ご こ ヒ と に HHR 所 ロビ E ッ モニ HE 当日 R 生 で 暫 折 呈 1 1 呈 和 生 本店 1 回 選 回 昌 名 に 日 BIG1 コ 19ERGRHBBHRS IE > 
ら こせ DEF に HE ま (H ビ F) モロ ロビ 誠に ロ 民 寺下 暫 身 回 回 頒 問 還 回 国 避 王 回 抽 加 1 ご a 后 B1 (こさ ご と 1 過 軸 四国 加 の 中 加計 回 計 己 馬 避 回 暫 貼 " 
2 に: 送 3 に ま 生 た ゴー まこ に た 遂 衝 放 人 IICIYILICIKISSKIKISIEICHKItEEHLI> に オー た かー に に 3cWEIvIcWcslklvivlcislustclyicdclcls 且 | 
らら じじ ロ こ ビビ HH まま (日 ご ) ュ = ロビ 1 マイ まし 引 肖 同和 に に PRE RI つ FR ビビ 各回 は ビビ 折 由 上 ビ 引 全 回避 軸 品 回 回 還 還 避 軸 回 回避 回 失 加 リコ 
アロ ビニ ビビ に ビ マ まで 記 日 コ コ ュ ニ レビ も て) ロロ は ロロ に こ ビ ER ご の EE に に ロロ ご ビ に 呈 暫 全 に こ ロ 上 に 油 押 に 還 " ュ 
こら ピロ じじ に に に 昌 に まほ ロニ ) = ロビ So に た 才 IESIOSGEVSSM2G SS: も つま ーー ドニ ドー に きこ 当り と 
"ロロ に ビビ ロ ド ま (は ピコ コ ) = ロビ E: 導 電導 SSMSIESMKAYIDISEMCEWS2 CEC に まま サー サンド ゴス に に ECISISI ニ SE オレ サー ゴー に に 湯 り Yu 
で は コ ニ F ビ ビ 入 季 て 諾 HE ュー ロビ 生生 導 IGESEGIDISISESESECESSSBDISICSSESIDBSSSIGISWSBOSSI2SSISSSPo- き Smok- 生 才 SI 
ア ュ 8 DD こ ビビ ロ 民 手 5 中 ロ さら ) = ロビ まし 回 還 に 結 生 回 コ に ロロ 1 選 ご ビ こ に と 1 選 は B 1 ご CB で TB BR ご こら 
家 DE ビビ ロ 民 生 て 8 で ュ ミニ ロビ て りお に 1 還る な だ は 1" 
マコ つこ ビビ コピ まま ( ら ロ テニ) ニコ ビ まま ご ご は あら 1F ド ) 
ゞ 台 呈 つう E ヒ に レヒ コマ キロ テマ ュ ェ ロミ 2 電 よ ロ 本 に は 1 に は g 7 
TE ココ ニ ビー に 記 ま HE ュー ェ ーー ご ピロ エモ で ト 選 回 四 選 記 旨 加 時 「 
に 


パズル と いえ ば 、 プ ログ ラム 電卓 に よ こと 。 さ ん ざん 、 苦 労 し て や っ て も 、 努 ュ = 
《 あっ た けれ ど 、 今 、 パ ソ ピ ア の カラ ー 力 が 水の泡 、 と いう こと も …… o eS プ ム の 遊び 方 
画面 を 駆使 し て 、 こ こ に よみ が えっ た ! で も 、 静 的 な カラ フル 画面 は チャ レン 要する に 、 キ ミ は 画面 に 出 た 、 お の お 

な ん と いっ て も 、 こ の ゲー ム の 特徴 は 、 ジ 意 欲 を 駆り た て る ! キミ も ぜひ 、 挑 の 2 個 ず つの 1 5 の 数 を 、 決 め ら れ た 
で きる か どう か が わか ら な い !『 と いう 戦 し て みて くれ !! 2 つの パタ ー ン に 並べ か えれ ば よい 。 た 


リン 


だ し 、 時 間 と 着手 数 を 最小 限 に する よう 、 
工夫 する と ころ が この パズル の ミソ ラー 
メジ ツウ だ 7 
使用 キー 
1… 諾 へ 1 つ 移 動 (左端 は 右端 へ 移動 ) 
I3「… 右 へ 1 つ 移 動 (右端 は 左端 へ 移動 ) 
[5|… 左 右 両端 の 2 つ ず つが 隣 り 同 二 で 入 
4 が わる 。 

遊び 方 

RUN る せる と 、 画面 に 詳し い 説明 が 現 
れ 、 Hit any key ! "と 表示 きれ る 。 適 
当 な キー を た たけ ば 、 ゲ ー ム ・ ス ター ト 。 
画面 中 央 部 に カラ フル な 数字 が 10 個 、 
2 パラ クッ ポラ に な らん で 遇 て くる の で 、 L 
[5 キー を 操作 し て 、1122334455 か 12 
34512345 に な ら び か える 、 と いう パズル 
だ 。 画 面 上 部 に は 、 時 間 、 着 手数 、 を し 
て 下部 に は 操作 キー の 説明 が 常に 表示 さき 
れ て いる の で 、 キ ー 操 作 を 忘れ て も 安 師 。 
心 ニ クイ ば か り の プログ ラム だ ね 。 
編集 部 も 目 を 血 走 ら せ て 挑戦 し て みた 
けれ ど 、 ど う や ら 、 ど う 逆 立ち し て も で 

き な い 問題 も あ る ら に bo 7 短気 な 
キミ は 、 後 の ほう に 書い て お いた 追加 プ 
ログ ラム を 入れ る べし 。 

パズル を 解く コツ も 教え も ちゃ お う 。 ま 
すず 1 数 字 を 決め 、 その 前 後に 1 つ ず つ 
が ら パ CE くそ こも 。 す る と 、 あ ら ク ラッ ギ キ 
6 いつ の ま に か で C き あがら て し まう 。 
完成 の あか つき に は 、 フ パソ ビア か ら の 


バズ ル 5 


d KEN 
REN * 
REF * 1 5 ロコ 生 
B_ REN * 。 By REN T 后 KR 各 E  * 
19 REM 1 111 シュ キ セ Em テイ 「「i 
2 MIDTH BiSCREEINI 1 : 
3 DEFINT 上 一 ZgDTHM 后 に " う 
| 4d に し LS iT 三 ロ ビニ テー1 ロロ EE 1 ,8 
| Sd GOSUB ヨ ァ iL ロ C 占 TE 
上 ご 9 RE EE EE スロ 
| ご ロ FOR トト = テロ TO ": 
| BB (NN)= ニ INTXRND*18) 
上 l PB RE 1 スウ "テー タラ 
M 1d ロ RESTORE さ Zg 
| 11 ロ FOR 1=G 本 4:FUK 
12 ロ FOUR 1=G 本 >:iF 1 
| 13 CLT( T)) ニ 24 マ + ビ FOUR トー 
14 TIHE ま = リロ BiGGiGOP: 
15d RE ii 
| 1 こ d 
1 7 PRINT LEF 本 まま 」 ご) 時 に 
| 18G IF ド ま ="1" 
USUEB 35d ELSE 1TF に ま =" ロ " 
1 ぢ 9 RB #TNIIT1 ず ジ NYm 


の 2 に コ 


つつ ー つ ニ 


ご 月 5 日 を 


FRINT 
0 

RXRN3= ニ 9 iNEXT:FHR 9 TU テ 
iT エ F RON2 3 ニ 1 THENI 


テロ ポル 1 まけ 


ーー 「 遇 
HL) 
0 
キー スキ ff 吉 ミ 
K ま IN 選 EY ま : 本 まま モニ T TE ま :L ロ CC 本 TE ラッ . = 
FTD まで まま 。 邊 。 ジ )『 合 
THEN GUSUB 3Z ロ ELSE 1F ド ま = リコ ! 
THE 計 4 


Y ュー : ! 
en ンー テ 1 た ます 1 1 1 1 


音楽 の 贈り 物 が 待っ て いる ぞ 。 

e プロ グラ ム 解 説 
変数 リス ト 

A (9 )… 初 期 数 字 列 を 作る た め の 配 列 
B$(9,3)… 花 廊 字 に よる 数 字 列 
P $(4,3)… 花 文字 デー タ 

CL 0)… 数 字 列 が 入っ て いる 

K 10)… 数 字 列 を 作る ため の フラ グ 
BT …Beginner の 最小 着手 数 
ET…Expert の 最小 着手 数 

プロ グラ ム の 説明 

リス ト の 注釈 行 が 親切 、 か つ 、 て いね 
い 。 こ れ を 見 れ ば 、 ど こ で な に を や っ て 
いる の か 、 一 発 で わか っ ちゃ う の で 、 あ 
えて 説明 は 省略 。 
チェ ッ ク ポ イン ト 

すでに いっ た だ けれど 、 
この プロ グラ ム は 最初 
の 数 字 列 を 乱数 で 出し 
て いる の で 、 必 ず 解 け 
る と いう 保証 は な い 。 

と こ て 、 の アセ ログ 
ラム を 挿入 し て みて は 
が か が 7 (C きる か だ 
うか わか ら な い は ほう が 
ロイ 4 と あいう 
意見 も ある だ ろう が ) 
80 CL(N)=N : NEXT 
61 FOR =1] TO 


RNNDOFHT 2E て い M 生 LT 民 TGHT ま (本 IE ま 』 う ) ぅ : 
,B ま "。 コ ) 


,P ま (32 ELK1 ロ ) RE1G): 
PCY 1 ニ ):L ロ CTE 


7 


1 7 】 』 
1 1 5 # 


上 まま 
1 2 】 


: RED P ま (Td) iME 丁 
THEN ビニ C+1 


日 まま * 販 『) 


et 


また コート 


了 員 
3 

の 
"1 ロ HT ま :T 事 


ELSE 1 る 9 


EE 間 。 肖 


7 キ / 7 ゆ *05 / 2 ま 
2 必 /207 が 95 く リサ アザ 2 ゲラ アト 2 
3 39 99 4 に /257 2 チル 朝 廊 , 


ロビ T ニ アマ アア ョ ET ニア アウ 


の が 人 きこ この 0 


2) ! 
THEN G ロ SUE 916 


20 

82 P=INT(RND 1) *3) 

63 IF P= テ 1 THEN GOSUB 
370 

64 1] ド P= テ 1 THEN GOSUB 
410 

65 IF P= テ 3 THEN GOSUB 
450 

66_ NEXT I 


87 FOR 1!=0 TO 9 
88 A (I)=CL (1) 
89 NEXT I 

以上 の ダブ ログラム を 入れ れ ば 、 必 ず 解 
ける よう に が な る! も っ と も 、 和 キミ が ま 
ち が え れ ば 、 や っ ぱり で き な い けど ね 。 


9 党 全 の 表 。 洛 。 昨 革 い 雇 画 , 証 明言 さ 壮 > 匠 円 相 る る る 


これ は 白黒 だ か ら そ う で も な いけ ど 、 カ ラー 画 
面 が な か な か きれ い 。 


w 
6 。 Z 


9 ご 生 N 研 等 日 て 


c こ 
ン 


2 ウス サ ア ガ , か 7 と ゲタ ア が の 


さと て 克 愉 品 々 加 の きき 夏生 醒 較 層 下 と (1 


ここ / 


く 


ら だ し じ て ど だらり 


GE し SE RY 折 X 各 5) )= ニ 1 jiE※ 征 


HE に 導 上 証 (すま 


H 本 HH テ - 
EL し ご 上 本 上 ドド ま ニー リ 5 リ 子 朋 EjJ) に ) 


jw 炎 ペー ジ に 続 く 


の) 


ロロ 「 ニ 「+】 』 ご こも 三 " リ 
21 FHR トロ 「 ロ 
ご ン ロ 』F S ま デニ" リ 112: 
2Z39 RE 
ご 9 RESTURE /Z1H 
と に に GRHTH アロ 
ESTUEE Z18i1F ETET THEN ET=f 


まま + 日 まく N。 ヨ 5 :NEXT : BUSHE 
コ " HE っ 48 ELSE IF 

の 時 す オト 計 2UHTE ii 
IF BT>T THEN BT=T 


1 TT1 


1 334513345" THEN Sa ELSE 18@ 


2 アロ し L ロ CITE 398. 2 コ :FRINT “TTY agalnr KT/N)" 

28G 民 ERD YiTIF Y= ニ ロロ THENMN RESTUERE 71 ELSE SHULFHED 4YT 
2 アロ ー 碧 ま = エド EY ま 1F ロ ま ニ リ ダ アリ HE は HB ELSE 」F 占 ま =" 届 ) THEFH EFD E し ご E ピロ 
BB、 民 ERN ニー ニニ テー デー BR 、 沙 ます の ご ーー マー マー 

MM KEN やれ.0 さ すみ 0 世 ョ の 0 の サコ ルー チト 0 も W 1 

コア ダ FUR コミ 9 TO デ siSLLHFHDD ご B+ す ュ で : し 0UCaTE 1 1+[ 

339 FOR トー ロ TH の"gPRINT CHR ま で ELTR2 は BE 手 『 装 ,15 1: 

3 和 4 HEET 内 。 ERET UE 「 

359 RE 1 11)1 AOSD ナル 7 11 1 

3 RE (1411113) た ET す SM3FPT )) さ 7 ます 5 

コア Z ロ FUR ロー TO ロ GiSL ロ F ie 池 いす 1 』 

38B FOR し = ロ TH SiSLIF BB ま で BMM) 4 まで ロキ 1 4 

コマ 9 MEKT MM BiEETUEF 

HH RE | RIGHT SHTFT 1 ます コ 1 


1 
Lc 


FHR = ジマ 「 ロ 1 STEP -1』SMOP EL (は) 。 じ し ゃ ー ミ ) 
2 FOUR し T ロ SiSLIOF 日 まで 中 は) EE まま ロー1 4 
中 39 NHEST MEIiRETURR 
REM II SIDE SHIFT IEEEEEI 
FOR し =9 TO 3』iSMUAP B ま BMM) B ま 1 MD ENET 以 
FOR し = テロ TO 3:iSMUAP B ま (MM) BB ま * の MiNEXT 
SuIaP CLKB)。CL(1 う sgSMP CLC8B)』 ビ LK ア 2) ERETHURN 
REM まま コ ショ キ カト デン まま ます すま 
LOUCATE 23。 2gPRINT リ 半 半 天光 攻 。 P 上 SHPT 0“ スト ルリ CHR ま て で 9 うり リ CHR も まい どり アフ 若 其 基 天 甘 基 基 
LUOCATE コ 2。 4IPRINT CHR も まい 25853) "BT KT 避 R 生 E 
LOUCATE 2 ら 8。 SiPRINT CHR も お 25H う "Chalienae to the q ロ ame ! 
LOCRTE 1 NH CHR ま て 2 ココ) "1 セコ 51 2345 Expert 
LUCATE 19d。 SiPRKINT CHR ま セコ) "1 1 ジジ ココ 445 Be ロ irnner 
LOCRTE 33, フュ PRINT 村民 あて で こり の うく て ー ラ クー テーマ ーーー ビデ ュ ーー テー > CHR ま 25 さ ) 
DC1E 3 ココ 。 Sr:PRIN し HK も まで ろう の ) と ーー ニーーーーーーー ニ ーー ニー デー デー > ビ HR も て 2) 
LOUCATE 54。 SgiPRINMT USING "Be=tー ミ Core 三 電電 桂 テ リョ Bf 
LUCRTE 9 ZgPRINT LISING "Eee= キ ーSCOFe 三 井村 電電 テリ ョ ETiCUHLUR 4 
し DCOTE ココ 5。/15.JPREINTYRKay ナ ツウ 9 
LUCTE 1 ッ 。 P 民 INT ニテ リネ ー 1 プー 、 ビ の MNO ノリ PD の 
LCAT 是 コ 紀 。1 の 0PRINMT 「 5 D シ さ ツー ジア ラ ア 。 スシ NM / スル マス 
LOCATE 14。1 の 2:PRINT "3 コテ" ミ す "NN ジ ニーノ スウ シト の カ " ヒ タ 5 と リ n シ ニー ベ ワー フー シテ 。 スウ シド カカ " 19 ズー ルレ マズ 還 
LOCATE 1 す 442i iPRKINT リ コテ ーー サ ュ ウー リョウ サイ ト " メス ウジ シー 29 カッ ーー イ ルレ ワリ マス 。 _ 
FR 1 デ 90 TGB as し LINE(】 。] )ー(1 つ アァ アー] アワー) ) 。1+1 5 
LTNEK 18+1 」38+T)-(159ーT。55ー すう コート 。 腸 7NENTY 
LH ロ CTE RS any Ke 「 リ gTF INMKEY ま = リリ THEN さ SS ELSE RETFURN 
中 EE 1!!11111 スウ シ "DD 和 T 到 111 
中 本 白 許 胃癌 LU 朋 細 詳 り 8 H) 抽 補 HH 1 1 鐘 『 引 1 5 「 回 較 記 計 引 。 「 議 mmm 肝 ョ U) PA 
2 れ 貼 』 6 部 # 5 4 問 月 さ コリ" 「 王 本 日 3 aw 六 骨 6 1 苑 U 9 0 
5 


白村 碧 1 9 時" H) 、 状 | 

RE EE IEEEIE music data Ei 
DaT 生 5 41 3 943。1 ロ 。45, 48 。 38 。 46 。 49。16 119 人 43。19。95。19。43。26 人 41 28 
Da 征 哲 4 SB 人 41 1 3。1 ロ 。 全 1 9 の 。19。45。29 1 4 26 , 5 , 46 35」49 。43。 2 ,41 2 
DaTa 46 。36。38。16 。38。86 。6 ,6 


身 衣 次 支 放 直 衣 衣 支 護 支 竣 廊 支 衣 直 支 廊 衣 放 支 真 


どう いう わけ か 3 機種 に 移植 ! 
FP-1100 に 移植 する に は こう すれ ば OK ! 


FP-1100 に は 、TIME$ が な い の で 削除 し た 。 も と も と ん る こと て の る で な ん ちゃ っ て 。 
の プロ グラ ム に 注釈 行 が 多かっ だ た の で 、 移 植 す る に も 楽 だ さて 移植 する に は 、 630 行 、 640 行 を 削除 し て 、 以 下 の 変 
っ た 。 ともあれ 、 移 植 し は 、 ア ル ゴ リ ズム と イメ ー ジ を 伝 更 を 行え ば よい 。 
キキ チチ キネ サキ キネ そそ イネ キイ そそ そそ キキ そそ そそ キ そ そそ キサ キキ そそ そそ キチ テキ そ 


表 娘 支 女 支 雪 支 文 支 之 
ネネ そそ キキ サキ キキ ャ キオ 


っ フ 
下 


KRC RNN YOKOIIRSSRRRR 和 NG NR WW 生後 


支 

1 

天 29 UIDTH 89:RANDNMI ZE 

・ 89 AN)=INT(RND( 1)x19) :IF KCACN) )=1 THEN 8 ELSE KCACN))=1』 NEXT N 

119 FOR 1=9 TO 4iFOR J=9 TO 3:READ P ま (1,J) iNEXTJiNEXTI 

表 139 CL(A(1))=1+CiFOR N=6 TO 3』B ま (人 1) .N)= P も (C,N) :NEXTN :NEXT 1 

149 GOSUB 326 

1 29 K ま =INKEY 和 を:LOCATE 27,5 

表 186 IF K$="1" THEN GOSUB 3Z6 ELSE IF K ま =*3* THEN GOSUB 4319 ELSE IF K ま を ="5" THEN G 

を OSUB 459 ELSE IF (K ま ="G" 0R K*="G") THEN 49 ELSE 149 

249 IF BT>T THEN BT=T 

当 249 1F ET>T THEN BT=T 

329 FOR 1!=9 TO 2』BEEP:LOCATE 15,19+1 

内 336 FOR N=9 TO ヶ :COLOR VAL(B を も (N,3) ) :PRINT B* ま (N,1) 
349 NEXTN:NEXT 1 :RKETURN 

表 3 の 29 NEXTUMJ :NEXTQ : RETURN 

439 NEXTMI iNEXTQ iRETURN 

1 

吉 

交 

* 缶 

4 


Z99 カラ DaATA フン NN サク シ " ョ スル 比 。 
っ 99 カラ SS9 マテ "リノ 「PRINT CHR を (222) 」 、N テキ トウ ナ COLOR フン = 〕 カ まほ カ エル 。 


ここ に な に か を か こう と 思っ て し ば らく 考え た けど 、 と りあ え ず いう こと な し 。 歌 で も 歌 お うか な と 思っ て いる …… うち に 、 時 間切 れ 引き 
分 け / 


MULTIB な ら こ うす れ ば よい ! 


20 行 の KEY 5、…… 以下 は 、 デ バッ グ 時 に CLS キ ー で は 。 だ か ら 、 ち ょ っ と 注意 を 要する 
グラ フィ ッ ク が 消 を な い の で 入れ て お 〈 く と よい 。 移植 の 際 、 移植 は 、 以 下 の 変更 で OK。 
グラ フィ ッ ク 命 令 は 、 フ パラ メー ター の 与 ぇ 方 な まち まち な お 、700 行 以下 は 削除 する 。 


29 CONSOLE 9.258。98。1 iMUIDTH 88,。25:KEY5。"CLS 3"+CHR ま (13) 
39 DEFINT 合 -Z DTM の ) 日 も ま ( の ,3) ,」P ま くす 4.3) 。CLK19) ,。KK19) 。MDQT ま て 2) : BT= ニ の の の : ET の の の の 
48 CLS3 iT= テ 9 iC ビ テ ー1 iCOLOR 1。9 
989 人 Q(N) う =INTKRND(1) う %18)』iIF KAK(N)) う =1 THEN 898 ELSE KAXN) )=1 iNE※XT 
FOUR !=9 TO 4:FOR J=9 TO 3 
READ P ま (】。JDgNEXT JiNEXT 
CLKO(I う )) う = じ +1 siFOUR トビ 9 TO 3』B ま く (GE) NM)= ニ P ま KC4N) giNEXT NiNEXT ii 
K も =INKEY も 』「 ま も =T TIME も:LUCATE 2645 
CULUR 3:PRINTLEFT ま (2) 』 ョ 『 時 カン "3sMED も (本 4 2 7 介 "iRIGHT も (本 も 。2) 』" きす ます 


PLAY"T229L160SGGGGEEEFGGGGCCCCDEFGFFEEDDDDDDDDEFGAGGGGO06CCCCHUSGGGGFFEEDDDCCC 
CCCCCCV 。/T229L1S0SEEEECCCDEEEEU4GGGGBBGGBBOSCCOH4GF#GRGFEDEEFFEEDDEEEECCCCDDEFGGG 
DEEEEEEEE“ 

ざ 39 FOR トビ 9 TOU タ iCOLOR CLKN) iPRINT B ま NE)i 

349 NEXTNiNEXTI iRETURN 

3?9 NEXTUUiNEXTQR IiRETURN 

4439 NEXTUiNEXT QiRETURN 

429 LOCTE 2342IgCHLOR ZEPRTNT リリ 半 半 基 半 芝 MULTI AN“ ズル し た ネネ ネエ 
っ 99 LOCATE S2。4:PRINT "BY K.TaAKAE Reu。 KILLA" 

ご 19 LOCATE 2Z。5iCOLOR 2:PRINT"Cha1lenge to the qame !!" 

っ Z9 LOCATE 19.ZgCHLOR る iPRINT "123451 2345 = こす ゃ JJ 

39 LOCATE 19.8:CHLOR 4:PRINT "1122334455 Beqginner" 

っ 49 LUCATE 33。Z』COULOHR 6 る iPRINT "バーーーーーーーーーーーーー ニ ーー 一 か 

つつ 9 LOCATE 33.8:iCOLOR 4:PRINMNTP く 

っ 69 LOCATE 54.8:iCOLHR ZgPRINT USING" Be st トーSGCOre 三 電 社 村 テ リョ BT 

コ /9 LOCRTE 54。Z』PRKINT USING "Best-ーSCore 三 持寺 圭 電 テリ" ュ ETiCOLOR 4 

っ 89 LOCATE 35,15』COLORZiPRINT "Ke アー ソウ サリ 

っ タ 9 LOCATE 8,12Z:PRTINT "テッキー 1 テー 上 ヒ タ ト リロ シー ナー スウ シド カカ "『 

699 LOCATE 38。1 ア ョ PRINT "ミキ NN シー へ ワー フ S シテ 。 スズ ウシ” 力 " 1 の 9 リー スレ マズ “ 
ら S19 LOUCATE 13941 タ 2jPRINT "コテ ーー ミ ま で mn シー フナ スウ シー カカ " 上 タリ ロロ シ ニー ペ ワー フ S シテ 。 スズ ウシ 力 " 1 の 中 スッ レ マズ " 
629 LOCATE 14.21 :PRINT "5 テ ^ サ ュ ユウ リョウ サ イト"  / スズ ウシ" 力 " イレ カワ リマ ス 。"“ 
S3 さ 9 FOR 』= ロロ TO 4 iLINEX エエ) うー る 3 の -I 。1 タ ター[)。1 。B 

ら 6949 LINEK(【+ す 5 。 エ +5) て る 33-】 。 1 の 4ー1) 。2。BiNEXT 

S48 NHDT ま (8)=" ロ SG1 く る" iMDAT ま (1)=" ロ 5G 提 1 る" MDST ま 2)=" 05A1 る" 


280 行 の PLAY は 、 も ちろ ん 、 キ ミ の 好き な 曲 に 変え て も いい 。 フ ァ ン ファ ー レ の よう な メロ ディ で も いい し 、 聖子 ちゃ ん の 最新 曲 な ん て の も い 
い 。 念 の た めい っ て お くけ ど 、 個 人 で 楽し むと き に は 音楽 の 著作 権 な ん て あま り 気 に し な く て いい そう だ か ら 安 心して ね 。 


そん で も っ て 、MZ-700 で す ! 


次 衣 衣 真 衣 哀 護 吉 護 玄 放 廊 衣 放 変 衣 宙 


ELSE、SWAP な ど が な いた め 、 移 植 ! 5 人 268 お の 80 全 リ スト を 掲載 す る 。 
ネネ キキ そそ キテ そそ そそ キキ そそ キキ そそ そそ キモ キキ そそ キキ そそ キ そ サテ サキ そ キキ キキ そそ キキ そそ そそ 


キ 
衝 
和 キ 
中 
衝 
キ 
に 
和 キ 
和 キ 
に 
に 2 
衝 
に 
キ 
衝 
に 
キ 
キ 
字 
衝 
導 
季 
導 
叩 
和 キ 
藻 - 
衝 
キ 
導 
才 
衝 
和 キ 
キ 
衝 
3 
3 
キ 
キ 
キ 
和 キ 
衝 
キ 
、 導 
和 キ 
に 3 
衝 
に 2 
和 キ 
衝 
叶 
トコ 
3 
に 
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家 放 才 支 支 哀 支 云 廊 放 支 攻 支 店 凛 支 直 


26 CONSOLE C89 

38 01N A②⑨),B9(9,3) PS(4,3)CL(19)」K(10):BT=999 ET=9999 

48 PRINT CHRS(6) :T=6: と -1:6APH 11,01C 

56 60SUB 496:CURS0R 32,23:PRINT SPACE$(15):CURS0R 27,5:PRINT SPACE$(25) 
299" ナメ 

79 FOR Ne6 T0 7:K(ND=6:NEXT:FOR ME6 T0 9 

89 A(N)=INT(RYD1)*19):JF K(A(N))=1 THEN 86 

85 KA(N))=1 iNET 
79 デー 3 7 が 0 

166 RESTORE 676 

116 FOR I=8 T0 4:FOR =6 T0 3:RE4D PJ) NET J 

128 FOR =8 TO 7:iF (1/2)=INT(]/2) THEN CCt 

139 FOR NE6 TO 3:B%(A(I) N)=PS(CJN) NEXT N,1 

146 Tj="6606966":60SU8 326 

156 RBI ------- 3- 02 を が 7 92" 

160 6ET K$:T6=T1$:CURSOR 27,5 

179 PRINT LEFT$T$.2)9 が "IDS(TS342) 221RI6HTS(T92) 9 に 27 iT 

169 JF K 村 中" THEN 60SUB 370:60T0 196 

181 IF K*="3" THEN 605UB 416:60TO 198 

182 IF Ke"5* THBN 60SUB 458:60T0 196 

163 IF K*='6" THEN 49 

184 60T0 18 


260 11 9 本 り " 

216 FOR 6 TO 9:9 生 9$1B$(N,3) :NEXT:60SUB 326 
220 』F 5"1122334455" THEN 246 

225 IF 9 盾 "1234512345" THEN 268 


7"17 有 97 ト } 

246 JF BT〉T TEN BT=T 

258 60T0 276 

268 1】F ET〉T TN ET=T 

276 CURS0R 39,23:PRINT "Try again (YAN)" 

286 USR($6F14) 

299 6ET 4$iF 4 生 "Y" THEN 46 

295 jF A 和 ="N" THEN BND 

296 60T0 286 

388 EN 1411441 SUB あー チル 111411 
297” リト 9?" 97"- チ ツ 


本 贅 支 支 放 支 廊 衣 支 廊 支 支 支 真 支 支 衣 支 護 支 護 廊 竣 衣 護 支 廊 才 


衣 胡 支 支 雄 支 支 支 支 放 支 支 放 支 直 支 放 庶 


才 衣 座 衣 支 支 支 支 支 支 支 廊 廊 護 支 支 支 支 支 


326 FOR !=6 70 2:USR($8F14):CURSOR 161811 
336 FOR Ne8 T0 7:PRINT 8%(N,j)j 

348 NPT N,】:RETURN 

358 RE 111111+ 7299” 4 ルル 4T 1 すす 4f1+ 


376 FOR 中 6 TO 8:Z=CL(6) EL(9)=CL(041) iCL(81)=Z 
386 FOR 6 T0 3:/ 和 9(G,M) :B3(0.M)=B3(041 9) 69(041 9)=Z$ 
398 NEXT M,g:RETURN 


416 FOR 中 9 TO 1 STEP -1:CL():CL(9)=CL(6-1) :EL(0-1)=2 
426 FOR 6 T0 3:29=B9(0,M) :BS(0.9)=B9(6-1.M) :B3(0-1.M)=23 
438 NEXT ,0:RETUN 


456 FOR 6 TO 3:Z$=8$(8M) :B$(0M)=B$(1 」M) 86(1 0)=Z$:NEXT M 
469 FOR た 6 TO 3:2 ち 6(8.M) :BS(8.M)=B3(9.M) :B6(9.M)=Z73 NEXT UM 
478 Z=CL(@):CL(6)=CL(1) iCL(1)=Z :/=CL(8) :EL(8)=CL(9) :CL(9)=Z :RETURN 
486 RERN 231 が アウ 
499 CURSOR 23,2:PRINT "gg NMZ-2680 NM 5 
996 CURSOR 52.4:PRINT "BY K.TAKAE 
516 CURSOR 26.6:PRINT "Challende to 9ame !#% を 
526 CURSOR 16.7:PRINT "1234512345 = Expert 
536 CURSOR 18.8:PRINT "1122334455 = Beginner 
546 CURSOR 33.7:PRINT *( 
559 CURSOR 33.8:PRINT *〈 
568 CURSOR 54.8:PRINT "Best-Score"iBTi" デ 
576 CURSOR 54,7:PRINT "Best-Score"iET" デ 
986 CURSOR 35.15:PRINT "key / 999 
396 CURS0R 8.17:PRINT "7 イーナ 17 上 2790 29 デア が 
696 CURSOR 35.17:PRINT "が my 4 7-77 3297" が 1972 バル 72 
6 CURSOR 14.19:PRINT "37 ドナ 797 が 上 ゲ 902 77-77 297) が 1779 7 ルス 
626 CURSOR 14.21:PRINT 57 99 939 9 條 "7 297” 29 が ル 922。 
639 FOR 1=6 TO 1iLINE 1 14319-1 319-1.199-1 199-1 
646 LINE 264],754] 396-】,7541 396-] 119-】 2841】 110-1 264】 76-】 :NEXT 
659 CURSOR 32,23:PRINT "Hit any Key "6ET 的 訂 F "7 THEN 658 
655 RETURN 
293” テー- タ 
678 DATA 人 1 了 | 6 時 ーー ェ エー ブリ" レー" "2" 
686 DATA し ーーー リ 」" ーー ゴリ " ーー | に ーー ゴリ ," P "4 
696 DATA 自 ェ ーー"』" レー コー" " ーー プリ 5" 


380 行 、420 行 な ど は 、 SWAP が な いた め の 苦 肉 の 処理 。 わり と 、 SWAP の な い 機 械 を 使っ て いる 人 に は 、 お な じみ の 手品 でしょ う 、 と いう と 
ころ で 、 と くに 説明 は し ませ ん が 、 も 、 パッ チリ わか る で し ょ 。 


キキ そそ キキ キキ そそ そ キ キネ キ そ キキ キキ キキ そそ キキ キキ そそ キキ そそ キキ キャ キキ そそ そそ キ そ そそ 


RS 


ネネ キ 池 キキ キキ キキ そ キキ そそ キキ キキ そそ 学生 導 そそ そそ 学 そ キ 学 キ 学 叶 


えい ! 

で も そん な に スペ ー ス ・ キ ー を 強く た 
た いち ゃ いけ ませ ん 。 強く た た け ば あ た 
る 、 と いう も の で も な いし 。 

ーーー と は ポシェ ッ ト 編 集 部 で 実際 に か 
わ さ れ た 会 話 で し た 。 お 世辞 に も ち す ば や い 
『 と は いえ な い が 、 も 一 、 ど に が く あ た 
ら な い の だ ! それ に 1 分 間 で どれ だ け 
倒せ る か と いう 時 間 制 限 付 きだ か ら 、 ひ 
た すら 撃つ し か な い 。 
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e ゲー ム の 遊び 方 

星 も また た く 宇 宙 空 間 の UFO を 、 限 6 
れ だ た 時 関内 に で きる だ け 多 倒す 、 こ れ が キ 
ミ に 与え られ た 使命 で ある 。 
使用 キー 
に オ ・ 充 へ 移動 
に |… 右 へ 移動 
ISPACE|… ビ ー ム 発射 
遊び 方 

1 分 間 に ど れ だ け 多 く の UFO を 撃ち 
落と すか を 競う ゲー ム 。 相 手 は 撃っ て こ 


な い の で 、 自 分 が ビー ム に あたっ て や ら 
も の た いう こと は ない 。 これ て 安 導 て 
ブレ アー て きる (?)。 

と ころ て で 画面 を 見 る と ドッ ト て 星 を 出 
し て る けど と 、MZ-700 を 持っ て いる キミ 
は お あや 7」 と も 還 うば きず 、 と いう の は 、 
MZ-700 は フル グラ フィ ッ ク 機 能 を 持っ 
て もい が いかが か がら な の だ 。 し か し 、 舌 は ! 
点 を キャ ラク ター で 出し て いる の で ある 。 
や は り 、 ジ ログ ラム は T 天 だ 。 

この ゲー ム を お も し ろく 《 し で いる 要素 
の 1 つと し て 、UFO を 撃 と うと 思っ て も 、 


な か な か 当たら な いじ れ っ だ た だき さ が あ る 。 

それ も 、 こ の ゲー ム で は 、 か な り 成 功 し 

Gt の ポル 

e プロ グラ ム 朋 説 

変数 リス ト 

se だ 

XS… 自 分 の X 座 標 換算 用 

X… 上 自分 の X 座 標 

XI…UFO の XX 座標 

YI…UFO の Y 座 標 

プロ グラ ム の 説明 

10 一 140 初期 設定 な よび ゲー ム の 説明 

150 一 360 メイ ン ル ー チ ン 。 ゲ ー ム 中 は 
200 一 360 の 間 を 回 る 。 


ギャ ラク シア ン ゲ ー ム 
1 COULOUR2 フ , 9 :CLS 


440 一 520 ビー ム の 処理 
530-740 ゲー ム 終 了 時 の ディ スプ レイ 
チェ ッ ク ・ ポ イン ト 


今 の まま で も 十分 楽 
し め る ろ し ほどこ で うし て 
も うま くい か な い 人 や 
逆 に 難し すぎ る と 思う 
人 の た だ ため の 変 更 点 も い 
《〈 つか 。 行 番号 290 の 
IF 文 の 00:01:00 
を 変え れ ば ゲー ム の 制 
限 時 間 が 、 ま た UFO 
の 動き は 330 の *3 を 
大 きく すれ ば すばやく 、 
小さ くす れ ば 小幅 で 動 


(よう 人 なろ る 。 


ヤマ わり に 動き も いい し 、 熱 中 し ちゃ う よ 。 ユ ー ザ ー 
諸君 、 こ の プロ グラ ム を よく 勉強 し よう ね 。 


2 の 1F ATAS く DUR APS23/ PEN 259 


29 TEHP02:PRINT"B" FORI=1T023:PRINT" ア アン 
た あんま の が メグ ン メメ メメ メグ グル ジル / PRI 
重利 香 NN UN 
WNW SNEXI 

39 LOCRTE 2,12:PRINT"* や ャ ラク フリ アァ フー 

0 水田 団 加 因 団 団 団 団 回 団 回 団 団 回 団 団 団 団 因 回国 加水 ネ 氷水 氷水 氷水 水 氷 水 水 水 氷 
ネ 氷 氷 氷 水 団 団 団 回 田 団 団 回 団 団 団 団 団 団 団 団 団 団 団 還 回 還 団 氷 氷 炒 炒 氷水 氷水 氷水 水 水 
氷水 水 氷 水 氷 氷 氷 『 

4 り 9 FOURI=gTU1 り :BEEP1 :BEEP9:BEEPB2:iNEXT:FUR 
1=9T02399 :NEXT 


59 PRINT" 回 " :LOUCRTE8,2:PRINT'G R HE 坦 ノ ャ 
リッ イ ":LOCRTE6, 4 :PRINT"] ノ @G RI E 全 ) 
1 9 ヒ * キ ノ ':LOCRTE6,6:PRINT "キャ ラク ラ ア 
J 但 う 1:89 フフ ブイ ナイ 7 

69 LOCRTE11,18:PRINT" < SPRCE ぅ 

29 COLOR6,9:LOCRTE19,12:PRINT"※ 氷 KEY ノ ソ 
の す 

89 COLOR6,9:LOCRTE11,14:PRINT" ミポ ウ ウ 
に のり 
39 LOERTE11.16ERINTT 1 | | 
199 LUCRTEB,8:PRINT" 備 い し が リラ オォ オセ ャ セル 

ラキ ソウ @⑥":LOCRTE6,19:PRINT"@G RFHE テ 
いる ス 。 "ELODCRTE29, 29 :COLORRND* フ 2 フォ. 4 9:LOCRTE2 


中 (FRAMNIT PMSR トト 5S) KYO puUCURNE ラ 2 908 
に ORZ の | 3PRINLTT 手 補 ラグ サル アテ ララ) 
| 60 


119 $=INKEY$ 
129 1FR$="S"THEN159 

13 り 9 IFR$=""THEN 199 

149 GOTO119 

159 SC=g:PRINT"" 

16 り TIHE$="99:99:99" 

1 フ 2 X=2g:XI=INT(RND(1)*49) :YI=INT(RND( 1) 
*29 ) 

189 LOCRTE9, 22 

19』 COLOUR4,g:FURI=9T039 :BEEP1 :BEEP1 :BEEP 
g :BEEP 1 :BEEP 1 :BEEPg :BEEPg:PRINT " 草 j:NEXT 
29 り K$=INKETY$ 

219 1F K$= リ "回" THEN XS=- 1 

22 り 1F K$=" 四 "THEN XS=1 


24P X=XTXS 
259 LOCRTE X-1,29: COLOR3,9:PRINT" 回 本 
RI9ISU JGIGIG 計 当 

269 1F K$=" "THEN GOSUB 449 

229 COULOR2, 9 :LOCRTE 39,23:PRINT "SC="jSCj 
289 LOCRTE 1,23:PRINT TIHE$: 

299 SS$=TIHE$:IF SS$=" の 9:91 : の 99" THEN 32g 
389 =INT(RND( 1 )*39) :B=INT(RND( 1 )*29〕) :C= 
INT(RND( 1 )*2〕 

319 CDLORC, 8:LOCRTER,B:PRINTCHR$(133〕 
329 LOCRTE XI,YI:PRINT" が 

339 DX=INT(RND( 1 )*3)-1 :DT=INT(RND( 1 )*3〕- 
1 

34 り IF XI+DX<g DR X1+DX>39 DR YiI+DY<g DR 
YI+DY>19 THEN 33g 

259 COLDR6,B: XXl=X1I+DX :T1=YI+DY :LOCRTE 

%1,YI:PRINTCHR$( 36 ) 

369 GOT02gg 

329 LOCRTE 12,11 :COLOR 2,9:PRINTPE NH" 

389 LOCRTE 19,13:PRINT" TRY RGRIN ? (Y ノ N 
Jp 

399 朋 $=INKEY$ 

49 IFR$="Y" THEN GOTO159g 

41g 1F$="N" THEN 53g 

429 GOT033g 

43g 

449 FORI=1TD29:BEEP1 :BEEP9 :BEEPP :BEEP9 :B 

FEP1 :BEEP:BEEPP :NEXT ' 

45g LUCRTE X,」29:CULUR フ 2:PR1NT" 」 団 回 】 団 回 」 還 回 1 還 

同 】 団 還 1 団 還 】 団 財団 団 還 | 団 同 」 国 同 | 団 回 | 田 加 | 田 回 団 同 」 印加 田 回 
本 lllulWulclWulcl 

46』 LUCRTE X%,29:PRINT' 団 加 団 還 印 田 田 還 団 還 国 因 
田 田 団 回 団 F 団 同 田 困 団 同 田 加 田 同 国有 打 還 RW 還 

凶 抽 " 

4 ノロ BEEP の 

48 IFX> <X』 THEN RETURN 

499 FOURI=gTU 59:BEEP1 :BEEP1 :BEEP1 :BEEPBP : 

NEXT 

599 SC=SC+1959 ' 

519 X1l=INT(RND( 1 )*49) :TI=INT(RND( 1 )*2g〕) 

529 RETURN 

539 CLS 

549 LOCRTE5,19 


ュ ゞ リー 坊主 
j な を 次 ペー ジ に 続く 


64g LOCRTE5, 15 
658 PRINT' 壮 議 議 欄 / 上 胃 旬 同 | 目 | 了 
導 た / ベ | 
669 LOCRTE5, 16 
629 PRINT" 時 | 
PRINT'′ 壮 還 還 明和 鳥 、 上 四 | 還 証 証 議 | 
68g LOCRTE5, 1 フ 
LOCATE5, 13 699 PRINT" 男 / 
PRINT" 軒 し ... 革 邊 、 目 | 罰 | 還 / 
2 の LOCR1E5, 18 
219 PRINT'" 人 還 際 、 個 ん 4 
蘭 229 LOCRTE5, 19 
239 FORI=1T02899 :NEXT :PR INT " 国 団 田 還 還 国 田 還 加 還 田 田 
団 団 団 団 団 団 還 馬 因 回 団 回 " 
249 END 


間際 NAOaoeszse トス 
に ME 和 【]5。 1 
PRLN] プ 


| 則 目 | 目 | 四 


に DCNTEB) 1 ノ 


る | 時 


人 ル 邊 | 


LOCRTE5, 1 4 
PRINT" 較 / 


| 邊 | 玲 \ 目 | 目 | 


宮家 哀 直 家 次 催 店 実 族 高 実 均 衣 放 衣 家 殊 直 衣 喜 才 


ギャ ラク シア ーー ン と 2 つの マシ ン に 移植 し まし た 。 


将 


 MZ-P000 だ こと 、 


こ 一 な り ま す ! 


以下 の 行 を 変え れ ば 、MZ-2000 で この ゲー ム が 楽し め る 。 


18 PRINT CHR$(6) CONSOLE C46 

26 FOR j=1T023:PRINT'(G で (人 《(《((G((((((( バ (で PRINT の 9)))))2)22)))" NEXT 
46 USR($6F14):FOR 1=8T02388:NEYT 

116 6ET 8 

206 6ET KS 

238 】F XXS(1)t(XtXS)37) THEN 258 

250 CURS0RX-1,2:PRINT " . "iCURS0RX-1.21:PRINT CHR6(4j" OH" 

286 CURS0R1,23:PRINT LEFT%(TIS,2) MIDSTIS。3.2) 19RH6HTS(TIS。2) 3 
298 954=TI$:IF 998='868186* THEN 378 

349 jF XitDX(@)1(X1tDX)39)t(YItDY(@)t(YItDY)19) THEN 336 

396 5ET 9 

446 USR($6F14) 

450 6HAPH 11.01LHNE X813168X#813.8 

466 6RAPH CiCURSOR XiYI:PRINT" 

476 USR$8F14) 

496 FORj=8T02:USR($8F14) NET 

536 CURSOR 6.15:PRIMT "E N D " 

546 REND 


_40 行 の USR ($0F14) は BEEP と 同じ 。110 行 の GET は ご 祝 知 INKEYS を 同じ も の と いう 感 し て わり に 右 か ら 左 へ の 移植 で すね 。 まあ 、 _ 
| MZ 同 土 で すか ら 。 と ころ で , 最初 の ほう 、 20 行 の 、 ち と 変 な と ころ は 、 キ ャ ラク タ が な いか ら て です 。 ーー 


HX-78 に グ ワ シ と 移植 し て し まい まし た 。 


@MZ-700 と 比べ る と 、 で き あ い の キ ャ ラク ター が な い の 


な ん ちゅ う 、 移 植 マ ン 泣か みせ の マシ ン だ ろう ! こん な 
の ECW ツ 5 で 苦労 し た 。 ま た 、 画 面 の 大 きる も 違う し ね ぇ 。 
@COLOR 命 令 、TEMPO、BEEP は すべ で て 省略 。CLS は 、 @290 行 の 上 =501 の 数 値 を 変え れ ば 、 時 間 が 変わ る の で 
PRINT CHR$ (6) に 変え た 。 適当 に 変え て 遊ん で くれ 。 


@LOCATE 命 令 は CURSOR に 直す 。 その他 の 変更 箇所 を 以下 の 表 に まとめ た 。 原 リス ト を 参 


表 直 放棄 放 衣 支 衣 畜 凛 支 廊 衣 禄 放 表 支 安 均 支 謝 支 次 高座 次 雪 次 次 家 衣 衣 誠 赤水 


ヘリ 
OO 


@ カ ー ン ソル 移動 は 皿 と KRI に し た 。 
@ 終 わり の END” な ど 大 きく 出る 廊 字 は すべ て 省略 し た 。 
ぐ だ つら 


照 し て 移植 する よう に 。 も っ と も 、RX-78 の 特性 を 生か 
し て 、 キ ミ た だ ちの 自由 に 変え て みた だ ほう が いい の で は な い 
が な 届 う は と 。 


※ 半 キ キキ そそ キ キキ キネ キキ キキ キ そそ キ そ キキ そそ 滞 そそ や 学堂 闘 導 学 年 学年 学 学 学 


セキ そそ キキ \ ネ キイ ギ ネ キ キキ キャ キキ そそ サキ そそ チキ そそ キキ キキ ギャ キャ キキ そそ キイ \\ 学 そそ 学 和 を 


PRINTC 省略 。 
本 NT し ュ / で ea バー が 20 回 ) (改行 )25 PRINT\/、」 3 
PRINT“/ こ し …… (改行 )27 PRINT TNG…… 


] ( 


LOGATE、 プ 12 


os 縮 ( 米 が 20 個 ) 


LOCATE、8. 2…… |CURSOR_4, 2…… 


LEOOATE 6。 4 


(改行 )52 CURSOR、.3, 4… 


LOCATE_6. 6…- | (改行 )54 CURSOR。。 . 


1 00 ブ プン イ た チ に の イデ 、… 計 


J_SPACE、,K 


| (改行 )102 CURSOR、.6, 10 


宙 食 哀 実 客家 次 攻 放 公家 放 直実 衣食 倉 均 走 


PRINT < 
0 
(\ー を 14 回 ) _ 2 
CURSOR_.5、12…  : TIMES $ 
(改行 )32 CURSOR、.5, 13 SS$=TIMES 
ーー いま ……( ま が 20 個 ) S$= い 00:01:00 
(改行 )34 CURSOR_.5, 11 * 39 


IF XI+DX<0 

OR XI+DX>39 
OR YI+DY<0 
OR YI+DY>19 
THEN 330 


「3401F XI+DX<1 
GOTO 330 

, 342 IF XI 寺 DX>28 
GOTO 330 

344 IF YI+DY<0 GOTO 330 

346 IF YI+DY>18 GOTO 330 


誕 賠 


PRINT CHR$(96) 


PRINT`X”: 


| A$ INKEY$ 


NN 


| ( 認 行 )106 CURSOR_.15, 20 : … 


LOCATE 2、22 


| (改行 )108 CURSOR、.2, 21:・ 


A$ ニ INKEY $ GET A$ 


_lxcs 


TIME $ 三 "00: 00 ・ 00" 


メー20 Ss 


(中 守 胃 を 22 個 ) 


* 40 ネ 28 


LOCATE、.0, 22 


CURSOR_.1, 21 


| ( 攻 行 )445 PRINT* | 田 品 …? 
| 


(改行 )465 PRINT*_ 征 由 …… 
(に 人 ト に | を 22 個 ) 


TO 39 TO 27 


PRINT いあ 


PRINT^A" 


BE き 穫 
すべ て ーー 用 略 まま 
すべ て 省略 


こたつ の 中 で 、 ボ ケ っ と し て いる 人 、 
この 冬 、 ス キー に 行き た か っ た けど 、 と 
うと う 行 け な か っ た 人 、 ほ ら 、 キ ミ の こ 


人 また か 7 な ん て いわ な いて で 、 
わり に 本 格 的 な ゲー ム な の だ 。 


や つて みな 。 キャ ラク タタ の 


*※ 29 


GET K$ 


と で す よ ! MZ-700 が 、 君 を Fantas 
tic な 世界 に お 連れ し ます 。 あ た り 一 面 、 
まぶし い ほ どの 雪 。 ダ イヤ を 求め て 、 和 君 
は ひたすら 滑り 続け る の だ 。 だ け 
ど 、 行 く 手 を さえ きる た くさ ん の 
木 、 こ れ に ぶつ か っ た ら ア ウト だ 。 
それ で は Goodgd Luck !『 


e ゲー ム の 遊び 万 


害 の 中 を スキ ー で 滑り 、 た だ ひ 
だ すら ダイ を 取っ て 行く 、 と い 
の 

スキ ー ゲ ー ム は 、 以 前 か ら あ る 
も の で す が 、 こ れ は 画面 が きれ い 
だ し 、 ス ピー ド も 速く 、 と て も お 


ー 間 ( 注 ). は スペ ー ス の 印 で す . 


※ キ キキ ネギ キキ キャ ペ ャ キキ ャ キネ キ ャ キキ キキ テキ キャ キャ そ テ キャ キャ キキ ャ キャ テ 


宮 


も し ろ い 。 木 に ぶつ か っ た と き な 


ん が か が 、 温 わす 声 が 出 て し まい ます 
使用 キー 

dd… 左 へ 移動 

「… 右 へ 移動 


遊び 方 
この プロ グラ ム は Hu- Basic で 書か れ 
て いる 。 RUN す る と 、 す で ゲー ム が 始ま 
る の で 、 即 座 に カー ソル キー の [中] を 
使っ て 、 タ イミ ング よく 〈 木 を よ け 、 ダ イ 
Y や 取っ て ポイ ント を か せい で ほし い 。 
し ば らく し て 、 あ る 一 定 距離 進む と 、 
ボー ナス と し て 300 点 加算 。 
" 貞 マー ク は 緑色 を し て いて 木 の 感じ 
が 良く 出 て いる ね 。“ 多 "は 1 つ で 10 点 。 
7/9 


く <。 叶 ee と ど 0( コ ー4MINH と こみ る S ら > 痢 測深 位 信 る 


本 = プロ グラ ム の 説明 
e プロ グラ ム 解 説 10 画面 等 の 初期 設定 


ー 場 の 感じ が よく 出 て いる 。 ゴ ー ル に た 
と どり つく こと は 一 見 や る き しそ うだ が 、 油 


変数 リス ト 20 一 150 メイ ン ル ー チ ン 。 1 つの For- 断 し て いる と 、 木 に ぶつ か っ て し まう か 


Next ルー プ で で き て いる 


ら 要 注意 だ 。「 ゴ ー ル が 近く て 、 つ まん な 


LN の _ 160 一 170 ボー ナス 点 処 理 いや 」 と いう ひと は 行 番号 500 も も っ と 増 

A, B… ダ イヤ 、 木 の XX 座標 180 一 220 リプ レイ の 処理 や す と よい 。 で も な か な か 上 難し い ぞ 。 

C… 人 の 前 に 何 が ある か 、V-RAM の 値 。 ニテ ーッ クボ ポイント 
画面 の 配色 が Very Good ! あの スキ 


が 入る 。 


スキ ー 
19 COLOR2,B :CLS :CLR :CONSOLE9, 25, 1g, 29 :CO 
LOR9, フ :CLS :X=19:H=3: 有 =15 :TEHPD5 
29 FOR11=gT0599 
39 =INT(18*※RND( 1))+11 :B=INT(18*RND( 1 ) )+ 
11 
49 CURSORR,g:COLOR4 :PRINTCHR$(15)j 末 り j:R 
3= 人 Rd+ 1 
5 CHRSDRB, 1 :COLUR5 :PRINT" 念 ": 

69 有 $=INKEY$( り ) 

2 IF(R$=" 回 ")*※(X> 11 )THENCURSDRX, 12:CEOLOR 
5 :PRINT" 還 NN :X=X-] 

89 IF(R$=" 四 "(CX く <28)THENCUHRSDRX, 12:COLOR 
5 :PRINT "EX=X+ 1 

39 IFR$=" "THENCUHRSORX, 12:COLUR5 :PRINT 小 【 

り 
189 CURSDRX, 16 :CDLUR2:PRINTCHR$( 99) : 

119 C=PEEK(532489+X+4g*※15〕 

128 IFC=29THENCLS :HUSIC"C3-GBR-G1-#G3-G" 
:CURSORX, 15 : :PRINTCHR$( 192) :FORI=1T0399 : 


導 


まま 文 文 娘 支 廊 支 支 廊 支 支 支 放 支 支 支 雄 支 衣 支 支 廊 支 首 
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1 


139 IFC=68THENI1USIC"+#B9" :S=S+1g :CUNSOLE 


*CURSUR39,9:PRINTS :CUNSODLEB, 25, 19, 2P 
14 り 9 IFH く 1THEN18g 

159 NEXTI1 

169 FURI=1T025 :PRINT" 田 


"CHR ま (15) :CHRSOR19,12:PRINTCHR$(98) "回 


団 』" :NEXT 1 


12 り g PRINT "日 還 還 詳細 議 当 議 議 科 」 開 還 昌 請 員 押 本 証 蔽 :( 
RSDR18,12:PRINTCHR$(99)" 固 団 還 \ ":CHRSOR 
13,15:PRTINT "まい - ナ る く 3g テ J9" :FURT=BT03P :HUS 


[C"+# せ BB" :NEXT :CLS :S=S+3g9 :GOT02P 
189 CURSUR12,15:PRINT "PLRT RGRIN?P[Y ノ N]" 
1 朋 $=INKEY$ 


289 IFR$="Y"THENCONSOLE :COLOR2, 9 :CLS :RUN 
2Z1 り 9 IFR$="NTTHENCONSOLE :COLOR2, 9 :CLS :END 


22 り 9 GOTO1938 


支 護 商 没 護 衣 衣 護 評 護 載 嘉 雄 護 支 支 放 区 護 直 
これ で 最後 だ ! と いい つつ 、 ま た も や RX へ の 移植 。 


@COLOR 命 令 CONSOLE 命 令 は すべ て 省略 し た 。 
@CLR は 、CLEAR に 変え る 。 

@CLS は すべ て PRINT CHR$ (6) に 。 

@ MUSIC 命令 、TEMPO 命 令 は 、RX-78 で も 使え る よ 
うだ けど 、 な ぜ か うま くい か な か っ た の て 省略 。 ユー ザー 
諸君 、 を れ ぞ れ で が ん ば っ て くれ た だ まえ 。 

@ キ ャ ラク ター は 適当 に 、 も っ と 、 い いい か げん な も の に 変え た 
(だ っ て 、 な いん だ も の )。 

@ 色 付き に し だ けれ ば 、PATTERN 命 令 で キャ ラク ター 
を 作れ ば 可能 。 それ ぞ れ キミ た ち で や っ て みて は ほし い 。 

@ 音 楽 も 、 オ リ ジ ナ ル で 作っ て みて ほし い 。 

@ カー ソン ル 移 動 は 中 と K] に 変更 。 

V-RAM の 番地 を 探す の に 苦労 し た 。 以 下 に 、 を の 他 の 
変更 筒 所 を まとめ た の で 、 原 リス ト を 参照 し て 移植 し て ほ 
講 償 


キキ キキ キャ キキ そそ キキ そ キキ キキ キキ そ キキ キャ そ ャ キキ そそ キキ キキ キキ ギ キキ キキ キキ そ キキ キャ 


NEXTT :CUHRSORX, 15 :PRINTCHR$(39) :FURI=1TO8 
9 :NEXT1 iCHRSORX, 15 :IUS1C"-ーBBR2-#BB" :H=Hー 


ま キャ ャ キキ キネ キャ キキ キキ そそ キキ キキ キキ キネ そ キ 


す ば し っ こく 動い て いる ボー ル 、 う ま 
《 く キー を あや つっ て "ノブ" や "へ "で 向き を 
変え て 、 壁 に ぶつ か ら な いよ うに キー プ 
する ゲー ム 。 だ けど 同じ パタ ー ン で の 転 
換 ば か りや っ て いる と 10 回 で ゲー ム オ ー 
バー に な っ ちゃ うか ら 、 意 外 と 難し い の 
だ 。 い まま で に も 、 こ ん な ゲー ム を 見 か 
けた だ と は ある けど 、 BASIC だ け で こ 
の スピ ー ド な ん て 初め て だ ね 。 それと 、 
や られ た と き に 出る あの 音 !「 ど う ? む ず 
か し い だ ろ う 。」 と いっ て いる よう で 思わ 
ず 熱 く な っ て し まう 。 で も あん まり 夢中 
に な り 過 ぎ て O と P の キー を こわ さ な い 
| 


@ ゲー ム の 遮 び 方 


画面 中 央 か ら ボ ー ル が 動き 始め 、 何 も 
し な いと 召 に ぶつ か っ て ゲー ム オ ー メ バー。 

を こ で キミ の 出番 だ 。[O|、 [El を 押し て 
" グ ヤ "へ を ボー ル の 直前 に 出し 、 な ん 
と か 壁 に ぶつ か ら な いよ うに キー プ し て 
ほしい 。 


。 使用 = 
[O! “へ "を ボー ル の 直前 に 出し て 向き を 
変え る 。 


そそ そそ そそ キネ そそ キネ そ ャ キキ そ そそ キャ キネ キネ キキ そそ キキ そそ キキ そそ キキ そそ キキ キキ キキ 


IP ゾン "を 出し て ボー ル の 向き を 変え る 。 
遊び 方 

まず 、 こ の プロ グラ ム は Hu-BASIC で 
書か が れ て いる の で 、 先 に Hu-B A SIC を 
ロー ド し ょ よう 。S-BASIC で は 動か な い 
の で 打ち 込ん で か ら 6「 あ 、 マ チ ガ エタ 」 だ 
と 、 せ っ か が く の 昔 労 が 水 の あ わ だ か ら ね 。 
それ か ら Poke 娘 が 多い の で 気 を つけ て 入 
2 委 の 

RUN す る と 画面 の 中 央 か ら ボ ー ル が ラ 
ンダ ム な 方 向 へ 進み は じ め 、 何 も し な い 
と あっ と いう 間 に 壁 に ぶつ か っ て ゲー ム 
が 終了 し て し まう か ら 、 
最初 か ら 気 が 抜け な い 。 
ポイ ント は ボー ル を キ 
ー プ し て いる 時 間 で 決 
まる 。 

IOl を 押す と ボー ル の 
直前 に “へ” が 現れ 、 
また IPI を 押す と / ノ "が 
現れ て 、 物 理 法則 と お 
り に バウ ンド する けど 
"へ や /” は 画面 に 残 
うる て し さい 、 これ ち も 新 
し い 障 害 物 に な っ て し や \ を 出し た か っ た けど 、 こ ん な と こ で カン ベン ね 。 


壇 支 放 放 放 放 才 放 支 衣 直 云 支 放 衣 竣 護 放 支 支 謝 畜 支 放 護 直 護 衣 放 廊 支 護 支 直 支 支 

表 ん |PRINTYII PRINT CHR(16) 

ネ ー X, 16 ー |x 3 

/ | CONSOLE 0. 25.10.20 省略 ク | CHR$ (99) JNN 
…* RND(1) ) 十 1+-(2 カ 所 あり ] …*※RND(1) 十 7 (2 カ所 と も ) 105 | (追加 ) CURSOR X, 2: ? CHR$(16) 

| 40 | CURSOR AL0…: い まあ CURSOR A, 22…: 12 110 | 53248 ! + X 十 40*15 59582! +12+ X 

衣 | 50|cuRsoR B.1 _| CURSOR_B.2 C=70 C =94 

率 ヶ | PRINT~ 多 " | PRINT^$? ク | CLS 以 降 PRINT CHR$(6) : HH ロー1 

表 。 | 60|A$=INKEY$(O) | eET A$ ー 130 | C=36 

表 70 1X ラ 11 X >7 ク | THEN 以 降 13=5†10 :CURSOR_0.4 : PRINT S 
60 X. 2 160 | すべ て 省略 

雪 PRINT アノ * | PRINTYH 170 | CURSOR 13, 15 の 前 まで | 省略 

まま | gs0|x<28 X ご 24 ク | CURSOR 13, 15 以 降 MUSIC 命令 省 申 

衣 ク | x. 17 X, 2 ー 。 上 ん |cLs PRINT CHRS(6) 

撤 の ん TTF A$ =INKEY$ GET A$ 

要 スキ ー の 流れ る よう な 線 が 出る キャ ラク ター が な い の で 、 適 当 に 入れ て お いた けど 、 RX-78 ユ ー ザ ー な ら 、 も っ と いい キャ ラク ター を 作っ 
て 、 か っ こい い ス キー ゲー ム に し て ほし い 。 

久 

学 


まえ キキ そそ キチ キキ そそ キ そ そそ そそ そそ 


4 この 画面 を 出す た め に 、 約 1 時 間 ほど 練習 し まし た 。 ホ ント は 、 も っ と 


81 


まう か ら 、 さ ーー だい へ ん だ 。 た だ ただ で きえ を 
難し い の に キー を 押す だ た びに 障害 物 が ふ 


e プロ グラ ム 解 説 


CRAM… カ ラー 指定 の アド レス 計算 用 定 
数 。 


えて いく 。 お まけ に [EllollPlol… と 10 回 変数 リス ト C… カ ラー 指定 に 使う コー ド 。 
くり か えす と (つま り 同 じ パ ター ン の 転 SCRK… ス コア これ を 変え れ ば 、 わ 〈 の 色 が か わる 。 
換 を 10 回 行う と) や っ ぱり ゲー ム オ ー バ  HSCR… ハ イス コア 参考 
ー だ 。 難しい 難し いと いっ て いる より 、 XX… 画 面 に 出 て いる キャ ラク タコ ー ド カラ ー 指 定 (V-RAM 填 & H800) 
と に か 〈 く や っ て みて 。 結構 、 熱く な る し を 読み 込む 。 1 旨 76543210 
や っ て いる うち に 上 達し て 、 ま すま す ち お HO… ボ ー ル の 動く 方 向 。 ee 屋 Seek ll MMEdL 
も し ろく な る 。 シ ンプ ブル な だ け に 、 底 の XS… 現 在 の ボー ル の V-RAM 上 の アド し U ま ド 0 
深い ゲー ム な の だ 。 がい 無 緑 赤 青 無縁 赤 青 

( 文字 ツク 

(NN プロ グラ ム の 説明 


10 一 30 初期 値 の 設定 と ゲー ム の 説明 
40-70 ゲー ム ス タ ー ト と 画面 の 設定 
80 一 180 メイ ン ル ー チ ン 

190-240 ゲー ム 終 了 時 の 処理 


は へ つて CV み 2Y は 豆 淵 由 / き せ は ど み の いら は 選 > 就 決 取 呈 る る る 


8 ナ ェ エッ クボ ポイ ント 

N 全体 と し て 動き も な か な か 高速 で 、 サ 
ロ 4 炎 も あ も コンク W グ に で きい まず 、 ここ 
0 で 、 変 更 点 も 1 つ 。 もう少し 動き を 速く 
上 し た い 人 は 120 行 の 飛び 先 160 を 、170 に 
い - し て 下る い 。 そう すれ ば 、 途 中 キー を 押 


し だ と きだ け ス コア デー を 表示 する よう に 
な り ま す 。 だ けど 、 表 示 の スコ アー が 本 当 
の スコ アー より 少し 減っ て し まう の で す 。 
て も 速く な る の だ か ら 仕 方 が な か いか. 


BOUND BALL 


299 HHUSIC"- 朋 GーB-RUDFEDRf 有 1RG3 持 有朋 フリ 
21 り EURSUR16,1 コ PRINI “GRTIE DUERWTCURSOR 
BI62PRUNT NTJTI 人 NT KEY 人 RERNLNY ボド 
229 IF INKET$=" リ THEN 229 


19 < BOUND BALL 
29 CLR:TEHP06 :CLS :CRAH=&H899 :C=&H49 :GOSU 
B269 

3 IF INKEY$="" 
49 ・ HIN 


。mt9e AS > 石 強 SS の 世辞 選 さり 


THEN 39 


生 ' ' 2Z3 り 9 jF SCR>HSCR THEN HSCR=SCR 
は 29 CLS:SCR=9 :P=g :0=9 :GUSUB 399 24 GOUTOU5 ロ g 

ー 69 CHURSOUR5,9:PRINT"HI-SCORE "jiUSING「 杜 提 壮 提 25 ^ INITIRL 

引 本 


"3HSCR ji:PRINT" SUIKE " 


と | “ 269 CHRSOR13, 4 :PRINT "くく BUUND BRLL >>":P 
し 2 ノ 9 HOU=(INT(CRNDC 1)※2) ネ 39+ 1 ) 氷 (INT(CRND( 1 )* ネ 2 RINT TRB(1g)" 還 PRESENTED BY F, 上 KOUJIHR" :CUR 
)*※2- 1 ) :XP=532489 SOR 6,19:PRINT"KEY FUNCTION 〔BOUND)" 
額 | 9 POKE AP ュ プ 11X5=EAP+HO :XA=FEEK【 ペ ら 229 PRINT TB(13)" 還 PC の.... コ OR 「" EPRIN 
『 39 1F XX くり 「HEN 2Z99 T TRB(13)" 還 0( ヽ ). ... ココ ORL "EPRINT TRB(6〕 
四 199 SCKR=SLR+ 1 " 団 和 GRTE OUER 」" 
合 119 69=INKETS 289 PRINT TRB(8)" 還 0>P ぅ 0. . . . ト 1 カイ クリ カエ ラウ 
用 129 IF G$="" THEN 16g 9 トキ 
139 1F 6GW=TOT THEN POKE 5,113:0=0+1:=9 299 PRINT TB(8)" 還 22n 軒 nh/ ヽ N - 7 ア 292 トキ 
:GOT0159 


_:PRINT TBO13) "HIT NTY KEYTP iPOKE&HDBS4 
6 

399 FUR 1=&HD928 TU &HDg4F :PUKE 1,62:POK 

E 1+&H3 ヨ 38」62:POKE 1+CRRIT, CPUOKE 1+&H338+ 

CRRH し ENEXT 

319 FOR =&HDg259 TO &HD338 STEP &H28:POK 

E. 1,6 ノ 2:POKE 」+CRRIT CEPOKE T+&H22,62:POKE 
1+&H22+ ォ CRRT1 CiNEXT 

32Z り RETHRN 


149 IF G$="P" THEN POKE %S,118:P=P+ 1 :0=8 
:H0=-HD :ELSE GOTO 16g 

159 SMRP 0,P :BEEP :H0=(RBS(RBS(HD )-49)+1 〕 
*SGN(HO ) :IF P+0>9 THEN 298 

169 CHRSOR3g, 9 :PRINT SCR 

129 POKE XP,9:XP=XP+HO 

18g GOTO8g 

199 ^ GRHE OUER 
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ぐさ 
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まとめ て 3 本 、 出 た ば っ か り の PV-20 
00 用 の ショ ー ト プロ グラ ム が 送ら れ て き 
だ た 。 だ と (ば し いり 0 邊 い を き 人 で し 合 つ で 
2 万 9800 円 の この ニュ ー マ シ ン を 買い 、 
応 姜 し て きた そう な ん だ けど 、 送 られ た 
ゲー ム を 一 見 し て 驚い た 。 ム ムッ 、 す ご 


es ゲー ム の 遊び 方 


と うと う 、 キ ミ は 星 か ら 星 へ 物資 を 運 
ぶ 輸 送 船 の チー フ バ パイ ロッ ト に 任命 され 
た 。 そ し て 今日 が 初 フ ライ ト だ 。 

し か し 、 最 近 、 正 体 不明 の 英 が 次々 と 
輸送 船 を 襲っ て いる と いう 情報 を 入手 し 
た 。 さ あ 、 敵 を ミサ イル て 迎撃 し て 、 敵 
か ら の 攻撃 を ワー プ で か わし な が ら 、 輸 
送 し よう 。 
使用 キー 
カー ソル キー or ジョ イス ティ ッ ク 

52 ター ゲッ ト スコ ー プ 移動 
IATTACKO「… 迎 撃 ミ サイ ル 発 身 
[ATTACK1 | … タ ー ゲ ッ ト ス コー フ の 方 向 へ 

ワー ブフ" 
遊び 方 

プログラム を 入れ て RUN す る と 、 す ぐ で ぐ 
に ゲー ム 開 始 。 画 面 下 を 飛ん で いる の が 
前 送 和 。 中 央 付近 に 現れ て 、 だ ん だ ん 大 
きさく な る の が 英 の 攻撃 如 だ 。 その 敵 は 、 
輸送 船 に 向け て ミサ イル を 撃っ て 〈 る 。 
ミサ イル を よ け る に は 、 タ ー ゲ ッ ト ス コ 
ー ン の (0 へ NITAGKI で ウー スク し 3 うま 
た だ た 、 迎 撃 ミ サイ ル で 爆発 きせ る こと も で 
きる よ 。 敵 を や っ つけ る に は 、 タ ー ゲ ッ 
トス コー プ を うま くく 移動 し て 、 敵 に 照準 
を あわ せ だ た ら 、 す ば や 〈IAFTACK 9 で 迎 
撃 ミ サイ ル 発 射 ! エネ ルギー は 、 ミ サ 
イル 発射 で 10 ユ ニッ ト 、 ワ ー プ ブ で 50 ユ ニ 
ンド ずる 減少 し て で しま う 。 し か し 、 エキ 
ルギー は 、 数 秒 ジ ッ と し て いる だ け で 、 
こま め に 増加 し て くれ る の で 、 あ ん まり 


/ 


7 


kVvI と ショー トド トワ ログ ラム で こん ん ケー 
ム が 作れ る が か ん て で うい 6 

し が し 、 こ ニ れ に は 秘密 が あっ た の だ 。 
画面 情報 を 、 メ イン ブログ ラム と は 別に 
の の 9 ボ の に つい る が ら た だ 、 これ 
な ら 簡 単に に キャ ラク ター を 使っ た ゲー 


心配 いら な いみ た だ たい 。 
エネ ルギー が 0 と 
っ た り 、 敵 の ミサ 
イル に あたる と 、 輸 送 
船 は 爆発 し て し まう 。 
お つと 。、 ダーツ ッ ト を 
軸 送 船 に 合わ せる と 、 自 
類する の で 注意 し よう 。 
味方 が 5 機 様 破る され る と 
の ここ の オーク パ ーッ 


聖 空間 戦争 


10 CLEAROID1MM() EGOSUE100G 


1010 FORImOTHSEMN(T) =O+ TsNEX 1 


20 さ OB= ニ BR 一 る: BHTOS100 

2040 BB=B+ き 5 GDTOG1OO 

205O =a-3 BODTOSO7O 

06O 内 モロ キミ 

2070 TFSIS4THENA=S4 

2O8O IFA166THENR=166 
2100 IFE: SB4THENEB=G4 

2110 IFBS15STHENB=1 呈 5 
21SO RMOVE1 。( 人 RBH) : RETURN 


3100 TFT1=3THENE= ニ ビー ロ ョ ド テ ドー 日 
3110 ON E1 GODTOSS10。 さ 13O。 
さ 1 人 GO ドニ ビ +6 ら 
3130 EE=E ビ +12 BOTOSS1O 
さ 140D ビー ビ + ら 6 
150 ドモ ド +1S GODTO ロ SS で 1 の 
) ビー ビー ム 6 
170 F=F+1325 GUTH き 210 
ij1 は DO に デ ビー1 
3190 = ミ F+6』 GDTOSSE10O 
OO ビデ ビー1 
エダ 10 代 MOVE MKT) 。(E。F) 


eeO RETURN 


rO5 ON RND(S)+1 GOTU SS5O。 ココ 10。 552O 
O 人 1= 介 110: BOTOSSQ 

2O 1= 全 1+10 
OO 1F1E24THENR1= で 4 

3340 1FR1 15STHENA1=155 で 

335O_ RMOVE ス 。 (1、144) :RETURN 

35O0 CHORDSO』V。 ME IFVEOTHENSS30 

3510 IFRND(B) rrOTHENRETURN 

55SO BmE*H テ Fi GS テ = (1+Bー ビ ) ア ((144ーF)/ 1S) 


1040 E1=RND( グ )+1:E=RND (16) + す 日 日 = ドミ KRND (16)+ す 48:RKETURN 
eOOO UNSTICE(O)+160TOS12O。 2030。2120。 SO60。 12G0。 2040。2120。2050。2120 


"OOO_ ANIMON10O。 (日 。 4B) 一 ( 記 4。 記 4) 1。 プ 。L ェ ERNTMON1O1。(104。4 日 )ー(166。 全 4) 、1。7。 し LE 人 SNIMDN1O 
ミュ (BB』64) 一 (4。15S) 1。 7。LiNIMODN1O、(104。64) 一 (166。155 人 S) 1。2。LERETURN 


っ 1 さき 140。 3150。 さ 160。 さ 18O、 させ OO 


1 IFATTACE(O) =OTHENFORX テ = ロ TOESBE BUSUEESGCk NEXT 


ささ DO0 1FRTTACE(1) テー1THENR1 = GBDSUES ス OIEN テ EN- 呈 Or JESQOI BUSUE ら GOGO 


ム が で きる っ て も ん で 、 こ れ が PV-2000 
の いい と ころ で も ある が 、 他 の 機種 で グ 
ラフ ィ ッ ク に 苦労 し て いる 人 に 悪い と い 
う 気 分 も ある 。 そ こ で 、 そ の あたり を 差 
し 引い て 、3 人 と も 「 せ っ せっ せっ 」 で 
採用 と な っ た の だ 。 


紹 間 こ れ 、 けっ こう 
リア ル な 画面 だ けど 、 最 初 
や る と き 、 わり と と ま ど う よ 。 


<O_ GOSUERSOOOE BUSUE1040:iFHRT=OTHSE GUSUER6O ミ Oi GDBUEB5OOO: GUSUESOOO ェ GOSUE エ 100 ェ GOUBU 
ES3O0kBOSUBRSSOOI BODSUE4O0OI ANIMOFFM(T) NEXTI GODTOSO 


1000 COLOR19。1。4:GCEOI 1=BBi EC= ロ ェ ロモ ワ 96』 BBB:EN=50OE LUCRTES 呈 。6: FRINT" 


な ペー ジ に 読 く 


AJ 図 と 秘 行 りき さき 凌 しぶ 4 。N ロ ニル きき モミ ベー させ S 可 too ,.AJ う つの の い - ご で > 薄葉 人 る る 


レコ 


く <。 は うめ 


y 和 。。 | に 
計 
靖 フ ログ ラム 解説 3 さ 53O GFG+GB ェ =H+1 


) AMOVEEO。 (6。 HH) 


3560 IFHE144THENRETUFN 
変数 リ スズ ス ト 3570 GBDSUB43QO ェ BmGi 人 NTMOFFSOERETURN 
志 IF ATTACE(QD)=O THEN RETURN 
E] 守 英機 移動 方 向 ラ ンダ ム 数 HOOS Jm60k GOUSUESOOO: GUSUE6OOQ 


9 ラー RaNIPHON1D。【E 和 す 。 11 ュー( 伯 。B) 。D。 人 NTMON 11.。 (16B8。 11S)ー バ 内 。B) 。 ロ 9』ENmEN-10 


1 英機 X 座 可 [ D10 IFT= マ THEN4Q4O 


3O TIFABS (ビー) FTTEDRRSBRS(FーED *1 王后 THEN4 1DO 
PS AA 昌 4030 MOVE5O。(E。F) 3 
F 敵 機 Y 座 様 Q40 TIFABB (E+ 日内 ) BRABG (F+ 昌 ー} 
M( 2)es ' 敵 機 ア ラメ ナン フク パー 4060 GeOkBDSUB6OSO+ NIME 。1。M(T)gRETURNEO 
た ea 4100 1TF 人 BS (人 6) な プロ RRB (BーH) 2THEN42SOO 
V。 W・ 商 弾 存在 確認 座 財 41GO MVE5 り 。 (は 。 日 ) C+1OE GOz GemOE BOBSUB6OSOE ANIMOFF5O。 SOIRETURN 
5 42OO 人 EE= 人 EGG ( 向 1 人 日) :BF= 人 BB (ERー1 4 す ) 
G・ ' 敵 弾 XX 座 朱 4210 TIFAES13ORBF 1STHENRETURN 


4 だ だ ORPHOMESE。 (人 R1 144) 5 内 HTMHOFFSEUE1EI BUSUEGSOEO NTMOFFSSE ER1=EBBEEC=E ド ビー1』 EN=50O ェ RE 


3 散弾 Y 座 標 TURN ' 


43OD EE デ RRSTRR1ー ロ + キ B) 5 HBF HG (1 人 44 人 オーH) 5OSUEB 人 4 全 10s RETURN 


GS… 英 弾 XX 座標 移動 ステ ッ プ 数 5o00 LUCRTE25・6+FRTNTNTD を (BTR ま (SBC) 5) LUCATE24,9:FRTNTEC*LDCATES4。12:FRINTEN: 


可 EE 
N エー』。 ゴゴ st 介 陸 
AE… 英 弾 と 自爆 の X 軸 方 向 の 券 or 自 弾 RE 
2050 LOETE ド 1D。 18RsEFRTNMT TUREFPLRY リツ 
と 味方 機 X 軸 方 向 の 寺 5o55 | 人選 AF 9 ドド RTNT "HH1 9 了 | EEK1) EEYPTERNIEMOFF 1 き 。 109。 1 1 9 陸生 
BF… 敵 弾 と 自 弾 の Y 軸 方 向 の 券 or 自 弾 5ogo 1FATTAEE1) ー1THENS969 0 
アイ) ! * esa gsLUERTEG。 17gFRTNTTAERE KS で) RUN 


と 味方 機 Y 軸 方 向 の 差 be BE 5 ロ トド Ei SULURDG FDR XSQOTO1GQO SOHUNBO XX/ZEs SOUNDZ 1 で SOUND 。X% ら 6s NE 
A1… 味 方 機 X 座 禁 凡 hGBDUNNBSBIRSTURN 
KC… 味 方 機 残 数 
A… タ ー ゲ ッ ト XX 座標 PPPPPPPE 由 還 
B… タ ー ゲ ッ ト Y 座 標 | 
SC 2 7 
EN… エ ネル ギー 
WA… ワ ー フ ブ 残り 数 
L… 自 弾 残り 数 
了 … サ ウン ド 定 数 
プロ グラ ム の 説明 
10S20 メイ ン ル ー チ ナシ 
1000 一 1040 初期 設定 
2000 一 2120 自分 (ター ゲッ トス コー ツブ! 
の 移動 
3000 ダミ ー ( 星 ) の 移動 THHHHHHHHHHHHHFHHT TO" 5 。 
3100 一 3320 敵 の 移動 昌和 
3300 一 3350 味方 (輸送 機 ワ ー プ ) 
3500 一 3570 敵 の 発生 
4000 一 4005 自 弾 発 射 と 移動 
4010 一 4060 敵対 自 紅 の ジャ ッ ジ anna 
4100 一 4120 敵 弾 対 自 弾 の ジャ ッ ジ 回 。 國 ロ 回 還 還 
4200 一 4300 敵 弾 対 味方 (輸送 機 の ジャ ass 1 
ウン 
5000 一 5040 点数 表示 、 終 了 判 断 2 HH 
5050 一 5070 REPLAY 
6000 一 6030 効果 音 
チェ ッ ク ポ イン ト 
ジョ イ ・ ス ティ イッ ク が ある な ら 、 ぜ ひ 
恒 つ で も いだい ゲー みん 。 よ くま と まっ 
て いる の で 、 間 題 は し くに な いけ れ ど 、 
初期 設定 の 所 で 100 行 の KC の 値 や EN の 
値 を 大 きく し たり 、3300 行 や 4005 行 、 42 
20 行 の EN の 値 を 大 きく し た り 、5000 行 
の EN の 値 を 大 きく する と 、 ゲ ー ム は や さき 
し くだ の よ ま 。 


9 * 各 図版 に 付い た デー タ は 半 の あと が アニ メ ナ ン バー、 プ の あと が 色 コ ー ド 
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⑱ ゲ ー ム オー バー/ 味 方 輸送 機 が 5 機 爆破 され る と ゲー ム オ ー バ パー 
信 再 プレ イノ IATTACK 1 | キー で 再 プ レイ 
支 LOAD す る 前 に CLEAR 0 を 入れ る こと 


上 


HH 


団 団 加 回 ダ 同 四 回 目 回 回 因 団 回目 回 回 回 回 回 回 因 回 回 回 


For PV-2OOO 


小さ な 、 の ろ わ れ た 家 か ら 、 続 々 出 て 
くる お ば け を ヤリ て 突い て 、 お ば け を 退 
治し て や ろう 。 
使用 キー 
カー ソル キーor ジ ョ イス ティ ッ ク 

… ハ ンタ ー の 移動 
IATTACKI|… ヤ リ を 落と す 。 
遊び 方 

プ ブログ ラム を 入れ て RUN きせ る と 、 す 
で ゲ ー ム が 始ま る ぞ 。 

ハン ター は 、 下 邊 中 央 に 出現 。 こ れ が 
ギ キミ さだ 。 

オォ オバケ は 、 上 段 、 左 の 家 か ら 出 て くる 
の だ 。 画面 に 出 て くる オバ ケ の 数 は 常に 
一 定 。 は じ め は 2 匹 で 、 3 面 ク リア する 
ご と に 、 1 匹 ずつ 増え 、5 匹 まで 増え て 
て 。 

オバ ケ は や っ つけ る た びに 補充 きれ る 
いや な シス テム な の だ けど 、 で は 面 面 を 
グリ ます ある に し は いう だ い 。 だ どー し だ 伺い 
い の が か!? 画面 の 右 す み を 見 て くれ 。 を 
こ に オバ ケ の 数 が 表示 る れ て いる 。 その 
数 だ け オ バケ を や っ つけ れ ば 次 の 面 へ 進 
め る と いう わけ な の だ 。 

オバ ケ の や っ つけ 方 は 、 オ バケ の 上 真 上 
か ら ヤ リ を 沙 と し て ([ATTACK ] キ ー) や 
の の 00 な 

ハシ ゴブ の 途中 か ら で も 沙 と せる けど 、 
オバ ケ が 2 披 下 に いる と き 下 、 ハ シゴ の 
途中 に いる と き は 殺せ な い の て 注意 。 

また だ 、1 回 オバ ケ を 突い だ た ヤリ は 、 な ば げ 
や ORY リ り に な つろ て し まう の が お が し い 。 

が か な いつ て 、 ヤ マリ に は スペ ア が か みい! 
だ か ら 、 無 気力 に 床 に 突き る る っ て いる 
だ け の ヤリ を ひろ い に 行 っ て 、 も う 一 度 


同軸 還 還 


還 剛 隔 屋 敵 較 半 
人 暫 国 ミ 0) 四国 


文字 は すべ て 曰 (F 


\ ン 


復活 きせ な いと 、 
次 の ヤリ を 落とせ 
な だ い の が だ 。 

失 LoCUY の ポリ た 
オバ ケ が 自分 で あ た 
っ て も 、 オ バケ は 死ん 
じゃ う よ 。 

ハン ター が 3 人 と も オ 
2 パケ に つか まっ た だ ら 、。 ゲ 


ー ム オー バー。 上 の ほう に 家 が ある ん じゃ 。 


お ば け ハ ンタ ー 


10 CLEAROEEHLOR15。 1 。 4: DIINM (5。 5) HsLOCATE10。 フェ ビ RTNT" 
=O FOUR J=1TOS 
3 さ 0 BUSUE1 10O 
40 ロロ N HEーM+T2GBDTD1OO 
20 F=RND (8B) : HHN F+1BOSUE10OG 
60 GOSUBS5OQOO 
65 UN 「+1GOTOU1SO 
Z0 FLRYTNBLSS "EGOSUB3OOQO 
80O F=RTTACEE(D) gHN F+TSBGDSUESSOQO 
90 FEBTCX1SGOs GOUTO4106 
デコ B じ +(RND (4)+ す ) 100E ド デモ ドー1 : NEXT: HH モロ H+ 1: 1F 日 呈 THEN 晶紀 


5 56: 
1 ど O_ LOgGHSUEOOO END 
1000 NEN+1i TENsiTF NH THEN_N=Hi RETURN 
1010 (T。Q) =Oi 人 (T。1) 16: 人 (1 で) =】 き 1 ロ +1: 人 (エミ )=1: RETURN 
1100 TESO1 EE モビ +1 5 ON 呈 ー ド GBDT ロ 1SG 
人 FURVEOTO4OSTEF10:FORM=1TOU4i UM+ME NTIMUFFU。2ENEXTENEXTEA(O。Q) =112:R(O。1)=16 
Cia(O、 だ) =1: 人 (04 3) う =1:D=O ェ HO NO RETURN - 
=Q00O S1=STICE(O)gF= テ (GT+1) ZS+1 5 IT、4)mOE 人 (TL。 呈 ) OOgON F BOTOU31 4 EQOEQ。 SO 人 40。 人 SO6Q 。 SO 
< 9 * 
=QEO_ UN 
ご Q40 NN つ 
eoo60 UN E_ BOTOS14 呈 。 
=O80 0N E BOTOS1 45。 き 1 人 4 9 
SOQO FOR T=QTO_ NE SOSUEB4EEGO 


Ja 2060。 き 14 避 。 語 
3070 ロ 、 3070。 滞 

ご 1 人 4 ら 。 SD8O 。 
う 。 うけ ウ 0) 。 


145。 306Q 
1 4 紀 。 さ 1 45 
5145。 さ QBO 
09Q、 計 145 


5O ダ 0 きけ 人 ダグ 0。 


300 4 さ 100 


SO80O FEOIGE1o: LE4: GETDS 王 
OO ド テ ー1 6: BOD し = 
7 ウー 人 (上 4) FI 人 (1 5) は: 人 (上 ) キ し 


sa 生 衣 (すす 0) す 人 Q(T。 人 4):(T。 1) = 人 (IT 1) 十 哲 【」 


・ つ 2 8 本 NTPMIOEFF 人 (T、 肖 )』 伯 ( 二 。 計 )] き 10 ナ 仙 ( 二 人 


4345 人 ROOME 人馬 ( 人 上 ) (RC(T。Q ロ ) 。 全 (1。1)) 
つう NEEAT RETUUIRH 

うだ DD TF DE EQOR } } 

et Rma(Q ODN CE 生 C( (OO。 1 さす きせ )/ 半 旬 ) 導 介 昌 16g 1 

っ ee NMON ツェ K エ RCO。OD) 。 全 (0 1)) 一 (BB C) ロウ 。 SFPL 人 Y"N4QL 1 は 86" 

4100 Bm 人 ROD。 3 キ 人 (0 1)*1SOnETF ロ =F THEN 人 NN】 OFF アデ DO 

41EG FOR TE1TG NgL に = 人 (TDD) + 全 (T。 - デ B _ THEN FLRY "NL4 "EGOTOSGO 

人 1130 IF LEF 折 ND DE1THERN NM すす 1 BCESCETRNID (SD) sD=ー1sFLRYTN1GLB"E NIMEFF 人 (T。 そ ) NT 


Fr190THER RETIURN 


し) 』 


RFHOMUE テ 。 BaE) ERETURN 


内 RT。 0) 。 折 【 す 。 1) うー( 仙 (上 ロ ) 9) 本 全 5 BSUB1O1O 
生 15 ロ D NEXTgBFT 生 
TEOO FER ET REGBER(T。1) 1F Bm1GHR =64 人 OR =11SOURK BE18SOTHEN テラ / 人 4 ロキ +1: BHTO4SSQO 


24THEN Er RETURN 

ESTHEN IF F= 
THEN IF F: 
「HEN TF 


JR 上 テ 17 記 THEN E ビ デモ 6-ー5g RETURN 
JR 上 1SQTHEN E モ アー ロロ RETURN 
Fm11EUR FESEOBTHEN E ビ = ローB: RETURN 


TREEOD SW 2 SL WE20 ELOCRTE10。1:FRINT 


人 ム し っ か し 、 な ん で ハシ コ ゴ の 
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0 RSE 


等 直 赴 。 


び 


問 さ 生 と の き 茶 は トー 


s 印 誠 人 


は ぐ へ 区 


区 させ 。S び 叶 吉 締 は 「 モ ロス 4 へ リド サー 廿 」 


くく ざ ざ 寺 


e プロ グラ ム 解 説 プロ グラ ム の 説明 
ー 20 オバ ケ の 数 を 決定 する ルー プ 
変数 リス ト 40-80 1F 廊 の か わり 


2 メ 人 Y 座 標 | 100 得点 加算 と 3 
| | X 全 Y 座標 の 向き 2 人 の 増分 
自分 | A( 0. 0) | A( 0. 1) AO. AO 


面 ご と の オッ 尽 増加 
蔽 1| A1.0) | A(1.1) | A(1.2)1 A(1.3) | 2 
敵 2| A(2.0) | A( 2. 1) A(2. 2 計 全 |A(2. 3) 5 る ご と の ボー ナス 点 
人 A( 3. 1) | A 


NO】 037. AA 1000 一 1010 オバ ケ 
A( 4,.0) | A(4, 1) | A( 4, 2) | A(4.3) | A( 4 4) | A( 4, 5) | RS 
1ACsoLA5DLA521A(531ACs21A59| いっ 


だ 数 まで ラン ダム 

B, C… ヤ リ の 現在 位置 な 時 間 に 発 生き せる 
D… ヤ リ の 状態 を 示す フラ グ 1100 一 1110 各 面 の 初期 設定 
E… ア ニ メ の 可動 方 向 2000ー2080 ジョ イス ティ ッ ク の スキ ャ 
F, G,。 し … フ リー、 計 数 時 に 数 値 の 変 ン 

換 等 に 使用 3000 一 3150 自分 の オバ ケ の 動き 
H… 出 て くる 敵 の 数 3200 一 3220 ヤリ を 落と す 
K… 出 て きた 自分 の 数 4100 一 4150 自分 の オバ ケ 、 そ し て ヤリ 
M… や っ つけ た 敵 の 数 ' の 重なり を ジャ ッ ジ し て 、 
N… 出 て いる 敵 の 数 各々 に 応じ て 処理 
SC… 得 点 4200 一 4340 道 の 判断 
SI… ジ ョ イ ・ ス ティ ッ ク の 状態 5000 得点 表示 


T… 時 間 の カウ ント 


チェ ッ ク ボ ポイ ント 

の m み と し て は 、 ま の あま あの まとまり 。 
し か し 、 動 き は 今 一 歩 。 

英 が 自分 の 目 の 前 に 来 て し まっ だ なら 、 
ジャ ンプ と か 、 ワ ー プ と か し て きり ぬけ 
な る よう に し て は し か っ た 。 

キャ ラク ター は いい の だ けど 、 ヤ リ が 
あま り に も 単純 すぎ る の で 、 手 な な し す 
る と か 、 岩 有 有 な ど に 変え る と か キミ 6 工 


時 で みよ う 。 


1100 行 に ある 2T=511 を 大 きす る と 、 
時 間 が 長く な り 、10 行 の H= 2 を 1 に す 
る と は じ め 1 匹 し か 出 な く な り 、 や さ し 
(な る ぞ で 。 

あと 、40 行 と 5000 行 の M の 後 の 値 を 変 
える と 、 を の 面 で や っ つけ な けれ ば な ら 
な い オ バケ の 数 が 変わ る 。 


壮 11/7 判 21/6 せ 12/7 #22/6 せ 13/7 半 23/6 14/7 せ 24/6 
せ 31/C 41/D 32/C 32/D 寺 33/C 半 43/D 34/C せ 44/D 
#51/F 填 52/F 53/F せ 5/F 


NMohlzls tlslszlelshghul2hdhdlahehldhd602b25324p3295 測 90 


9 | | 吾 洋画 四 
121 回 Fa 半 較 下 


sLTEP 十 十 士 草加 敵 馬 名 


回 較 可 障 開 同 品 呈 国 園 賠 本 問 間 本 脳 園 開 遇 蘭 
半生 HHHHHHHHH ビ HH 
香寺 時 上 
トー トー トー 
冒 村 士 オオ 生 HH エゴ HH エエ 

| 
日 旨 二 特 寺下 
田 還 較 敵 菩 隊 較 加 還 較 還 國 園 隊 革 
田 置 較 瑞 一 賠 肌 隙 園 ーー ビー 腰 敵 喝 賠 叶 只 中 嘩 弄 画 i 馬 肢 用 嘩 帯 陣 較 
サド キー ピル 用 反証 
明科 埋 H 時 剛直 昌和 
20| | に ーー 開 同 十 エ キー 
2 LT ー ル ーーーーーーー 間 回 昌 回 
220 し 1 上 エエ オイ エー 9 時 賠 半 敵 聞 開 開 還 昭 王 環 嘆 画 因 
上 上 上 LT 上 上 旧 較 時 画 時 人 関 還 間 較 岡 


支 文 字 は 日 


86 * 各 図版 に 付い た デー タ は の あと が アニ メ ナ ン バー、 プ の あと が 色 コ ー ド 


For PV-2OOO 


e ゲー ム の 遊び 方 
キミ は 、 墓 を 掘り 、 財 宝 を 盗む 、 
ドロ ボウ さん な の で す 。 今日 は 、 あ る 幕 


亜 い 


ィ 2L い いい 


地 べ 来 ま も だ 。 し が し 。 こ だ は 怖い 
フキ ュ ラ が …。 この 夫 合 、 ドラ キュ ラ は 
正義 の 味方 ね 。 罪 深い キミ は 正義 の ドラ 


キュ ラ か ら 逃 げ な が ら 、 ど れ だ け 財 宝 を 
掘り 出せ る か >。 
使用 キー 

カー ソル or ジョ イス ティ ッ ク 

… 自 分 の 移動 
IATTACK0|… 掘 る 
ATTACK1 ト … 
遊び 方 
プロ グラ ム を 入れ て RUN る せる と 、 す 
ぐに ゲー ム 開 始 。 画 面 の お 墓 の 中 に 死体 
(ゲッ !) が か か れ 、 右 下 の か ん お け の 
ふた が 開く と 同時 に ドラ キュ ラ が 飛び 出 
し 追っ て くる ぞ 。 

プレ イヤ ー は 中 央 付近 に ひょう きん な 
スタ イル て 現れ る 。 ボン ヤル し て 、 ド ラ 
ギュ ユラ に に つかまら な いよ うに ね 。 

キミ は ドラ キュ ラ か ら 逃 げ な が ら 、 墓 
を あ ば い て いく わけ だ けど 、 墓 は 十字 和 架 
の 横 、 ピ ッ タ シカ ンカ ン の 位置 で な いと 
掘り むこ せな い 。 さ る て 、 を の 位置 は 
説明 が メン ドク サイ か ら 自 分 で 見 つけ 出 
し て ね 湯 

掘る 回 数 は 墓 に よっ て 異な り 、 王 冠 が 
出れ ば 得点 が 入り 、 ド クロ が 出れ ば 、 ド 
ラキ ュ ラ が 、 倍 の スピ ー ド で 追っ て 〈 る 。 
この スピ ー ド は 、 王 誰 を 掘り 当て る か 、 
1 人様 牲 に な ら な けれ ば 、 も と に も どら 
が 

画面 の 曰 い フレ ー ム の 切れ 目 は 、 反 対 
側 へ の ワー プ ト ン ネル で 、 ド ラキ ュ ラ は 
マン ドカ の の と て 作れ 0 い 。 され を うま 
〈 使う ね 。 

お ぢ 墓 を 掘る あま で の アタ ッ ク 回 数 は 、 

じ め 2 一 5。 面 数 が 増え を る と 1 ずつ 増え 
る 。 ドク ロ は 最 5 カ所 で 1 ずつ 増え る 。 
得点 の 倍数 は 、 は じ め 1 で 次 か ら 1 ずつ 
3 

樹 数 面 は ば ドラ キュ ラ 1 匹 、 偶 数 面 は ド 
ラキ ュ ラ 2 匹 で 新た に 勝手 に 動く ぉ ば け 
が 出 下 て る ろ 。 

3 回 ドラ キュ ラ に つか まる と ゲー ム ・ 


ンジ ツ シ ュ 


ルー ンー 。 

もこ の ろ て 、 公 な 
いと き の 神 だ の み が 
の る ! り 面 ざと に 
: 賠 だ 対 グ ラッ シュ や 
使え を る の だ 。 こ れ を 使 
う と 画面 が 黄色 に 点滅 し 
て 。 ドラ キュ ラ が か ん お 

一 上 肝 も どっ て し まう 。 
も っ と も 、 す で に 復活 し ち 
ゃ うけ ど ね 。 


Adigger と いう 言 
て いう 蘭 味 だ けど 、 ま さ に ピッ タリ 。 
土 握り お じ さ ん の ゴン ベ べ っ て 感じ で すね / 


は 掘る 人 っ 


e プロ グラ ム 人 解説 G, HH… オ バケ の アニ メ の 位置 
f。 g… サ プルー チン 4100 へ 飛ば す と き 

変数 リス ト の 判断 用 
A, B… 自 分 の アニ メ の 位置 x。 y… サ ブル ー チ ン 4000 へ 飛ば す と 
a,。 b… 上 自分 の アニ メ の 切り 換え に 使う の 判 新 用 
E, F ド … ド ラキ ュ ラ の アニ メス 位置 WW Wiv ド グ ョ 時 語 (MS) 

・ ド ドラキュラ の 動き の ステ ッ プ 描か せる 位置 

・ ド ラキ ュ ラ の アニ メ ナ ン バー MS… 穴 を 掘っ た と き に 入る 得点 
m… ド ラキ ュ ラ の アニ メタ 切り 換え に 使う SC… ト ー タ ル 得 点 


DIGGER 


10_ COLUR15。O。1:CLEAR4:LOCATE17。OgFRTINTTAE(2 さ ) : BUOSUB 1 0OO 
SO GOUSUESEOOO GUTOSO 

1000 ココ ニ 1』 ド = ニ 1:a= ニ 1 sb わ =1 6C= ニ 0g ド ビ テ で * 
LUCRTES や で さき *FRINT" 

1010 GOSUE7OOOs FURi =5TOUEOGTEF55g FUR1 =4TUSBSTEF5 ロー ロサ 1 』 IF ロロ 19THEN10 さ O 

10SO_LDCATE1』i siFRINT" 更 "sgNEXT1 :NEXTi 


デモ デュ ロ デ 1 ED1Md(18) 。 (18) 。p(18) :LOCATE9。 2 の ミ s 


nsp(RND(19))=40saNEXTILLUOCATE1。1SgiFRTINTTAE (人 で 9) 


1040 96: E=AEsFURi =OTO1 1 : MOVE5O。 (SO6+ ュ 1。 1 ミ 1+ ュ 1 /4) =sFUR1 =OTO5OO ェ NEXT: NEXT 
1050 E ビ =SOB giF=1 6 ヨロ: ロニ モビ ェ ロ = テ F : RETURN 

<OQOQO_ UN(STICE(O)+ さ る ) /SBHTOSOBO。 SO10。 SOSO SOSO。 2040 

010 B=E-』 GOTUESOSO 

ご OO 内 人 ロ す 日 』 コモ ジョ テー1 gi BUTO2SO5O 

ご OO B= テ B+ GTUSOS5O 

2040 = ローB』 ュ =1 』 =1 


2O5O 
SO6O 
2Q07Q 
<O8O 
SQ90O 
s NEXT† す s 
2100 
2110 


ご 1 せ O 


IF (OUR = で 4) AND B=BBTHENA=AEBS (816) :FLAY"L16N28" 

IF (E=OOR B=176) QND =112THENB=ABS(E-168) sFLAY"L.16N2B "5 GBDTU2OBQ 
※ デ ロロ ョ ッ ニ BE GOSUB4000 Ax ニッ ョ GHSUE6100 

人 NIMOFFa+bi MOVEa。 (BE) 


SUUND1。 Os NTIMDFF1。 1 さ 。 25 CDOLOR』 。 Oi GODTD105O 
IF (AE ロー12b) MOD4OE SOUR (BS4) MOD40S OOTHENS1 さ O 
トニ (月 す で 人 4 コー ジオ 4+5 ら KB) /40ー4: TFRTTACE(O) =OOR も 18BURA ES10THENS1 さ O 


FRINTECs 


人 NIHOUFFa AMUVEa+ 人 4 。 (RE) : GUSUE62SOOg BUSUB4 100: 上 (上) = ニモ (上 せ 上)+1:QNIMDFFa+4: RMOUVEa。 


(人 A。B) 』 FTFt て (上)= テ dd (上 ) THEN5= 5+1 = v= ニ コキ ( 上 MDD5) * 王 : ゅ = ニム 6+ キ / ロ \ 避 BUSUEBSOOOi = ミ 168- ロ (人 ) *4 


ご 1.30 
01019) 


IF5=19THENn= ロ +1 ニー) ドモ ドキ 1 = ュ ビ デニ ビ +1 s GBDTO1O10 
TFE: 全 THENE=E ビ ーe ュ ドモ 1 で im ロモ 1』 GBDTOSO2O 


ロ = デ Hg GUSUE41O0O』 =f:H= ロ sRETURN 

4000_TFABG(※ー112) 1O04THENx =1 1 で +104 テ GSGN (※ー1 1 信 ) 

4010 IFaBS(yーB8) BOTHEN ッ = ニ B8B+BOXGGN(yー8 日 ) 

40EO_RETURN 

4100 IFRBG (ーー) PHR ES (ピー ロ ) THENRETURN 

4110 に じ ビ = モ ドビー1 4』 IFECEOTHEN510O 

41O GDBUPo0Q0sLUCATEB, ダ 3 ュ PRTNT ド EC NTHOFF 1 2。12。1 さ 25: RETURN1Q40 
っ 90900 LOUCRTE マ + 全 。Wー1: COLUR』。6:FRTINT" "ECOLDR。 Oi AMODVED (人 ) 。 (人 一 
CATEV。 wi FRINT" "siLUCRTESS SsFRTNTSC: RETURN 
EY REFLAY" 

110 IFSC ジ Eh THENh=SC:LUCATE17。OgFPRINTh 

ら 1SO IFINEEY ま ="Y"THENRETURN1O00 

っ ら 130 BOTO51SO 

6000_ FOUR) =SBTOUH16STEFー1 :F あ =GTR ま (1) s ビ LAY "し ささ 2 り 15N"+F ビ まま: NEXT:RETURN 
610O D= ニ 1 一 QBS(pD ) PF 和 ま モ STR ま (で すそ Xp) sgFLAY"LSSN"+P ま 』 RETURN 

62OO_ SUUNDS。 15iFOR1 =400TO1OOOSTEF 155: SDUND4 。 1 : NEXT: SHUND5。 Os RETURN 
6300、 SOUND 1 15: SOUNDO 。 22 ロー ミーRND (10) s RETURN 

7O0QO ANIMOUFF 1 で 。6 ら 。12。 1 さ 。 2 ロロ 。40。41 50s RETURN 


あら す で 人 4 。 ロキ 9) ミニ 1 0 上 テ 晶 
(上 )#(D( モ )ー40) iLOCATEY。 い = SAN AS FOR1=1TOUEOOOI NEXTid(t) = ュ s QRNTMHFFp(t) siL ロ 


っ 100 BUSUB6000g GUHSUEZOOO: AMDVE5O。 (206。 1 1)gLOCATE1。1EsFRINT"GaAME VER / HIT Y- ド 


さ 


を 


1030ー ロニ On ロニ ロロ is 5 ニ 0s TOsFOR ュ =OTO18:id(1) =RND(4)+FED(1)=41:t(1)= ニ ONEXTEFURi=1TD 


IFRT=OANDATTACE(1) = ニー1 THENAT=1: FUR1= ニ 1TOSOOI GUHSUE6 さ 00』 COLUR。。 (1 MOD40) /2O*10 


さ 010 ヒデ ビィ = モ 1 る gm ニー1 

SO0SBO IFFEB THENF=Fーes GBDTO ミ SO4 の の 

ささ OO F=F+ 

ミネ O4O XーE ュ ッ ーF 』 GUSUE4OOOgE=x ョ テッ NTIMOFFM+mg AMUVEM 、(E 。F ) 』 = モビ ュ ロ テ F : GBDSUE4 1 0O ビニ f : F= 
| 

3050 ITFj=1THENRETURN 

さ 060 G=G+ 日 KRND( ミ ) 一 日 =H+T ヨ XRND() 日: テロ ッ = テ Hs GU0SUE4OOC ロニ s H= ッ ys 人 QMOUVES5。 ( ロ 。H) 』 イニ ロ s 
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ぐ ば はり 葵 4 加 の ご D し ド MN ロ NS((> 台 汗 羽 滞 多久 人 


( 


や さき 財 省 さき さ N 革 /K さ 


et(Y さ ざさ 


VV 4 


が 


Rss2N 区 当 ア 

t … お 墓 の 通し 番号 (0 一 18、 左 上 か ら 
右 へ 0, 1, 2, … 18) 

) … 画 数 に よる 敵 数 の 切り 換え 

NT ブラッ シェ を 使っ た か と う が 

d( )… 朱 の 深き る 

p( )… ド クロ ヵ 王 対 の デー タ 

t( )… 自 分 の 掘っ た 回 数 

S… 掘 り 終 わっ た 墓 の 数 

ー ド クロ の 数 の 最高 数 

… 得 点 に か な う 倍 数 

… お 提 の 数 

… お 昔 の 深 さ の 最低 数 

KC… 自 分 の 残り 数 

プロ グラ ム の 説明 

10 一 20 メイ ンプ ログ ラム 、 画 面 処理 

1000 初期 値 設定 

1010 一 1020 お 墓 の 中 に 死体 を 書 

1030 配列 ! 2 

1040 一 1050 


っ 


初期 値 の うち 、 有 再び 使う も 
の の 入力 、 カ ン オ ケ の 移動 
STICK に よる 移動 、 ア ニ 
メ 切 り 換え の 変数 入力 


2000 一 2040 


090 ツタ ジッ ン シン の ON 


2050 一 2060 ワー プ の 判 新 

2070 フレ ー ム の 判 灯 、 動 く と き の 音 

2080 アニ メ (自分 ) の 移動 

OFF 

穴 を 掘る 位置 の 判断 、 穴 所 

り ア ニ メ へ の 切り 換え 、 カ 

アタ ン 多 に 

2130 掘っ た 穴 の 数 の 判断 

3000 一 3040 ドラ キュ ラ の 位置 計算 、 重 

な り フ レー ム の 判断 、 移 動 

お 化け の 移動 

フレ ー ム か ら 飛び 出し て い 

な いか どう か * 判 断 、 修 理 

英 と の 重なり 判断 、 重 な り 

後 の 処理 

待 点 計 算 、 表 示 、 

( 墓 埋め ) 

5100 一 5120 GAME OVER、REP 
LAY、HI- SCORE 

6000 死ん だ と き の 音 

6100 自分 の 歩く と き の 音 

6200 旨 を 据 る と き の 音 

6300 フラ ッシュ の と き の 音 


2100 一 2120 


3050 一 3060 
4000 一 4020 


4100 一 4120 


5000 事後 処理 


時 HH 
SE 


回 圏 還 
還 衣 


上 


チェ ッ ク ポ イン ト 

画面 、 動 き と と も に 、 ま あ 、 ま と まっ 
CU る よう だ けり と 、 そ 和 れれ ば も も か く こ の 
ゲー ム も ぜひ ジョ イス ティ イッ ク が は しい 。 
(や っ た ら と ジョ イス ティ ッ ク の 宣伝 を 
し て いる けれ ど 別 に カシ オ か ら お 金 を も 
ら っ て る わけ で も あっ た り し て ) 

を それ に 、 キ ャ ラク ター も 全体 に よく で 
き C い る 。 

1000 行 の KC の 値 を 大 きく すれ ば 、 自 


分 の 人 数 が 増え 、1030 行 の n の 値 を 小 る 


《 く すれ ば 、 ド クロ の !: 
が の ば 。 

あの 必殺 の フラ ッシュ を 何 回 も 使え る 
と いい な と 思っ て る ずる い キ ミ 。2090 行 
を 

JEF AT<>[_IAND ATTACK (1) 
= テー]1 THEN AT テ AT 士 1 

と すれ ば バッ チリ 。 | | は 、 四 角 を か くん 
じゃ な くく て 、 数 字 を 入れ る の だ 。 1 面 の 
中 で フラ ッシュ 使用 の 希望 回 数 を 入れ な 
され 。 


ュ て くる 数 が 少な く 


了 


還 @ 回 国 応 
し L キ 4 | 11IIF 


品 敵 了 関 題 科 同 嘩 較 隆 馬 包 較 表 
ロト ロト トロ 上 四 上 


PS 


民 


の あと が アニ メ ナ ン バー、 


キ 1 ms 
時 
是 
時 
障 
| 
還 
| 
思 
時 
測 
時 
時 
徹 
し 


バッ ク 

@ 灰色 部 は 昨 

@ 文字 も 白 

@ 四角 いか こみ は 左上 の も の と 同 
じ も の が 入る 


の あと が 色 コ ー ド 


多 


グ 
/ 


き 
NN 
NN 
き 
ミ 
ト 】 


は で な タイ トル 画面 、 そ し て 、 そ れ に 
も まし て は で な 効果 音 . / この ゲー ム は 
直接 に は 見 えな い 敵 ロ ボッ ト を 、 レ ー ダ 
ー を た より に 探し 、 レ ー ザ ー を 発射 し て 
破壊 する と いう も の で ある 。 


e ゲー ム の 遊び 方 


近ごろ 宇宙 に 悪 の ロボ ッ ト が 出没 し 、 
そこ で キミ は ロボ ッ ト の 破壊 を 任命 され 
が 

し か し 、 そ の ロボ ッ ト を 見 つけ る 手段 
は レー ザー を 発射 し た と き の 発光 か 、 ま 
だ は 、 レ ー ダ ー に よる 一 瞬 の 発見 で し か 
確認 び できない の が だ 。 

キキ る は は だ し て 、 ル (つの ロボ ポッ ト を 
破壊 で きる か 17? 

9 人 の 

. Pl 
gl 国 前 本 
回 晴 人 0 国 


の , N 


1 
サ 
ム 
の 
移 
動 


モン 
0 ス Nsr2 二 が デ 発 山 
遊び 方 


ゲー ム 画 面 に ぢ いて 上 部 に スコ ア が 表 


SCANcan 


RENM #※ 
REM # テ メー PFO。 
REM %% 19 ロ 3 る 。 12 つ 。24 


SCANC an 


由 や いい に 


示さ れる 。 中 心 岳 く に 緑 で 示さ る れる も の 
は 、 現 在 の レー ザー の 方 向 を 示し て お り 
英 ロ ボッ ト は 青 枠 の 男 囲 内 に 存在 し て い 
る 。 移動 キー に より レー ザー を 敵 ロ ボッ 
ト に 向け 、 ス ペー スキ ー を 押す 。 な お 、 
|Z キ ーー を 押す と 、 レ ー ダ ー が 一 瞬 働 き 、 
英 ロ ボッ ト が 確認 で きる 。 

e ブロ グラ ム 朋 説 
変数 リス ト 

XS,。 XY… レ ー ザ ー の 照準 方 向 
X。Y… ロ ボッ ト の 位置 

CT… タ イム 

Cee ラル ア 
プロ グラ ム の 説明 
1-70 初期 設定 
100 一 120 ゲー ム 開 始 、 
の た 9 に 
ー チ 判断 
レー が ーー 妥 
準 移動 
210 レー ザー 発射 か ? 
220 一 240 レー ザー 膨 


1390 一 200 


準 表 示 
250 一 310 ロボ ッ ト 移 
動 
315 ゲー ム オ ー バ ー 

5 


1 コ 還 エエ エエ エズ エズ ズ エメ エエ エメ エズ テ エ メ ズ エ : 


> 


By ki&Mi 与 \ 


k。 水 、3 


1 コッ メ エメ エメ エメ テ エ メメ エ メメ エ メ エ エメ エメ エコ) 
1O PRINT CHR ま (6) s CULUR 。 ら 5 


20 XS=90』 YG=BOsg X=90』 Y=BO: じ T=0』 5 じ =O 


る O_ GOUSUB 5OOs BUDSUB 6Q0O 


40 FOR TT=4O0TOU 160』 SOUND2: SUUND@15,TTgPUSITIUNTT。2SgPATTERNES』M1 12 人 aN 和 も: NEXTi SUU 


NDs CLS 


7O FOUR し し =1 TO 2 STEP2』 BOXE1]LL 。LL 。191 一 LL 。1B さ ー( し し +10) sNEXT 


1 〇 OO REM -ーーG は am ロ O 


105 CURSUR9。0: PRINT "SCORE "』gPRINTUS TING " 栖 料 料 栖 柏 " ョ ら じ 


110_ USR ( ま OODB) : GET ド * 


120 IF ドド 本 ="Z"THEN COULDR。1:FURI=O TO SOsNEXTgCOLUR 。 ら 


1 さ O XG=X5+ (に K ま ="L" ) オー( に に 生ま ー" ]") #4 オ + す (XG=1BO) 一 (XG= ど ひい) 


が 一 み オー ノー 

レー ザー 発射 

ES ドキ ヤラ ググ 
600 一 710 タイ トル 画面 
800 一 810 ロボ ッ ト 破 壊 
チェ ッ ク ポ ボ ポイ ント 

まず 、450 行 。 た ぶん 、405 行 を 入れ だ 
と き に 消し 忘れ た ん だ ろう けど 、 そ れ は 
必要 な いと 思う ね 。 もう 少し 上 夫 す る と 
し た ら 、 レ ー ダ ー 時 の 音 で も 入れ て みよ 
う 。 次 の 修正 を し て ご らん 。 

120 行 の FOR I=0 TO 20 の 前 に 、 
SOUND 0, 3 : SOUND @ 15, 10 を 
入れ NEXT の あと に SOUND を 入れ る 。 


390 一 370 
400 一 440 
550 一 550 


ご 
ン 


> 9 で 
くさ は さき 記 は 光 び 団 固 人 


eS は へ さき ユマ 丁半 。 


は は S 右 団 器 座 中 (ii 


字 次 ペー ジ に 続く 
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140 X ら = ェ XG+(K ま = リ "PV) 4ー( に 中 = リ 上") 4 オオ (に = リ 。 "りう ) オオ ー( に 本 = と" ) 4+ ナ (X ロ =1 ヨ 0) 一 (X=2O ) 
150 YG=Y+ (に = リリ G")# オ ー( に 生ま = リ / リ ) 4+(YG=170) 一 (YS=1O) 

16 ら 0 YSG=YS+ (に ま = リ PP ) % 人 4 オナ ( に = リ "FV )%4ー( ド まあ = り 。 りう オー( に 本 =" を") 4+ す (YSB=17O0) 一 (Y5=10) 
170 IF XS く 40 THEN X5=4O 

18BO0 IF XS>1SO THEN X=15O 

19O TF YS<40 THEN YG=4O 

2OO IF YS>130O THEN YS=13O 

210 エ F ドド 事 = リ "THEN GOSUB 4Q0O 

OX1=X 選 ー16 ら gs Y1= ニ YGー1 6』 X つ = ニ X5G+1 6:』 Y フ =Y5 ら +16 

2 る 3O FDR BL=1 TO 16 STEP2』 BDXE6。M1 1X1+BL 。Y1+BL 。X2ーBL 。 Y2ーBL s NEXT 

<Z40 FOUR BL=1 TO 16 STEPSs BOXEO]X1+BL 。Y1+BL 。 X つ ーBL 。 Y2ーBL s NEX 生 

250 XN=RND( 1 ) #5 gi 1F XN< 1 THEN = 人 Q+ 元 /4 

と 6OD FUR CC=1 TU XNi X=X+GIN( 人 Q) : Y=Y+C0S (人 n) 

70 IF(X く で 25)+(X15O) THEN X=9O』 GOTOD る 10 

2Z80 IF(YSS25) ナ (Y>213O) THEN Y=BQOO』 GBDTO る 10 

<?0_ POUSITIOUNX。YsiFATTERNE5。M1 2 。RN 和 を 

る OO _ SOUND1 。 さ 3: SODUND@15 。X 

1O NEXT CC SDUND 

うさ 15 IF CTX。1 さ 3 う 72 ラ >12OTHENPR INTCHR ま (6) : GUTO る 5O 

き 20 BOTOD 1oo 

ささ る O END 

る 50_ CURSUR1O。10:PRINT "BAME END" iCURSUR 7。12sPRINT"YOUR SECURE ふぁ "』SC 
る 60_ CURSOR5。14: INFUT "Try again? EY or N] "』Y ま : エ TF Y ま ="Y" 丁 HEN RUN 

さる 7O_ END 

400 LINE[ 上 6J24.146。X1。Y2 USR( ま O1OB) sgLINEE6]166 。146。X2。Y2g USR( 玩 DO10B) 

405S LINEEOJ24。146。X1。YSiUSR( ま O1OB) iLINEEO]166。146。X2。Y2sUSR (まま OQ10B) 

41O FOUR BB=16TOU O STEP-1: BOXE う 。M1 1]XG+BB 。 YB+BB 。 X ら ーBB 。 Y ら ーBBs GUUND@15。BBBBsNEXTsG5 
DUND 

41 う 3 FOUR Ii=O TO 2OOg NEXT 

42O IF (X+B>X ロ ー4) #(X+ ナ ヨロ く X ロ +4) %(Y ナ ヨロ >YGー4) #(Y+ ナ BYS+4) THENBDSUBBOO 

430 FOUR BB=OT0D16:i BUXEO]XS+BBEB 。 YS+BB 。 XSGーBB 。 YB-BE: SDUNDG15。BBBBs NEXT: GUUND 


44O0 RETURN 
450 LINEEOJ2 さ 。147。X1。Y2gUSR( ま O1O0B)sLINEEO]167。147。X つ 。Y2:USR( 和 ま O1O0B) 
つ 00_ RENM ー ニ ーーー Nchr READ 


51O READ ANzIF QAN=999 THEN 53O 
5520 AN を =AN ま +CHR 和 (AN) : BDTDS1O 

5 さ Q RETURN 

540 DATAO。O」192。7。B0。21 112。29。20 日 ,。2 さ 。64 。4。192。7。O。1。240。 さ 1 。BO。21 216。3 晶 

550 DATA 216。 る 9。128。2。12 昌 。2。192。6.0。0。999 

6OQO REMーーーー Tit モ 1 

605 CURSDR 10。7:PRINT" チ ョ ッ ト マッ テテ ネ ! !" 

61Q LINEF5]18BO ,20 。20。20。20。90。5O 。90。5O 。 140 。20。140。20。16O 

620 LINE[55]20 160。70。160。70。70。50 。70。5O 50 18O 5O 。 180 。 20 

6 さ O LINEFS]75 。7O。75,160 95。160。95 124。B5 。124。B5。 146。BO 。 146。8O 6 

640 LINE[5]8O。B6 。85 。B6 。B5 。102。95 』102。95 。70。75。7O 

65O LINEE5]105』70。100。160。110。160。1155。140。125。140。1 さ 0O。16 ひ 。140』160。135。70。105。7O 
660 LINE[5]119。86。117。124。123。124 121 、B6。119。 昌 6 

67O LINE[5]155 70。145』70」145。160。155』160。155。70。170。160。170。70。1BO」70。1BO。160。 1 
7oO。16O 

6BO PAINT[5]21 。21 。5:PAINT[5]76。71 。5:PAINTL5]106』71 。55s PAINT[5]146』71 5: PAINTE]1 
71 。71 。5 

685 CURSUR10。7:PRINT" " 

690 CURSUR1O。21:PRINT"by ki & Mie'iCURSDR26 。 昌 PRINT"CAN" 

フ ZOO FDRT=9OTUOSTEFー1 s BUX[ ミ MM1 ]96+ す 1 エ 。90+T。96ー】 。90ー1 GBDUND@15」 INEXT: SDUND 

フ 1O RETURN 

BOO _ FURSB=OT0D10O』 COLDR , 88/ 15』 8=RND(1) *10: SDUNDO 。 ミ 5 SDUND@15。S: NEXT』 SDUND : CDLOR 。5 
: SF=SC+ 10 

日 1O RETURN 


FoFr 


つい に 、 あ の RX-78GUNDAM で 走り に 、 世 界 記録 を 目ざし て チャ レン ジ し て 一 ム な ん だ よね 。 


幅 飛 び が で きる よう に な っ た 。 みよ う / 。 。 
バッ ク は 青 。 キ ミ は 、 青 空 へ 飛ぶ よう と いい つつ も 、 こ りゃ 結構 単純 な 、 ゲ の ゲー ム の 遊び 万 
90 


ーー 


ここ 、RX-78 GUNDAM 競技 場 で は 
本 日 の メイ ン イ ベン ト で ある 走り 幅 飛び 
の カ 休め 和 る こと に な っ て いる 。 

キミ は 、 日 本 代表 と し て その 競技 に 参 
加 し 、 世 界 記録 を ちち も の に し て も らい だ い 。 


使用 キー 

|S ト … ゲ ー ム を や め る と き に 押す 

[SPACE|… ゲ ー ム スタ ー ト お よび ジャ ンプ 
キー 

遊び 方 


タイ トル 画面 が 出 た ら ス ペー ス ・ キ ー 
を 押し て ゲー ム ス タ ー ト だ /./ (S を 押す 
と ゲー ム 終 了 だ か ら 注 意 。 な ん か 、 ふ つ 


う の や り 方 と は 反対 だ ね )。 画 面 の 表示 は 、 


上 部 に キミ の 飛ん だ 距離 が 3 回 分 表示 る 
れ 、 中 央 部 に は 、 世 界 記録 と 日 本 記録 が 


 … 飛 ん だ 回 数 
X1… 助 走 中 の 位置 
B, RX… 飛 距離 の 概算 用 
M(0 )… 世 界 記録 
M(1 一 3)… キ ミ の 記録 
Z… フ ァ ウ ル の 判定 用 
X 2。 Y 2… 幅 飛び 人 形 の 位置 
プロ グラ ム の 説明 
10 一 60 タイ トル 画面 表示 
80 一 150 幅 飛 び 人 形 デ ー タ の 格納 
160 一 180 ゲー ム 実 用 待ち 
190 一 220 ゲー ム 開 始 
230 一 330 幅 飛び 人 形 
の 助走 
280 アア ツル か イツ 
320 ジャ ング する の 


タイ ミン グ * 判 断 
600 一 690 飛 距離 表示 
700 一 760 幅 飛び 人 形 デ ー タ 
770 一 780 世界 ・ 日 本 記録 樹立 
790 一 850 世界 ・ 日 本 記録 の 表示 
チェ ッ ク ポ ボ ポイ ント 
スペ ー ス ・ キ ー を 押す タイ ミン グ と し 
て は 、500 行 一 580 行 を 見 れ ば わか る と 思 
結局 、 曰 線 の 手前 ギリ ギリ て 飛 
ある 程度 、 飛 距離 が 伸び る で し ょ 


j) は うず ざ 各 は は 中 圧計 テー ド 
KVY こ せん 史 び は で NVYS(( 全 


表示 され る 。 あ と は 下部 の アニ メ を 見 な か ? 

が ら 、 曰 線 の と ころ で SPACE キー を お 340 一 420 幅 飛 び 人 形 
し 飛ぶ の み 。 キ ミ の 記録 は 、 は だ た し て 世 の ジャ ンプ に 【 
和 記 録 に な る が / 430 一 460 幅 飛 び 人 形 和み 
い の 
ーー き の 着地 2 
病 Ws 
プロ グラ ム 解 説 5 語 あ に い 
変数 リス ト 490 一 590 ジャ ンプ の ー 


1 REN 
RENM # 


ド そ テ エ エエ エエ テテ テ テテ そそ テ テテ テコ 
どう 0 JWA トド E" 区 
っ REM * PrO。HIDE&YUEOUD 
4 REM # 1 912。 28 3 
1 コレ EE エメ テテ メ テテ テテ テ テテ テテ テテ : 
10 FRINTCHR 和 (6) 』 =。 OO9iDTMN M( そ ) :M(O) =9.4 さ 4s DIM J(O) BUSUEB9O 
<O_ FRINT CHR ま (6) : CURSURS 。 1sFRINT "FERSONAL COMFIUTER _RX-7 日 " 
っ 0 CURSUR プ 。 35 PREINT TOLIMFTC SERIES"』 CURSDR14 。19:FRINT "by" 
CURSOUR ウ 』 デ 1sPRINT "HEDEAE1T YUEOD "sgCURSOR9 。11:FRTNT リリ シリ 
りら 0D FOUR AB=1TUSOSTEP で ょ 』 ソ 1 =40ーAE ェ : ソ で =1 4D+QE: いさ = コロ 4ーRQB : ソ 4 オ =98+ SE 
じじ = モビ +1s TFCE7THEN ビ =1 
GET 人 本 sTF も = リ リリ THEN 48O 
BOXECJV1 。V ソ さ 。V2。V4sNEXTi GOTO 160 
FUREEB=1TOU16:iREAD RM1 ま =M1 まま + す CHR ま (AR) : NEXTBB 
FUREE=1TO16:READ QR MG まま =MG2 も +CHR 和 まま (QA) :NEXTBB 
FUREB=1TOU16:READ AR も =M そ も +CHR も (QA) si NEXTBBE 
FOURBE=1TO16:READ RAMJ ま も =MJ も +CHR ま (RA) :NEXTBB 
FUREB=1TOU16giRERD QR:MC ま =MC ま も + す CHR ま (QA) :NEXTBB 
FURBEB=1TUBsREAD QR BA も =BR 和 ま +CHR ま (AA) sNEXTBB 
FUREB=1TU16sRERD QR NG も =M 選 も +CHR ま (RA) iNEXTBEs RETURN 
GETA ま s CURSOR4 15:FRINT"Fush Space Fey Gtart "iTF 人 本 = リ "THEN196 
CURSORG。17:FRINT "Push 8 Fey PROGRAM STODP"』 IFQA ま ="5"THEN END 
50TOU16O 
= デ ゴ +1』 IF J=4 THEN 48O 
X1=OaY デ =OsFRINTCHR 和 も (6) saFRINT Ji "カイ メ マタ ー ト "リョ LINE[ フ 。M1 161 。14O。 呈 6 。 160』 BODSUB6OO 
eS 
CURSUR プ 7。E1sFRTINT "Push SBpace Fey Jump" 
X1=X1+ す だ sFOURT=OTOD4Os NEXT エ 
J) FUSITIOUNX1 。14O0gFRTTERNE フ 。M111 。M1 ま :FOUR エ =OTOU 4OsNEXT 
FUSITTUNX1+S。140sFATTERNE プ 。M1]11 。MG 和 まま s FDRT=OTO 40gNEXT 
FUOSITIUNX1+ す 2 14O0kFATTERNE プ 111 。M そ そま FORT=OTOD 40OsNEXT 
FUSITIOUNX1+。140gFRATTERNE プ 。M111 。M2 和 ま s FORT =QTO 40s NE X 和 T 
IF X1:56 THEN CURSOR4 。1SiFPRINT"FAUL "EsFUR !=O TOD5OOI NEXTs GUTD19O 
SUUND1 。 3: SUUNDG1 0 2 の 
FOUR_ EEK=O_ TO 3OO/X1gNEXT _ EEESHUND 
GET 谷 も 
IF 内 まま = リー リ 
GUTOU 2 さ 0 
RX= テ INT(RND(1 ) 20) ヨロ ーRXs FURXS=X1 TO -B 
IF Z=1 THEN CURSOUR4。12sFRTINT"FAUL " 
Y=R※(Xー ロ 0) * (XS+BE)+140 


NN2KE" 


300 
さき 10 
が 
さけ 
あ 介 O 
1」 


さら 60 


GUTOU 490 


rg 炎 ペ ー ジ に 続 く 


370 FUSITIDNXS+1 。YSー4:PATTERN[7。W1 11 。MJ 和 ま : SDUNDO 。 計 5 SDUND@10 。YGー90 
ミ BO_M(J) =X2/19. ヨ +RND (4 ) 

さ 90 IF FUDS X6 さ THEN LINE[ フ 161 。 140。 呈 6。16O 

40O LINE[6]18 呈 。13 呈 。70。 1 ミ 呈 。6 呈 。 16 

410 CURSDRO 。 王 : FR TNTUGS TNG " 柏 柱 提 、 草 井 桂 "*M( け ) ミリ メー トル" リュ SDUND 


4EO_NEXT 
っ SO FUSITTUNX デ +1 。Y ジ ー4sPATTERNL プ 。M1 11 。MG ま も 
440_ GUSUB600O: GET 人 本 ETF 有名 = リリ BUTOU470 


450_ CURSURZ7 13gFRINT "Fu5h Space Fey Start"gCURSOURZ7。E1sFRINT SFRACE ま ( 全 O) 
460 GOTOU 440 
470 Z=0: 50TOUO 190 
48O Z=0gJ=OgM(1)=OaM(E)=OgM(S) =OI GOUTO の 
490 IF X1=4S THEN CURSOUR1 5sFRINT"TRY GAIN" siFOURT=EO TO1OOOg NEXTIGOTOU SOO 
200 FUSITTOUNX1+ す SE 15OgFRTTERNE7]1 。 MC まま 
1O IF X1=4 邊 THEN ヨロ ニー ワウ の 0 sgG50TO 4 
ウーO エ F X1=4 ら 5 THEN B= ミ ー100』 GOUTOUD さ 40 
つら さぶ 0 TF X1= モ 46 THEN ロミ ー110:GOTO 34 
人 10 IF X1=47 THEN セロ = ミー1EOg BOTOU 40 
「 550 IF X1=4B THEN ヨロ ミー1 Os GUOTOU 34 
560 IF X1=49 THEN HB テー140: GOTOUO 40 
27 の 0 IF X1=5O_ THEN ロモ ー1 550 GO0TO 3 人 4 
58O IF X1= ニ とら 2 THEN ロミ ー160』Z テ 1: G0TO 340 
ら 90_ RETURN 
600 IFZ=1 THEN NM(J) = 
61O0_ CURSOR 15。1:』FRINTUSTNG" 拓 柏 。 栖 柏 柏 " ョ MC(1) ョ リリ メー トド トル" 
62SO_ CURSGOUR_ 15 EiFRINTUSTNG" 揚 揚 。 拉 柏 柏 ョ aM() ョ リド メー トド トル" 
630_ CURSUR 15。 さ kFRTINTUSTNG" 揚 提 。 提 拉 拍 ョ M( づ ) ョ リド メー トル " 
640_ CURSOR1 。BsFRTINT"MOr1d Record" 
650O_ CURSOR16。8BsFRTINT "Japan Record" 
660 CURSUR 4.10gFRINTUSING" 拓 韻 。 福 拉 相 りり ョ MC(O) ョ リ メ ー ト ルリ 
670 CURSUR18B。10giFRINTUSGTNG" 振 祝 。 揚 柏 拓 リョ (DO) ョ リリ メ ー ト ルリ" 
680O 5OSUEB ZZ 
690 _ RETURN 
ZOO _ DATA 0。112。20 昌 112 。3 さ 2 1BB。116.4 ヨ 。4 有 112。 7 で 196。6BH。4。0。O 
710 DATA 0O。112GJ2OB」 112 4 さ 2。48。56。48。48。112 ジ 240.104。44。4.0。0 
720 DaTA 0O。112J2OB。112G。 さ 2 48。48。56。 4 日 。 さ 2。 9640 さだ 796 。0。0 
3 る 0 DATA OO0.56 104.56 16 24 2B SE6。S4.14B。 4 デビ 48 0。0。0 
740_ DAT OO。0。0。0 0。D。D 0 のり 0、 り の 50。 り 。9 り 
7Qo0 DATA 0。0。D ロ 192 19 ジ 0。D,.0 
760 DATA 0。56。104。56 16。24。 56 BB 。56。8 ヨ 。 ダ 4。16。16。16。48。0 
フ 77 の 0 ITF _ N(J) EM(O) THEN NM(O) =M(J) : GO0SUEBESOs RETURN 
Z8O0 TF NM(J) EEJ(O) THEN J(O) =M(J) 』 GOUSUEBBOs RETURN 
フ 79 の 0 ITF FFP=2 THEN FOURAR=O_ TO MgCURSDR 1 。BsFRINT SFACE ま (1 る )sFURT=O_ TO SOOINEXT 
8OO IFFF' テ 合 THEN CURSDR16.8sFRINT"Japan Record"'siFOUR T=O_ TO OO NEXTINEXT 
81O RETURN 
BS2O FORAR=O_ TO sgCURSOR1 。B: BODSUEB4OI CURSHR1 。BgFRINT "Mor1d Record"s GU5SUBBSOsI NEX 
TsRETURN 
BSO FDRAA=OT ロ CURSODR16 。B』 GUSUEB40k CURSUR16。BsiFRINT "Japan Record"s GUSUEBB5OI NE X 
Ts RETURN 
8B40 FRINT SFACE ま (1 さ 3) :FURT=O TO SOONEXTgRETURN 
85Q0 FURT=O TOD SOOsNEXTIRETURN 


PB-100 に 、 ち ょ っ ぴり あき て きた な と ん 攻め て 来る 。 頑 張れ ば 、 次 の 新しい 面 イン チキ し て 「IS5」 て 対決 し た けど ね 。 


いう ファ ン に 、 ぜ ひと も 試し て も らい た が 待っ て いる ぞ 。 PB-100 で パタ ー ン が ここ 

い ゲ ー ム 。 そ れ が 、 こ の 「 パ ンド ラ の 箱 」 2 面 あ る な ん て 、 ス ゴイ じゃ な いか ! ルル ム の 遊び 万 

7 だ 6 2 面 へ 行く の は 大 変 だ けど 、 悪 魔 の ボ その 昔 、 パ ンド ラ と いう 遇 か な 女 が い 
PB-100 の 利点 で ある 数 の 多い キャ ラク  。 ス を 倒せ れ ば 、 ヒ ー ロ ー 気 分 。、 で も 、 ボ まし た 。 人 彼女 は 、 好 舎 心から その 箱 を 開 

ター を 生か し て 生み 出さ れ た 敵 が どん ど ク は 結局 第 1 パタ ー ン を クリ ア で きず 、 け て し まい 、 箱 に 閉じ こめ ゆら れ て いた 、 


9Z 


も ろ も ろ の 悪 を 世界 中 に 飛び 散ら せ て し 
まっ だ の で す 。 を そ し て 、 箱 の 中 に 残っ た 
の は 希望 だ け …… 

叶 を は る か に 超え た 現在 、 ペ パン ドラ の 
子孫 で ある あな だ は 、 先 祖 の あや まち を 
た だ す た め に 立ち 上 が る 。 襲い か か る 四 
魔 を パン ドラ の 箱 に 再び 閉じ こめ て くれ ! 
使用 キー 
久 此 1 パタ ー ン 
[4|… 充 へ 移動 -| 右 へ 移動 5l… パ ン 
ドラ の 箱 を 左 へ 発射 [6G ト … パ ンド ラ の 箱 
を 右 へ 発射 [9|… 悪 魔 と を とじ こ め る 
信 此 2 パタ ー ン (悪魔 の ボス と の 一 騎 打 
ち ) 

[4|… 諾 へ 移動 6]: 右 へ 移動 
[5|… 落 ち た 剣 を ひろ う 
遊び 方 

プロ グラ ム を 入力 し た 後 、 [SI0 を 押 そ 
う 。 タ イト ル を 表示 し た 後 、 パ ンド ラ の 
箱 > ” が 開い て 悪魔 " 今 ・ 移 ・ 珍 が 飛 


び 出 す ぞ 。 次 に パン ドラ Q ” と 政 魔 が 


登場 、 悪 魔 に つか ま ら な いよ うに 動き な 
が ら 、 ッ パン ドラ の 小 箱 穫 」′ を 発射 。 悪 
魔 が 小 箱 に 閉じ 込め られ る と 、“@” に 変 
ね お る > 

悪魔 を 閉じ 込め た 小 箱 “@” を 右 側 か 
ら 押 し て 、 バ パン ドラ の 箱 の 中 に 入れ 、 す 
か る すず |9| を 押 そ う ! 
点数 が 上 が っ て いく 〈 と 、 悪 魔 が 2 一 3 
匹 に な る けど 、 全 部 箱 の 中 に 入れ て か ら 、 
[9| を 押す こと ! 

と ころ で 、 自 分 の 投げ た 小 箱 に あたる 


8 PENHT 「 ロ PanGOT 
as iiBBSUB 9! 

JINI L5SR j・ 
Box iiB8USU 


と 死ん じゃ う の て 注意 。 画 面 は 左右 に つ 
99 左端 一 つの 右端 と いう 


プロ グラ ム の 説明 


P0… タ イト ル と 設定 、 第 1 面 の メイ ンプ 


ウー ブ プ で きる 。 ログ ラム 

30E 程 度 の 悪魔 を 箱 に も どす と 、 い ょ P4… ゲ ー ム 終了 

いよ 第 2 パタ ー ン 。 悪魔 の ボス と の 一 騎 _P5… 第 2 面 の ゲ プログラム 

打ち だ 。 P8… 悪 魔 や 小 箱 に つか まっ た 画面 
ボス と パン ドラ が ぶつ か る と 、 ど ちら P 9… 画 面 表示 の ルー プ 


か が か 剣 (を 落と す 。 ボ ス が 落と し たら 、 す 
が か きす も うい ひと つき / キミ が 衝 と し だ 
と き は 、[5| を 押し て 、 剣 を ひろ っ て 後退 
じ さ よう 。 

キミ が 勝つ と 、 ボ ー ナ ス 点 が 出る よ 。 
ッ パ ンド ラ は 、 全 部 で 3 人 、 悪 魔 や 小 箱 
に つか まっ だ たり 、 ボ ス に 決闘 で 負け る と 
1 人 ずつ 減っ て し まう 。 

答 点 は 、「 悪 魔 を 小 箱 に つめ る 」…30 点 。 
「 悪 魔 の つま っ た 小 箱 を パン ドラ の 箱 に 
お さめ る 」…70 点 数 。 


e プロ グラ ム 有 解説 


変数 リス ト 

M… 小 箱 の 方 向 、 座 標 

( ) … 悪 魔 の 座標 

() … 小 逢 に つか まっ た 悪魔 の 判定 
パン ドラ の 数 

W… ラ パン ドラ の 座標 
"悪魔 を 箱 に つめ た 数 


LA 私] 


・2 面 へ の 判定 


に 】 


・ ボ ス の 座標 
- 剣 の 判定 


寺 末 二 還 虹 あっ 


チェ ッ ク ボ ポイ ント 

1 面 と 2 面 が あり 、 キ ャ ラク ター、 動 
き と も よく で き て いる 。 残り が 、135 ス テ 
ッ プ な の で 、 大 き な 改 良 は で き な い が 、 
小 箱 を 左側 か ら も 引っ 張れ る よう に し て 
も ちら いだい 。 ま ただ 、140 行 の "-9" は 9 の 
間違い で は な い だ ろ うか 。 

ゲー ム を や る し くす る に は 、 変 数 V を 
増やし た り 、P0-485 の X=ABS M: 
GO SUB 半 8 : M=0: X メ =2 を 消し て 、 
小 箱 に つか ま ら な いよ うに する と よい 。 


人 パン ドラ の 稲 の 伝説 を 知っ て て も 知ら な く て も 、 
楽し め る (あたり まえ )。 な ん だ か 、 2 面目 の パタ 


ーッ ン が ソ ク グ クソ ク し ちら ゃ うだ ろ !7 し か いか ? 


F 7TF た 
FORT=M TH L- 
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9 IF Ks に 1 


sg 3 に 《 * こせ 
衣 メリナ 113A ニ 


1 に と に 寺 朋 3 


9 Ni ョ 1 ト 
OBT 還 


5 ァ 5 
8 デア ュ ミュ ょ ママ 


0 IF (DDS(Y) 


Y)=HBS 雪 】 


て 4 ょ て 
本 


日 (0 は | 
riPeP4YWTBIG0 
10 45 


98 PINT 


468 FOR YE TO Ei 


計 7)*3 お 1F 5 
jj=A5 ロ USUE 男 計 
= 上 5 ニ テ 


48H NEXE 


次 ペー ジ に 続く 四 


i =HBS 中 RU5U 
5 6 記 RZ 
99 麗 PRINT EE 
R HBS 十 "mi 

SW 財 RinUTO 5M 


WPRIHT LSE 出 " 
3 前 PHVEYT 
SUB 航 
PENE EiF 
=PI INPHT 『MaWet 
に Y 本 ) 


人 手 . 
すり が で 


iDEU 才 


// 


ム こ れ は 、 第 3 の 部 屋 を 見 まわ し た と き と 、 ゴ ー 
ル に 行っ た と き と 。 シタ ク ッ た と き の 画 耐 。 LCD の 
な か に 、 も う ひ と つの 世界 が 見 える の だ 。 


9 人 


+RHNiHUEH 5 
1 さ ー ロ っ) ロロ T] 


計 
3 PRINI EcoFe TsP 人 


/ / 


20 3[ 9 だ 


se す 1 
の 
* DE 生 】 1 の 


ーー 8 
一 


IF 9 に 
3* THEH 


0 iF = に 


HU NEXT 9 


ポロ UiU 時 


や っ た ね 、PB-100 の アド ベン チャ ー 
『 あの 、 カ ッ ト バ ン み た いな 液晶 ディ 
スプ レイ か ら 、 ミ ステ リア ス な PB-HO 
USE に ググ ッ と 引き こま れ て し まい そう 。 
“Door opened" な ん て 、 メ ッ セ ー ジ の 
シン プル さも 、 ヘ へ ヘタ な グラ フィ ッ ク よ り 
ずっ と いか し て いる よ 。 プ ログ ラム ・ ボ ポ 
シェ ッ ト 編 集 部 も 、 電 車 の 中 に まで 持ち 
込ん て 挑戦 !l あえ な く ダ ウン を 繰り 返 
し な が ら 、 や っ と た どり つい た Very go 


ーー ニーーーー デ ャ 


e ゲー ム の 遊び 亡 

なむ か し 、 む か し 、PB-HOUSE と いう 
名 の ドラ キュ ラ 屋 敷 が あり まし だ た 。 ド ラ 
キュ ラ 氏 、 な で ぜ か 金持ち で 、 屋 敷 の どこ 
か に 金 の の で 棒 を か くし て る そう な 。 を 
こ で 、 稚 張 り の キミ は を の 人 金 を 横取り し 
よう と ル し の ぴこ ん だ の は いい けれ o 


HEN i 


1 :=SHN !, っ -RHN#) 
1 BT HHF も 


』 才 に 
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IF 8 
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USUBE 9:Y=Tー1! 
結 \ 導 5HEN 3 


205 8DTO 
219 PRINT CSR 9 
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使用 キー 1 
[ 引 … 南 国 … 西 [6… 東 [… 北 
IE xe|… コ マン ド の 入力 と ゲー ム の 進行 
その 他 アル ファ ベッ ト ・ キ ー い ろ い ろ 
遊び 方 

まず は 、 最 初 に テン ・ キ ー の [2 に “*S* 
( south の S)、 [4 に "W"( west の W)、 
[6 に"E "(east の E)、[8I に “"N"(north の 
IN) や は りつ けり よう 。 夏 え て だ っ て いい けり 
と ね 。 これ が 、 方 向 を 示す コマ ンド に な 
る 。 の あ よ は 、 あ ララ ビュ マン ド を 人 ん 
が ら 目 的 ( 金 を 取っ て 〈 る ) を 果たす の 
み ! 

さあ 、 と に か 〈 く や れ 一 ! 

プロ グラ ム を 打ち 込ん で 、[S]0 で スタ 
ー ト 。 [IExel| キ ー を 押す と 、You are in 
a porch.′ と 出る 。 出 発 点 は 玄関 び 。 さ あ 
こ %U006 だ た うし だ この 《 (と つう 、 めい 
いこ と を 教え ちゃ むう 。 ど ん な コマ ンド 
を 入れ れ ば いい の か わか ら な いと き は 、 


: 眼 EEP と キー を だ た だ いき らん 。 ラマ 
ンド ャ リス ト が 出 て くる の だ 
注意 ! 

プログ ラム を 打ち こむ と 、 解 答 が わか 
っ て し まう お それ あり 。 と りあ ぇ ず ゲ ー 
ム を 楽し み だ い 人 は 、 友 だ ち に 頼む と か 
電 20 も の 0 まく だ まき もち AG 
も ら う こと 。 る も な いと プロ グラ ム を 打 
ちこ ん だ あと 。 すべ て を 記 れ る っ て し ま 
いな さい 『 97 「 


@ プロ グラ ム 朋 説 


プロ グラ ム の 説明 
P0 20-50 コマ ンド の 判断 
メッ セー ジ の 表示 と ゲー ム 


9230D 


、 こ れ を 説明 する と 解 
か っ て し ま ジリ 


の 進行 (詳し 


説明 する と 


解 谷 が わか っ ちゃ うか ら 


秘密 


)) 


P4 10 ゴー ル の メッ セー ジ 
部 屋 の 名 前 の 表示 


P5 1-60 


ワル な PB-HOUSE( 


チェ ッ ク ポ イント 
ENG で ES だ ジロ グラ ルム で も 
メッ セー ジ の と ころ て 英語 の つづ り が ま 
ら が っ て だ の で て 直し よき まし た 
メモ リ い っ ぱい だ けど 、 メ ッ セ ー ジ を 
短く し て 仕掛 け を 増やせ ば 、 も っ と イジ 
に な る か も soc 


PB-HOUSE 
FW 


HH し ーー 


だ 0 と と 


GE は こ 51U3=" 
GO0T "Yau aT 
06 。 


io USUB #SiiNPUT 


2 iF 表 BSHE 


SRINT '* PEzHOU 和 4 


や っ 


*5 :HEN 


LR 中) 
し 1 


5 HEN 
1HPIT MA 

5! 1 層 拉 
=_oucGl 旧 こら 


2 は HihUSIE : 
"0 当 dn0":H4:FE 0 
5 1 IA j3 還 ュ casiF = 計 * 日 
28 1F 1 村 "PENPI 還 0 
5UB 5Wi5DTG 5 SE0ee 


22 :F 時 HEMOK'TG0 1 


1 記 ao ご 2 
3UB 35iBOT0 i5 CS 


Mr 拉 ヨ d ま = THEE 1 1E 


\=WiGOUSUB 5 前 Be の 
s0T0 5 ドン 


28 【F 時 =XPRHVT 


EN i98 
F 和 4=VHEUPY 


caBT 1 に 
4 絆 =F4Ht5DSUB 
=8Bi5U HU 


5 1 =72"TS0SUB 本 


SiWiBOTU 15 8J 
4 3 SHEHHE 
マニュ ュ EAT 、 と 3 
3J925HIH 15 
こき 305UB 59ihHTH : 93 


5 2RINT "Veu cam 
ED 了 4 コ メイ EE 5 
EuRN 109 


BT 8 月 PS 。。 
yo PE UKE NG 5 


dfSaE TrigEiHKN 1 
2 PETNT Yau gs 1 
HB EEND 
2 WINT 「T コ au ave 
ey iR 肌 


お 

HsUE Gb に 1 

851F に 昌和 ロ 
SUB 38 
SF に ロロ 
1 こち ー 


1F 57 [HEHN < 

HPET 「 引 ER 80 
TMP EF に 
HiBUSUB 5biBUiB 


HashUSUE 55 
呈 ERUTH 
USUB HIREIUKN 


5050B siWETURN 
Hf 時 6 THEM 188 


5 PRINT 9043 TNI 


iRETURN 
IF 5 THEN 116 
PRIHT 4"(NSME 
)iRETBRN 

iF gs4 iHEN 129 
PRINT 945"tE)・ 


115 STOP :RETURN 


1 4 
35 FPWiNT 3) naFEHR 陸生 
人 METDRN 1 


SI PRINT 95 1 はり 
eiRETURN 

99 PRENI 9865" 12Ci 
8a。 REiUPN 

NL の KEI 


し や 
LE 還 2 
SU 呈 こ の 記 "=] 


iaF GiHEN iR 
FRINT 時 SM 
トニ WPFRIHE 

2 ・301d" 
SiUP iREiUEN 

iF 4Z iHEN iM 

PRINT 9 TENM が か 


: と と 
ュ ピピ 


PRINT 09725) 
iHF 本 遇 PINT 5 


SR 0 許 5 "Key 


jF 千 4 THENI 


1 人 isUB ど 


『 和夫 本 に お 4 還 を 届 


3HT ri 3 
3U5HH SdiRETURH 


Fs THEN 39 
5H5tH : 1 11 ロ H 


て ょ と 
ょ ご 


ab 上 敵 8 
0 05 nHsHH = 5 


71 “すず 1 2 | の 


が 『 ず 1 


TI は | で の NL 


3 当 TMEN : 日 
ョ F に = 旨 i ロ HSUB 5 
REIHRN 

EEE THEN 

IF MS HE Zi 
ト 当 =snHSUE 57 


fiDeUB 3 
N 
ETURN 

iHEN 39M 


0 
HH 
= 


Le rr 2 旨 


に SRETURN 


生 内 遇 U0RN 0 PA 


USUB SiRETURN 


9 内 
=5iRETHRN 
F 計 | HEN 3 
モメ RETHRN 

ir AS THEN 3 
sc っ iRETURN 
DSUB 52iRETURN 


3gH 


F 55O IHEN >69 
汗 E=5hUSUR 5 
iREIURN 
acZiRE TURN 

計 RiHEN 3f8 


&=akRETURN 
FE Rb5IF 『=1 5 


放電 


ーー そ 。 = 
本 TH PEiNI ま 1 


時 


50SUB 32:RETURN 


FRINI PENLEH 
KuiHKE。FRHYH。N 


すす 
efTY 3009 呈 
すま 

WTNT IPEENE | 
SPOTO0O 量 iRE 


PRIHT EPRINT 記 
SeM。」 REIUHRN 


| : PE 全 T k ま 
『 


_95 


各 び 生 み (02 前 聞 注 川 き る る 


(中 レー ィ ポ マメ は J 圭 SM へ ざき 。 叶 舌 則 の S 芋 積 荘 


< 一 
レコ 


ポー 。 一 ゆで 


SVY ロ 半 革 > 沖本 闘 填 久 る る 


// 


_ 


に き 


2 
グ // 


加 


うっ 、 こ こ は ど こ だ 、 ま わり に は 一 体 
な に が ある ん だ ? 防犯 ベル に 気 を つけ 
ろ ! 目指 す は 王冠 た だ 1 つ 。 


に 寄る と 、 ベ ル が 鳴り 、16 移 動 す る うち 
に 脱出 し な いと 、 区 備 員 に つか ま っ て ゲ 


e ゲー ム の 遊び 万 


あな た は 、 ア ル セ ー ヌ ・ ル パン 、 こ こ 。 一 ム オ ー バ ー と な る 。 「 

ここ は 迷路 に な っ て いる 展示 会 の 会 場 。 は 大 切な 王冠 を 表示 し て ある 迷路 展覧 会 。 干 冠 を 次 むと 90 点 、 王 宮 を 盗む まで に 
よー く 第 6 感 を 働か せ て 警備 員 を さけ て 会 場 だ 。63 の 部 屋 の うち の どれ か 1 つ に 移動 し た 数 だ け 減 点 さ れ 、 ま た 、 王 冠 を 
盗み 出せ 。 表示 は し っ か り ド ッ ト グ ラフ 王冠 が 展示 され て いる 。 こ れ を 和 備 員 や 5 個 盗む か 、 得 点 が マイ ナス に な る と ゲ 


ィ ッ ク 、 気 の きか な い ア ドド ベンチャー ゲ 防犯 ベル に 気 を つけ て 、 盗 み 出せ ! ー ム ・ オ ー バ ー。 
ー ム な ん か より 、 よ っ ぽ ど お も し ろ い 。 使用 キー ) 大 ミ 
王冠 を 次 っ て か ら だ っ て 油断 は 禁物 だ 。 [2]… 下 へ 移動 プロ グラ ム 玄 説 

早く 会 場 か ら 逃 げ ば な いと や られ る ぞ 。 [4… 諾 へ 移動 変数 リス ト 

[6]… 右 へ 移動 9③ ス ララ ア 

[8|… 上 へ 移動 K… 盗 っ た 王冠 の 数 

遊び 方 X… 自 分 の X 座 禁 

LCD の 左 半 分 に は 、 い ま 自 分 の いる 部 _ Y… 自 分 の Y 座 標 
屋 の 拡大 図 が 、 右 半分 に は 会 場 全体 の ら プロ グラ ム の 説明 
見 た 自分 の いる 位置 が ドッ ト で 示さ れる 。 10 一 60 初期 設定 


100 一 400 メイ ン ル ー チ ン 
500 一 530 ゲー ム の 終了 時 の 処理 
990 一 10007 画面 データ 


な か な か 、 それ っ ぱい 画面 。 
全体 図 の 左側 が 入 り 口 で 右側 が 出口 だ 
が 、 途 中 の 部 屋 は 迷路 状 に 入り 組ん で い 


て 、 な か な か 思う よう に 進め な い の が ゲ 
ー ム の ポイ ント 。 全体 で 63 宝 あり 、 そ の 


ナジ グイ ント 
防犯 ベル の 性 能 が 良 すぎ て 逃げ られ な 


トー さと ざい の し きせ の は NNV とこ ツ Cr S 貴 還 う きら 一 の テロ の. 千 吊 きさく さ ふ JNN 圭一 


内 の 1 つの 部 屋 に 王 対 が 展示 され て いる 
の だ が 、 和 土 腕 の 部 屋 の 近く に は 、 防 犯 べ 
ル の セン サー が し か けら れ て いて 、 そ ば 


いと いう 人 は 、390 行 の …… ご =4 BEE 
P… の 4 の 数 を 減ら す と 、 防 犯 ベ ル の 鳴 
ツェ ニー ツン の カ 5D は まり ます 。 


ム 左 の 妙 な 表示 が 、 ル パン の 今 い る 部 屋 の 壁 を 表 


じ し そ いる 。 あい た どこ の ろ が か が 、 ド ドア が の 0 だ 。 る やう ひ 
と つの 画面 は 、 王 冠 の 部 屋 に た どり つい た と き 。 


399: IF BS 〈X-01)+ 
RBS 〈Y-02) く =4 


UNISEA 
=D+1*1:1F D>15 


LUPIN ーー 35 ぼ : : P=P+ 1 s D 


PRINT _ USING 『 提 


19: "aa"CLERR : 守 拉 持 "3S LET S=S-P*I1: BEEP 2: =1 
PAUSE "LUPIN": 199: B ま =INKEY$ : IF GOTO 599 499: GOTO 199 
MAIT 9:RRNDO B$=" "THEN 199 369: IF IIH=9GOTO 3 ノ S99: CLS : MRTT Z99: 
: CLS :S= り :K= り 259: "SURCH"GCURSOR 9 PRINT "GRTE OM 
9:P= り : 1= り :D=g: 69+X: GPRINT "9 365: IF X=01RND Y=0O ' 
5 NR 人 SER 9" 2THEN RESTORE っ 9SEPRINT "SCORE 『 
クル 269: IF B$="8"LET Y 999:RERD R$: jS 
25: 01=RND 6+4:02= =Yー-YY* ネ 1 : GOTO 3 GCURSOR 59g: 319: INPUT "REPLRY 
RND フ : メ ニ フ : Y=4: 59 MRIT 59:GPRINT 〈YZN) 0$ 
MM=1 229: IF B$="2"LET Y $: HH=g: S=S+59 | っ Z9:IF 0$="YPGOTO 
39: GCURSOR 61: =Y+YX*1: GOTO 3 =PziMRIT 9:01=g 19 。 
GPRINT "フフ ": 59 : K=K+ 1 : 02=9 339:sEND 。 
BCURSOR フ 1: 289: IF B$="4"LET X 329: RESTORE X*1999 | 339:DRTR "gg29343E 
GPR1INT "フフ " =X-XY※1: GOTO 3 +Y: RERD R$, XX。 342999" 
59: GCURSOR X+69: 5g YiXYeYY 2991:DaTA "2F4115 
_GPR INT 2^〈Y-1) 299: IF B$="6"LET X 389: GCURSOR 59: 99154163"。 1, 
: RESTORE 294: ニー ペ オ XX 1 GPRINT R$: のり 
RERD $, XX。 YX。 295: IF X>=11LET 5S= GCURSOR (69+X〉 2992:DRTR "2F4154 
XY」 YY: GCURSOR S-P*HH: BEEP 5: : GPRINT 2^〈Y-1 092093 と 1 
2 どど 》% 


つり: GPRINT R$ GOTO 29 2 


9O 


2993:DRTR "2 フ F411 コ 
23154163『" ぅ 1, 
1, 9, 9 
2994:DRTR "フフ F4114 
8144163",1, 
1 9, 1 
2995S:DRTR "2 フ F4154 
48544163", 1, 
9, り , 1 
2996:DRTR "2F4115 
93154163", 1, 
1 , り , り 
2992:DRTR "2 フ F4154 
4854412 フ F", り , 
り , り , 1 
3991:DRTR "634115 
9315412F", 5, 
1, 1, り 
3992:DRTR "634114 
98144163", 1, 
1, 1, 1 
3993:DRTR "634114 
59814412F "5, 
1, 1, 1 
3994:DRTR "634154 
48544163"』 1 
り , 1, 1 
3995:DRTR "63411 ゝ 
3154163", 1, 
1, 1 り 
396:DRTR "634114 
9814412 フ F『", 9。 
He JA 
3992:DRTR "2 フ F4154 
48544163",。 1。 
り , 9, 1 
4991:DRTR "2F411 ゝ 
99154163"。 1, 
] り , | 
4992:DRTR "634114 
り 98144163", 1, 
> よ 。 」 
4993:DRTR "2 フ F4114 
88144163", 1 
1 9, 1 
4994:DRTR "634154 
48544163", 1 


ポケ コン か ら モ ー ル ス 信 号 が 流れ て く 
る けど 、 た だ 音 が 出 て いる だ け じ ゃ な い 。 
信号 は 15 字 の ラン ダム な 文字 に 対応 し て 
いて 、 そ れ を 聞い て 解読 する と いう 、 一 


4995: DATR "634115 
> 1, 9 

4996: DRTR "2F4154 

4992: DRTR "634155 


5991:DRTR "634115 
っ S992:DRTR "634154 
5993:DRTR "63415 ゝ 
2 ょ 3 
S994:DRTR "634115 
S5995:DRTR "2 フ F4114 
S996:DRTR "634114 
っ S992 フ iDRTR "634154 
6991:DRTR "634115 
6992:DRTR "2 フ F4114 
6993:DRTR "634114 
6994:DRTR "フフ F4114 
2 3 
6995:DRTR "634154 


2 +3 
6996:DRTR "634115 


931541 ノ フ F",) 9 
| り , り , 1 
48544163", 1, 
り 9, り , 1 り , 9 り , り 
43554163"」 1 
9, 1, り 1。 1 ゆり 
り 93154163"。 1, 
1, 1, り り , 1 1 
4854412F", 9, 
り 9, 1 , 1 


1 9 り 


495S54163", 1 


り , 1 9 1, 1 1 


991541 フ F", の, 
1, 1, り 9 りり, 1, 1 
8144163"。 1}, 
1 9, 1 9, 1 , り 
98144163"。 1, 
1, 1, 1 1, 1 り 
485441 フ F", の, 


り , 1, 1 1 


31541 フ F", 9 
1, 1 9 1, 9, 1 
98144163", 1 
1 , 9。 1 り , 1, 1 
58144163",」 1, 


1, 1, 1 1。 1。 り 


981441 フ F", の, 
1 9。 1 


1 , 9。 1 


48544163", 1 


り , 1 , 1 り , 1, 1 


3154163", 1 
1, 1, り 


種 の クイ ズ ・ ゲ ー ム の よう な も の 。 全部 
鳴り 終わ る と 、 解 答 が 表示 され る 。 速 さ 
も 指示 で きる か ら 、 電 信 を や り た いと 皿 
っ て いる ステ キ な 趣味 の キミ に は ぴっ た 


6992:DRTR "2F4154 
48544163", 1 


2991:DRTR "2 フ F4155 
49554163",」 1 


2992:DRTR "63411 ゝ 
-  g9154163"」 1 


2893:DRTR "634154 
4854412F", 9, 


2894:DRTR "2F411 ゝ 
93154163"。 1 


2995:DRTR "634114 
98144163", 1 


2996:DRTR "634134 
4854412F", 9, 


2992: DRTR "63415S 
43554 163", 1 


8991:DRTR "63411 っ 
59154163", 1 


8992:DRTR "634114 
9814412F", 9, 


8993: DATR " フ F4114 
98144163", 1 


8994:DRTR "634154 
485441 フ F", 9, 


8995:DRTR "63411 ゝ 
99154163", 1 


8996:DRTR "2 フ F4114 
9814412F", の, 


8992:DRTR "634154 
48544163", 1 


3891:DRTR "634115 
53154163", 1 


9992: DRTR "2F4154 
48544163", 1, 
9, , 1 

9993: DATA "634115 
89154163", 1, 
1, 1 9 

9994:DRTR ." フ F4114 


1 9, 1 

9995: DRTA "634114 
98144163", 1, 
1 

9996: DRTR " フ F4114 
98144163", 1, 
1, 9, 1 

9992: DRTR "634154 
4854412F", 5, 
, 1, 1 

19991:DaATA "634155 
4955412F ", 5, 
, 1, 9 

19992:DRTR "634115 
9915412F", 6, 
1, 1, 9 

19993:DRTR "634114 
981441 フ F", B, 
1 

19994:DRTR "2F4154 
48544163", 1, 
9, 9, 1 

19995: DRTA "634115 
991541 フ F", 5, 
leg 

19996:DRT "634114 
9814412F", B, 
届 和 6 

19992: DRTR "2F4154 

4854412F", ら , 

9, 9, 1 


り 。 半 ろう か は た し て 。 


e プロ グラ ム 解 説 
この プロ グラ ム は 本 体 と 4 K バ イト 以 
97 


9814412F'9。 | 


く <。 せ で 避 加 トー 選 角 は wrtHHVY と こき S 宮 相 


2 の 時 征 半 中 9 酒 河 報 > 名 改 送 介 る る 


。 叶 人 A 作 己 の 溢 表 


vv 叶 「 民 琴 過 和議 .SSSjy へ と AA き 甘 ら 〇 つら ーー の て 石渡 性 は N 革 


上 の 増設 で 、 動 か すこ と が で きる 。 

DEF A で 15 文 字 分 の モー ルス 信号 を ラ 
ンダ ム に 発生 する クイ ズ 式 。 ま ず "V ニ =” 
と 聞い て 〈《 る の で ゆー⑤ を 入力 し ょ 5。 
0 は ブロ グラ ム 終 了 、 1 が いち ば ん は や 
く 、 毎 分 80 文 字 程度 、5 が いち ば ん お る 
Us E 補 一 用 。 

DEF S で は 、 キ ミ が キー ボー ド で 入 
カカ し た 廊 字 を 、 モ ー ル ス 信 号 に 変換 し て 
くれ る 。 一度 に 入力 で きる 文字 数 は 16 文 
2 


[8] 1 分 間 に 約 】55 文 字 
14| 45 文 字 
|5| 35 次 字 
[0O] "プログラム 終 了 
遊び 方 


モー ルス 信号 の 練習 の プロ グラ ム は 他 
に も あっ た けど 、 こ れ は ラン ダム 発信 と 
入力 し た 廊 字 の 変換 の 両方 が で びき 、 そ れ 
に 谷 を 省 し て くれ る 。 ま た 、 香 呈 が 目 て 
見 られ る 形 に な っ て LCD 上 に 出る 点 な 
じ 、 気 の きい た フロ グラ ム だ) 


500 一 590 速度 指定 
600 一 670 音 出し サブ ルー チン 


700 一 840 音 デ ー タ 


た 呈 ツ ク ポイ ント 

モー ルス の 発信 スピ ー ド を 速く し た け 
れ ば 、530 一 570 行 の E と F の 値 を 変更 す 
れ ば よい 。 値 を 小さ くす る と 速く な る け 
れ ど F の 値 は 、 必 ず E の 値 の 3 倍 に する 
4 本 


く 。t9e さ きす と er(( ひ ざき ざき S さ さす , 


|219: BEEP ON 
|239: GOSUB 4989 
| 249: GODSUB 599g 


3 東 の ) 章 定 いつ mm 局 
間 * プロ グラ ム 人 解説 
四 65 文 字 変数 リス ト 

E… 短 点 の 長き 
ー F… 長 点 の 長き 
| S… 文 字数 


ム モ ー ル ス 信 号 音 が PC-1500 か ら 、 流 れ て くる 。 
これ て 完璧 に 、 キ ミ は モー ルス 通信 技術 者 に な れ 


モー ルス 信号 : IF B<gTHEN 31P 
19: "RiRKESTORE : : IF B く 26THEN 32 


g 
CLERR :DIH X<2 
5, 3), F$(9)*28 2 *BUTU 25 
29: KRNDOI1 : GOSUB 699 
39: BEEP DN 0 
49: GUSUB 4 - 
: GOTO 24P 
59: GOSUB 598 < 
ド : FDR 1=gTOU 25 
69:FOR =gTO 14 の 
0 :FUR J=gTO 3 
29: B=RND 26-1 Ri 
89: GOUSUB 699 NE 
99: R$=CHR$ (B+65) OR 
1 99: B$=B$+ ロ $ EEE 
11g:NEXT 080 
129: GOTO 5g Ga 
299:"S":RESTORE : ・ 上 $=「9099991818 
999g9 
CLERR :DIH %<〈2 0 
5, 3)。F$( り )*28 ・F$ て 9)= 999918] 
SG 81818181818181 
818gggg" 
: KRETURN 
だ た に 5 ざす 人 1T の 5 
PRINT B$: 
CURSOR 22: 
ENEMUI この US 
IF U=gEND 
が 則 全 "5 ELS 。: 
MRIT 5gziPRINT 


259: CLS :INPUT " 了 L 
ファ ヘッ ト (16 モ |" 
マナ ") う "。B ま $ 

26 り 9: S=LEN B$ 

2Z ノ 9:FOR ロロ =1TO S 

28 り 9: B=RSC (HIH ま $ (B 
$, 骨 , 1 ))-65 


2 
cssasammma 還 2 半 ポ 
と か 本 の an こ ド NN … 大 、 表示 デー タ 


F(0)$… 長 点 、 表 示 デ ー タ 

20.9 リ や トウ ファー ズ 

プロ グラ ム の 説明 

10 一 120 ラン ダム な 符号 を 出す ほう の 

メイ ン ル ー ナ チン 

200 一 340 入力 し た 文字 を 出す ほう の 
メイ ン ル ー ナ チン 

- る ク 400 一 480 デー タ 初 期 設 定 


:0N UGOUTO 53 り , 5 


4 9, つう 59, 569, 529 


・U り = り : 上 =2 り 9:F=69 


り : GUTO 589g 


> ロニ ラフ: 上 トニ フク ロロ:F ニ 66 


り 9: GUTOU 58g 


人 に 人 ー ジ スー リン に ページ 


りり: GUTO 589 


: =D: 上 =26: 上 =28 


り : GOUTU 589 


: リニモ 8: 上 =28:F=84 


り 


2 NHTT U 

2 RETURN 

: RKE[1 BEEP SUB* 
: PRINT 

: FOUR J=gTO 3 
:0N X(B, J)GOTO 


64 り , 65 り , 62 め 


: BEEP 1, 1g, E: 


GPRINT E ま j): 
GOUTO 668 


: BEEP 1, 1 の F: 


GPRINT F$(9): 


ji NEXT J 
2 RETURN 
民 E 還 正和 自 T 人 
DRTR 1, 2, 3, 3, 2 


)」」 1,」] 


ぅ ]」]」3 


: DRTR 1, 3, 3, 3, 1 


| 


: DRTR 2 2, 1, 3 1 


ぅ )]」 1, 1 


:DRTR 1 1,」 3, 3, 1 


ッッ グ ェ ン 


:DRTR 2, 1, 2, 3, 1 


ぅ > の 。 1。 1 


: DRTR 2 2, 3 3, 2 


の 3 っ 


:DRTR 2 2, 2, 3 1 


ュ ブ 。 2。 1 


:DRTR 2 2 1, 2,」 1 


人 


:DRTR 1, 1, 1, 3 2 


82 8。 コ 


: DRTR 1」1」 2, 3, 1 


ぅ 」。 3 グ 


:DRTR 1 2, 2, 3, 2 


) 」。 1 , 2 


:DRTR 2」 1」 2, 2, 2 


ング 


ji 上 END 


興奮 する ブラ フィ ックス !PCGA・CGBG 


rFH 間 公 の 主 様 シ リーー ズ 同時 発売 中 / 
| ま m ン 回 4 主人 信 | 告 *3.800 。 


@8 色 を 50 個 まで (CGBG は 20 個 まで ) ま ぜ 合 せ て あな た の お 好き な カラ ー を つ 〈 っ て くだ さい 。 
@ 中 間 色 (タイ リン グ ) ペ イン トカ ラー 数 プ CGA=850( 天 文学 的 数 で す 。) CGBG=820( 京 を 越え ます 。 ) 


@ 作 画 で きる 画面 の 大 きき (ドッ ト ) プ CGA= 
@ コ マン ド が 豊富 て す 。 コマ ンド 毎 に すべ て の コマ ンド と コメ ント を 画面 最 


640X192,CGBG=640X200( ス クリ ー ン 全体 可 ) 
上部 に 表示 し ます 。1 一 2 回 使 を ば すぐ に 誰 に で も 覚え られ ます 。 使い 易 き が いっ ぱ 
いで す 。 @ コ マン ド 数 プ CGA =29(FM-8 は 26),CGBG=28(FM-8 は 25) 


@ チ ェ ン ジ カ ラ ー, ノ パ レッ トチ ェ ンジ カラ ー で 中 間 色 の 変更 は 何 度 で も 自由 自在 。@ 各 色 指 定 (MAX8 色 ), ノ ー マ ル 左右 入れ か え , 上 下 入 れ か え の 4 種 類 
の ゲッ トブ ッ ト (CGA) @3 種 類 の ハー ドコ ピー(CGA) @ な ん で も こなす スー パー サー クル カラ ー パ ター ン 作 成 に HV 滑ら か な 曲線 に 3 点 指示 曲線 


本 格 派 の た め の グ ラフ ィ ッ クツ ー ル です. 
(ハイ テク ニッ ク な グラ フィ ッ ク が で きま す 。) 


] の | BC DL,COP,(CC, 1 6506.6, 作 HE,59L51,-,58,L0 ? 全 


12 の 見 AYA 


ぃ UTFUIEK SRHFTH」v い 


HRT 


」 交 人 5 | ン / SN 
CGA の み に あ る コマ ンド トド 


圏 SC( ス ー パ ー サ ー ク ル )… 円 , 円 弧 , 三角 , 四角 , 台形 , 垂直 ライ ン 水平 ライ ン 破線 , プロ 
ッ ト , ドド ロー, ライ ンド ロー, サー クル ドロ ー, ファ ンタ ジッ ク グ ラフ ィ ッ ク カラ ー パ ター ン 作 成 等 , 使 
い 方 は 豊富 で す 。 あな た の 使い 方 を 開発 し て くだ さい 。 圏 HV… 垂 直 水 平 ス トラ イブ, 破線 , 
シャ ワー, メッ シン グ : カラ ー パ ター ン 作 成 等 に 使い ます , これ も 使い 方 は 豊富 で す , 一 GE… 
各色 指定 , ノ ー マ ル , 左右 入れ か え , 上 下 入 れ か え の 4 種 類 の ゲッ トブ ッ ト が あり ます (画面 の 
好き な 位置 へ 複製 で きま す ) 画 S%… 必 要 部 分 を セー ブ し ます , (自作 の ベー シッ ク プ ログ ラ 
ム に 簡単 に 組み 込め る の で キャ ラク ター ジェ ネ レ ー タ と し て も 使え ます ) 還 し 2 ……S% で セー プ 
し た も の を 好き な 位置 で 画面 に 出し ます 絵 と 絵 の 合成 に 便利 で す . 還 十 (各色 指定 セー ブ ) 
… ベ ペイ ント 時 の 失敗 対策 , 絵 と 絵 の 合成 に 使い ます 較 一 (各色 指定 ロー ド )… 各 色 指 定 セ 
ー プ し た も の を 好き な 色 に 変え て 画面 に 出し ます 画面 の 絵 を 壊し ませ ん 。 絵 と 絵 の 合成 に 
使い ます 較 SA( セ ー ブ )… 作 成 し た 絵 を セー プ し ます , 還 LO( ロ ー ド )… SA セー ブ し た も の 


を 画面 に 出し ます 。 ( 絵 の つ づき は いつ で も で きま す . ) 


どちら に も ある コマ ンド 


高 性 能 な ベー シッ クジ ェ ネ レー ター です. 
(作画 し た 絵 を ベー シッ ク プ ログ ラム に 直し ます 。 ) 


CGBG img 
も 、 SSH 


前 DT ITED DaDH IM 
BAGIC GENEDATOB 


CGBG の み に あ る コマ ント 


… 使 用 する 毎 に 実行 し た コマ ンド を さか の ぼっ て | つ ず つ 取 り 消 し ます 

作画 し た 絵 を ベー シッ ク プ ログ ラム に 直し て セー ブ し ます 。 

圏 SD( セ ー ブ デ ー タ )… 作 画 し た 絵 を デー タ と し て セー ブ し ます 絵 の つ づき が まだ ある 場合 
に 用 いま す , (作画 の 中 断 時 。) 

一 LD( ロ ー ド デー タ ) …SD で セー ブ プ し た デー タ を ロー ド し ます 

一 DE( デ モン スト レー ショ ン )… 作 画 し た 絵 を 最初 か ら デ モン スト レー ショ ン し ます 

田 CLE( ク リヤ ー)… メ モリ ー を 初期 状態 に し ます 

較 V( ビ ジョ ン ) … メ モリ ー モ ー ド と 下 書 モ ー ド を 切り か えま す 。 (いつ で も 切り か えら れ ま す 。) 

田 &… 使 用 バイ ト 数 , 残り バイ ト 数 , メモリー 番地 を 見 る 時 用 いま す , 


BASIC に な る コマ ント 


一 B( ボ ックス ) 一 BF (ボッ クス フル ) 一 C( サ ー ク ル ) 一 CF( サ ー ク ルフ ル ) 一 L( ラ イン ) 

較 D( ド ロー) 圏 CO( コ ン ネ クト ) 還 P( ベ イン ト ) 還 K( 治 字 ) 詳 ※( 中 間 色 , タイ リン グ ベ ペイ ント ) 
較 CC( チ ェ ン ジ カ ラ ー) 還 S( シ ン ボ ル ) 一 G ( 三 点 指 示 曲 線 ) 

本 ./ ノ (ババ レット チェ ンジ カラ ー)…FM-7 の み 


較 NG( ノ ー グ ッ ツ ド )・ 
還 SB( セ ー ブ ベ ー シ ッ ク )・ 


護 B( ボ ックス) 還 BF (ボッ クス フル ) 較 C( サ ー ク ルレ) 較 CF( サ ー ク レフ ル ) 還 D( ド ロー) 遼 L( ラ イン ) 較 CO( コ ン ネ クト ) 圏 S( シ ン ボ ル ) 較 @6 ( 三 点 指示 曲線 …3 点 (始点 , 中 間 点 , 終点 ) を 指 


示す る だ け で その 三 点 を 結ぶ 滑ら か な 曲線 を 描き ます 。 較 P( ペ イン ト ) 田 ※( 中 間 色 ・ タ イリ ング ベイ ント )… 


た は 全部 の 指定 色 を 変え た い 色 に 変更 し ます . ! 度 に 8 色 ま で , それ ぞ れ の 指定 


色 に カラ ー チ ェ ン ジ で きま す . 較 ./( パ レッ ト |, パレ ッ ト チ ェ ン ジ カ ラ ー)・… 


: 使 い 方 は 普通 の ベイ ント と 同じ で す 。 較 CC( チ ェ ン ジ カ ラ ー) … 変 えた い 部 分 ま 


* パ レッ ト は 黒色 も 変え られ ます 。、 パ レ 


ッ ト チ ェ ン ジ カ ラ ー(PCC) は , バ レッ ト の か か っ て いる カラ ー の み (MAX8 色 ) を パレ ッ ト の カラ ー に , カ ラー チェ ンジ し ます . この と き PCC を か けた 部 分 は , パ レッ ト を 元 に 戻し た 後 , パ レッ ト の か 
か っ て いた 時 の カラ ー に な っ て いま す 。 (カラ ー コ ー ド が 変っ て いま す 。) 中 間 色 ペイ ント 後 , 色 を 変え た い 場 合 な ど 塗 り 直 すこ と な く , 気 に い る 他 の 中 間 色 に 何 度 で も 変る こと が で きま すむ (POCC 


は 中 間 色 製造 マシ ー ン で す 。 ) 較 井 (パレ ッ ト 2)・ 


・ 表 示し た い 色 の み を 画面 に 表示 し ます 中間色 に 使用 し た カラ ー の 確認 等 に 用 いま す . 較 R( リ ター ン バ パレ ッ ト )・ 


・ バ レッ ト で 変え た 色 を 元 


の 色 に 戻し ます 。 較 G… グ ラフ ィ ッ ク カ ー ソ ル の カラ ー 変 更 , 座 標 調べ に 使い ます 一 CLS… 画 面 を 消す 一 HAD… ノ ソーマ ル ハー ドコ ピー 1|, 2, 各色 濃淡 指定 ハー ドコ ピー の 3 種類 。 時 K‥ 


漢字 較 ヒ … エ ンド 


《 補足 説明 ) 


商 。 下記 住所 へ 御 注文 くだ され は 通信 販売 も 致し ます 


注 ) パ レッ ト に 関す る コマ ンド は FM-8 に は あり ませ ん 。 


較 CGBG で 作成 し た プロ クラム は , デー タ で 作ら れ た ベー シッ ク ブ ログ ラム と は 違い , ブ ログ ラム が 出来 上 が っ た 後 か ら で も , ブロ グラ ム の 変更 , 追 
加 , 削除 が 簡単 に で きま す . 軒 CGA・CGBG の ベー シッ ク を 入れ か えて , 絵 の 続き が 描け ます 。( マ シン 語 コ ン パ チ ) 


販売 店 お よび 販売 代理 店 を 募集 し て いま す | 。 


御 注文 は , 商品 名 機種 名 明記 の 上 , 現金 書留 で お 願い し ます . (送料 , 各 商品 | 点 に つき 200 円 ) 


- ら G/QESG620PXU 


京華 !36 東京 都 江東 区 亀戸 7 丁目 |2 番 |6 号 容 03(685)6909 


電話 で 深め よう マイ コン の 世界 
思 記 ノ 
(CO (CO CO 1C6 (CQG 無料 ⑯@ CO ICO (C6 (CO 無料 CO CO (CO CO {CQG 


富士 通 FM シリ ー ズ 


FM-7(MB25010) \ 126,000 
48 回 分 割 \ 3 10060 回 分 割 \ 2,600 NEC PC-6OOO シ リー ズ CZ -801C 本 体 119.600 つ っ 2.922 2.494 
FM- 11<ST>(MB25030) \ 268.000 CZ-801D カラ ー デ ィ ス プレ イ 99.800 2.438 2.078 
48 回 分 割 \ 6 700/60 回 分 割 \ 5 700 PC-60O IMK II \ 84.800 CZ -802C 本 体 198.000 つ 4.839 4.,123 
> CZ-802D カラ ー デ ィ ス プレ イ 128.000・ 3.128 2.666 
FM- 11<AD>(MB25040) \ 338.000 8 回 分 割 \2.079/60 回 分 割 \ 1.760 の 徹 。 2 ラフィ ッ 2RAM 32000> 0 600 
48 \ 8.4 割 \ 7.,200 型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 "CZ-8EP 拡張 |/O ボ ー ト 11.600 つ 300 200 
回 分 害 00/60 回 分 割 \ 200 PC-6011 拡張 コ ニ ッ ト 19.800・ 400 400 Cz-8KP 漢字 ROM 38.000 つ 900 700 
FM- 1 1I<EX>(MB25050) \ 398.000 pc サー マル ブリ ンタ 49.800…1.100 1.000 Cz-8FA フロ ッ ピ リ F 24.000 っ 600 500 
48 回 分 割 \ 9.900 プ 60 回 分 割 \ 8,500 PC-6031 ミー ディ ス の コー ニッ に ド 69.800 う 2.100. 800 SE の 2 NM Si 
Pe さ ー \ ツ .800ー 3. に 
宮 名 PO 宙 0 5 に 且 還 証 EC 5200 モ デル 05 シ リー ス CZ-8VC RF ビデ オ コ ン パー タ 15.800 つ 400 300 
MB-27312 グリ ー ン ディ スプ レイ 49.800 つ 1.200 1.000 0 ミル テロ バー 
MB-27302 ”。 プリ ー ン ディ スプ レイ 46.800-1.200 soo MS<31 000000 II 
MB-27304 プリー ン デ ィ ス ブレ ィ 29.800- 700 600 48 回 分 割 \15.400/60 回 分 割 \13.100 CZ255 5 BI な に 2 
MB-27301 カラ ー デ ィ ス プレ イ 188,000- 4.700 4.000 「 シャ ー プ CRT シ リー ズ 
MB-27307 カラ ー デ ィ ス プレ イ 155,000… 3.900 3.300 48 回 分 割 \18.000 プ 60 回 分 割 \15.400 
MB-27303 カラ ー デ ィ ス プレ イ 99.800 2,.500 2.100 型 名 品 名 定価 / 門 48 分 割 60 分 害 
MB-27305 ” カラ ー デ ィ ス プレ イ 64.800・1.600 140o "つつ ぞ づ 1-03A Y 949.000 cz-ixpps RGB14 型 カラ ー 99.600 っ 2.000 1.700 
MB-22602 家庭 用 TV アダ ブタ 13.500… 300 300 48 回 分 割 \13.000/60 回 分 割 \11.100 0 間 90 1 NE 昌 
MB-27402 ピ ジ ネ スプ リン タマ 350.000ー 9.000 7.400 9 'O00 プ 
3270 SC 0800 300 200 学 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 ” 14M-132C RGB14 型 カラ ー 118.000 2.700 2.300 
02600 拓 電 コー 2950 0 pn 。 5200C56 日 本 語 付加 機構 45.000 て 1.000 900 12M-212C RGB12 型 カラ ー 99.800ー 2.300 1.900 
MB-22204 1/F モ ジュ ー ル 30.000 50 。 000 N5231-57 ROM キ ッ ト 25.000 つ 500 500 14M-111C RGB14 型 カラ ー 67.800 つ 1.600 1.300 
MB-22405 漢字 ROM カ ー ド 35.000 つ 900 700 PA-7245 ドッツ ト プ リ ンマ 39.000 つ 900 700 14M-112C RGB14 紅 カ フー 448,000 つ 2.700 2.300 
MB- ラフ タ セ ッ ト 0.000> 300 200 PA-7290 C プ ロッ タプ リン タダ 39.80 つ 500 700 MI4C RGB14 江 カフー 108.000 了 3.900 3.200 
人 e 入 0 8 bo 二 2 XM-140A コン ポジ ッ ト 14 型 C 74.800ー 1.700 1.400 
こ a 。 = 20M-202C RGB20 型 カラ ー 175.000- 4,000 3.400 
1 山王 tc 数 Hi 人 証 ーー ン MZ-2200 シ リー ス 半 二 Brmo 六 0・ 0 
ーNW 3 12, に 山 " 
MB-22416 。 ディ スク |/F カ ー ド 14.000… 400 so0O0  MZ- ど る OO 28.000 MOIE YY 
9 12M-18B コン ポジ ッ ト 12 型 G 44.,800ー 1,000 900 
MB-27603 フロ ッ ピ ディ スク 440.000 っ 11.000 9.400 48 回 分 割 \ 3.000 プ 60 回 分 割 \ 2,600 
OO as xen 2 
NEC PC-9800 シ リー デズ MZ-1T02 デー タダノ コー ゲ 19.800 つ 500 400 HC- 20 \138.600 
MZ-1F07 ミニ フロ ッ ピ ディ スク フク 158.000… 3.800 3.200 
PC-9801F1 \328.000 。。jz_ipo7 80 桁 ドッ トブ プリ ンタ 79.800-1.900 1.600 48 回 分 割 \ 3.200 ン 60 回 分 割 \ 2.700 
48 回 分 割 \8.015 /60 回 分 割 \6.830 。wz-iw 16 ビ ッ ト ポ ー ド キッ ト 78.000・ 1.800 1.500 ヘ G_IO Y398.000 
eco 漢字 ROM ポ ボー ド 29.000 つ 700 500 を 
PC-9801F2 \398.000 puz_-ipe カラ ー デ ィ ス ブレ イ 102.000… 2.400 2.000 48 回 分 割 \ 9.100 プ 60 回 分 割 \ 7.800 


宇 8 ー E 
48 回 分 割 y9,726 60 回 分 割 \8,288 MZ-1D09 14 型 TV モニ マタ 110,.000ー 2.600 2.200 EPSON プリ ンタ / フ ロッ ピ デ ィ スク 


ーーーーーーーーーー テ スィ モー nn 。 MZ-60P4B 136 桁 ドッ トブ リン 281,000… 6.700 5.700 

PC-9801E AI0500 型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
48 回 分 割 \5.254 60 回 分 割 \4.478 シャ ー プ  MZ-3500 シ リー ズ FP-80 汎用 プリ ンマ 149,800… 3.400 2.900 
型 名 品 名 定価 円 48 分 割 60 分 害 上 FP-80 PC-8001 専 用 152.800… 3.500 2.900 
Pc-9801-06 。 GB-IB IF ポー ド 68.000-1.00 io  MZ-3541 \ 410,000 FP-80 PO-8801/9801 専 用 153.800- 3.500 3,000 
PC-9801-07 。 5 ディ ス フ |/F ポ ー ド 20.000・ 400 400 48 回 分 割 \ 9.800 プ 60 回 分 割 \ 8.300 Rsp-so 汎用 プリ ンマ 89.000ー 2.000 1.700 
PC-9805 増設 RAM 30.000* 700 600 _ FP-100 汎用 プリ ンタ 189.800 つ 4.300 3.,700 
NEC PC-8000 シ リー ズ MZ 5 内 Lu FP-100 PC-8001 専 用 192.800ー 4,400 3.700 
48 回 分 割 \ 7.600 ン 60 回 分 割 \ 6, MP-130 汎用 プリ ンタ 228,000ー 5.200 4.400 
PC-8OOIMKII \ 123,000 2 FP-80K 汎用 プリ ンマ 189.800ー 4,300 3.,700 
48 回 分 割 \ 2.900/60 回 分 割 \ 2.500 Wip。 叶 ラ リン ッ BOLD0G2iM00t (0300、 8RH0RP。 SI 記 中 PRE お 
名 = 定価 7 円 48 分 割 6 分 客 CE-330P 136 桁 ド ツ トブ リン タダ 159.000* 3.800 3.200 Mp-isok JI 第 1、2 水 汰 装備 550.000-:12.600 10.700 

PC-8001/II-01 漢字 ROM ポ ボー ド 32.000 つ 700 600 CE-333P 136 桁 ド ツ ト プ リ ンマ 310 000 一 7,400 6.300 ha * * 3 ? 
PC-8011 拡 枯 コ ニッ ト 148.000… 3.500 3.000 LMz-epol 1/O カ ー ド 12.000- 300 200 Tr2nz 000。 打 准 ダマ イブ 142.000 一 3200 2.600 
PC-8012 1/O コ ニッ ト 84.000 っ 2.000 1.700 Mz-iFoz ミニ フロ ッ ピ ディ スク 198.000- 4.700 4.000 TL2o gon PO ao 177.000 つ 4.000 3.300 
PC-8012-02 増設 RAM ポ ー ド 43.000- 1.000 800 CE69 増設 フロ ソレ ディ スク フ 90.000… 2.100 1.800 0 #2020 PC-8000/8801 専 用 166.000 つ 3.800 3,100 


PC-8023-C マト リフ クス プリ ンマ 153.000ー 3.600 3,100 TF-20 #2030 FM-8 専 用 163.000 つ 3.700 3.,000 


0 0 AM 
PC-80S32 拡張 用 ミニ ディ スク 155.000 一 3.600 3.100 ン ャ ー フ MZ5500 シ リー ス 3 VIC シ リー ズ 


PC-8853-N 。 14 型 カラ ー デ ィ ス プレ イ 168.000ー 4.000 3.400 型 名 品 定価 円 48 分 割 60 分 害 ea 
PC-8054 14 型 カラ ー デ ィ ス プレ イ 65.800-・1.600 1.300 。MZ-5521 本 体 388.000・9.481 8.080 胃 = 2 二 し 60 分 害 
PC-8048-N 。 12 型 カラ ー デ ィ ス ブレ イ 59.800 っ 1.400 1.200 5511 相 体 288.000・7.09 5 VCD 時 00 2.00 
PC-8052 カラ ー デ ィ ス プレ イ 118,000 つ 2.800 2.300 5501 本 体 218.000・ 5.327 4.540 MI 二 う 0 SN 0 0 
PC-8053 カラ ー デ ィ ス プレ イ 198.000 つ 4700 4.000 puz jpio 竣 モ ノコ ディス ナン OAMU TIUZIS SU eat RAM カ ー ト リッジ 14.800・ 400 300 
上 ラー っ 2.300 2.000 5 1 1 6 (5 
MS の 2 0 6 Me 0 。 288 goo 。 VC-21M 8S- エ フス パン ダー 14.800・ 400 300 
-100 ン シリ ローズ UN 0 VIC-1541 S・ フ ロッ ピ デ ィ ス ク 79.800・ 1.900 1.600 
思 IEoWzcSaIUUPZ2) 記 人 
/ B こ ノブ リム 市 ー \ リ も) 5 gc 
ニッ 6 っ 9.726 8.288 MZ IF02 ミー ノロ リッピ ー テ ィ メ バグ ェ ラマ ガリ 158.000 ・ 3.861 3.290 の 本 
5 きま ル 20 本 248.000・10.99 9.329 MZIP02 3 記さ ホブ プレ ンタ 138.000・ 3.372 2.874 VIC- 1701 の ティ スプ レイ 72.800 つ 1.800 1.,500 
デ 本 価 558.000・13.636 11.621 MZIP04 ーー ニー 228.000・5.572 4.748 還 二 還 困 Ca " 
PCKp-581 理 軸 ディ メ ブ レイ の ラー) 118.000・2.864 2.458  MZIPOG 近 幸 ブッ 667NiGE ま き / 條 半 た 問 識 ノー ト | MGS/343/43/ う 
PCKD-651 南 用 テディ スプ レイ (カラ ー 用 ) 198.000・ 4.838 4.123 __ 型 名 品名 定価 / 円 48 分 割 60 分 害 
シャ ー フ PC-5000 シ リー ス M-68MK41 カラ ー モ ニー タ 付 873.000…21.300 18.200 
NEC PC-8800 シ リー ス | Pc-300 Y390.000 0。 2ーEE2H 1 40 
型 名 品 名 定価 円 48 分 割 60 分 割 Ka 3 
PC-88O1MKII/10 \168.000 えき 。 プリン 凍 NO M-343MKY カラ ー モ ニタ 付 1.548.000-37.800 32.200 
48 回 分 割 \4.106 / 60 回 分 割 \3.499 cE-sioe ー フ ロッ ツー ティ ス 2 ド ライ ブ 198.000 ・4.838 4.123 9 Sa 0 2 0 
= / フ カ の ご ーー H っ ) ッ 
PC-8801MKTII /20 \225.000 PF つ り ト フロー ティ 22 ドラ イブ 18.000 3.128 2.665 M-243MKY ” カラ ー モ ニタ 付 1.208.000 一 29.500 25.100 
宝 Par M-243MKX  。 カラ ー モ ニタ 付 1.398.000-34.200 29,100 
CST MK シャ ー プ パソ コン テレ ビ X 1 " M-23KMI カラ ー モ ニー タ 付 748.00018.300 15.600 
\275.000 cz-aooc/p \ 268.000  W-23KMK41 カラ ー モ ニタ 付 828.00020.200 17.200 


ー ペ 


,086.000 一 26,600 22,600 
,178,000 一 28,800 24,500 


ーー 


48 回 分 割 \6.721 60 回 分 割 \5.727 4』 回 分 割 Y 6.550 ノ 60 回 分 割 \ 5.581 My 2 ラー モー2 


PC-W0Nwkn-PD 叶 フ ロッ ピ ィ ディ ス 260.000・ !.47 1.290 CZ-8O1C/D Y 219.400 ”V28P カラ ー モ ニタ 896.000-14.600 12.500 
生 に 7 シス テム ティ スク 。 8.00< !8 17 ニテ pooC7D YS35000 = コン / バ ( ト タ イ プ 49.800…1.100 900 
NEC PC-6600 シ リー ズ 48 回 分 割 \ 967/60 回 分 割 \6.709 。 品 名 定価 円 48 分 割 60 分 害 
PC-660! Y143.000 * きも 0 


CZ-800C 9 
48 回 分 割 \ 3, 495 の 60 回 分 割 \ 2。 978 CZ-800D カラ ー デ ィ ス プレ イ 113.000 つ 2,761 2.353 KX-13CD1 2 イ 89 800・ 2.328 1.980 


各社 周辺 機器 /CRT 


〇 東映 CRT シ リー ズ 


型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
FTC-1455H 14 型 高 解 像 16 色 138.800 つ 3.400 2,800 
FTC-1435 14 型 高 解 優 16 色 116,.000 一 2.800 2.400 
FTC-1425 14 型 ケー ブル 付 105.000 つ 2.600 2,100 
FTC-1410H 14 型 2,000 文 字 表 示 66.500 つ 1.600 1,400 
FTC-1205 12 型 640X400 ド ッ ト 129,000 つ 3.100 2,700 
FTC-12053 12 型 640X200 ド ッ ト 92.500 つ 2.300 1.900 
FTC-1201 12 型 2,000 文 字 表示 69.800 つ 1.700 1.400 
FTC-1420 14 型 ケー ブル 付 85,.000 つ 2.100 1.700 
FTC-1416 RGB14 型 カラ ー 63 ,.000 つ っ 1.500 1.300 
TMC-140GX 14 型 プリ ー ン 32.800 一 800 600 
KH-900 9 型 オ レン ジグ リー ン 28,600 つ 700 600 
KH-90 9 型 オ レン ジグ リー ン 27.800 つ 700 600 
FTC-1428H 14 型 640X200 ド ッ ト 99,800ー 2.400 2,100 
FTC-1423H 14 型 2.000 文 字 表 示 84.500ー 2.100 1.,800 
〇 加賀 電子 TAXAN CRT シ リー ズ 

型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
KS12R101S RGB VISION- 1 64.000 っ 1.400 1.100 
KS12R202S *RGB VISION-II 79.800 つ 1.700 1.400 
KS12R301S RGB VISION-m 。 99.800 つ 2.100 1.800 
東芝 パソ ピア シリ ー ス ズ 

PASOPIA- 7 \119,800 
48 回 分 割 \ 2.700 プ 60 回 分 割 \ 2.300 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 
PASOPIA MINI_(IHC-8000) 54.800 一 1,300 

KT-P 22 カカ セッ ツ ト レ コー ダー 13.800 一 300 
PA-7152 グリ ー ン ディ スプ レイ 29,800 つ 700 
PA-7165 カラ ー デ ィ ス プレ イ 98,000_ 2,300 
PA-7171 液晶 デイ スプ レイ 60.000ー 1.400 

三菱 MULTI 

型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
MULTI-8 MULT-8 123,000ー 2.800 
MP-210GM グリ ー ン ディ スプ レイ 39.800 つ 900 
MP-410CM カラ ー デ ィ ス プレ イ 108.000ー 2,500 
MP-420CM カラ ラー ディスプレイ 108,000 一 2.500 
MP-80FDUS 5 ディ イス フ 98.000ー 2.300 
MP-80FDU ミニ フロ ッ ツ ピ ディ スン フ 78,000- 1,800 


MARK-5(MB-6892) \ 118,000 


48 回 分 割 \ 2,700/60 回 分 割 \2,300 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
K12-2070P モン クロ ディ スプ レイ 41,900”・ 1.000 800 
C14-1190 カラ ー デ ィ ス プレ イ 64.800 つ 1,.500 1.200 
C14-2191 カラ ー デ ィ ス プレ イ 98.000 つ 2,200 1.900 
に 】 コ 4@) プリ ンタ / プ ロッ タ 
型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
GP-700M グラ フィ ッ ク カ ラーP 99.800 一 2.300. 1,900 
GP-550E グラ フィ ッ ン 漢字 P 119.800 つ 2.800 2.300 
GP-80M 汎用 プリ ンタ 59.800 つ 1.400 1.100 
GP-80D MZ-1200、700、80 専 用 79.800 つ 1.800 1.,500 
GP-250FA MZ-80B/2000 用 79.800 つ 1.800 1.500 
GP-80DB MZ-80B 専 用 79.800 つ 1.800 1.500 
GP-80P PC-6001 専 用 65.800 つ 1.500 1.,200 
GP-100M PC、APPLE-II 用 59.800 つ 1.400 1.100 
GP-250F FM-/、8/PC 用 59.800 つ 1.400 1.100 
GP-250X PC-8001 用 69.800 つ 1.600 1.300 


各社 周辺 機器 / デ ィ ス ク ユ ニッ ト 
〇 アイ テム disk-PC MI60/disk-80MK II シリ ー ズ 


型 名 品 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
M160-01 PC-9801 用 256,000 つ 6.300 5.300 
M160-02 PC-9801 用 298.000 つ 7.300 6.200 
M160-03 PC-8801 用 296,000 一 7,200 6.200 
M160-05 FM- 8 用 298.000 一 7.300 6.200 
disk-80PII PO-8801/9801/8001 123.000 つ 3.000 2.500 
disk-80F II FM-/.8 用 128,000 一 3.000 2.600 
disk-80BII MZ-80B/2000 用 138.000 一 3.400 2.,800 


掲載 以外 の 商品 も お 問い 合せ くだ さ 


全国 どこ か ら で も 電話 1 本 (無料 ) で 、 
商品 先取 り / お 支払 い は 楽々 フレ ジ 
ツ ト で 胸 キ ュ ン / で す 。 
豊富 な バリ エー ショ ン 
の 中 か ら 自 由 に 組み 合 
わせ て ぐだ さい 


〇 工人 侍 


型 名 
KD290D/PC 
KD290S/PC 
KD290D/FM 
KD290S/FM 
KD290D/MZ 
KD290S/MZ 
KD175D/PC 
KHD-5 


KD290 シ リー ズ 


品 名 

デ ユ アル 
22 ツ グル 
デ ユ アル 

シッ クル 

プ デ ユ アル 

メグ プル 
PC-6801 用 
シン グル (5MB) 


定価 / 円 48 分 割 
148.000 一 3,600 
98,000ー 2,400 
148.000 3,600 
98,000ー 2,400 


138.000ー 3,400 
68.000ー 2.100 
390.000 9,500 
448,00010,900 


〇 東京 電子 科学 LFD-550 シ リー ズ 


型 名 
LFD-550PC 
LFD-550MZ 
LFD-550FM 
LFD-550 


品 名 

PC シリ ー ズ 用 
MZ --60B/2000 用 
FM-/.5 用 

汎用 


定価 / 円 48 分 割 
148.000 一 3,600 
126.000 つ 3,100 
148.000 一 3.600 
128.000 つ 3.100 


〇 HAL 研究 所 PCG シ リー ス 他 


型 名 品 名 
PCG-8800 PC-8801 対 応 
PCG-8100 PC-8001 対 遍 
PCG-700 MZ-/700 対 応 
PCG-1200 MZ-80K2/K2E/C 
PCG-8200 PC-8001/II 対応 
GT X8800 PC-8801 対 応 

- GTX1001 VIC-1001 対 応 
GSX8800 6 和音 、PLAY 
〇 アム デック 

型 名 品 

CMU-800 


定価 / 円 48 分 割 
44.800 一 1,.100 
49.600 一 1,200 
29.800 一 700 
29.600 つ 700 
29.600 一 700 
39.600 つ 1,000 
33.600 一 800 
14.600 つ 400 


定価 / 円 48 分 割 
コッ ピコ ー テ ユー ジッ 2405.000 つ 1600 


〒110 東京 都 台東 区 北上 野 2 丁目 12 番 12 号 
営業 時 間 / 午 前 11 時 一 午後 7 時 年 中 無体 


の 03(844)3361 


@ 他 に オー ディ オ 、 ビ デオ 、 パ ー ソ ナル 無線 も 取り 
扱 つ て いま す 。 クレ ジッ ト は 1 一 60 回 まで OK 


で す 。 


依 初 回 次 の み 、 端 数 金額 処 理 の だ ため 、 上 記 欧 額 よ 
り の も 少し ぐ な り ま す 。 
念 契 約 後 の 取 消 は 規定 の 手数 料 を 申し 受け ます 。 


@ こ の 他 の 新 製 品 の 御 予 約 も 受付 け ま す 。 


RGB 対 応 テ レビ / 各社 


メー カー 型 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
ナシ ョ ナル TH21-H55GR 219.000ー 5.037 4.293 

TH19-L55GR 188.000・ 4.324 3.685 

日 15-M55GR 139.000 ・ 3.197 2.725 
日 立 C14-452 79.800 つ 1.800 1.,500 
ビク ター CX-101(407 110.000 つ 2,400 2.100 
東芝 14V-14 79.800 つ 1.800 1.500 

21K-690 215,000 つ 4.800 4,100 
シャ ー プ CT-1450B 108.000 つ 2.400 2,000 
ソニ ー KX-13HGI 149.000ー 3.300 2.800 
三 14CTD-27V 148.000 つ 3.300 2,800 


RGB 対 応 テ レビ /NEC 


メー カー 型 名 定価 / 円 48 分 割 60 分 割 
NEC C-14N12PV 99.800 つ 2.296 1.956 
/ C-14N16PV 25,000 つ 2.875 2,450 
// C-14N18PV 84.800 つ 2.073 1.766 


日 本 語 ワ ー ド プロ セッ サ 


東 を 
TOSWORD JW My 0ASYS2 | WD800 


598 ,000 円 (ヒレ イ アウ ト 無 ) 480.,000 円 498 ,000 円 


648 ,000 円 (ヒレ イア ウト 有 ) 
48 回 13.800 円 


60 回 日 ,700 円 48 回 12,000 円 | 48 回 ||,900 円 
48 回 14,300 円 60 回 10,200 円 | 60 回 0,100 
60 回 !2,700 円 員 I0.200 門 | 50 回 10.100 


お 買得 コー ナー 


別 ピ ー ル 


準 


い // まお 支払 い は 楽 な 長期 フレ ジッ ト 


@ 現 金 の 場合 は お 問い 合わ せ 下 さい 。 ク 


レジ ッ ト は 3.000 円 以上 の 組み 合わ せ に 
願い ます 。 


首都 高速 | 
入谷 イン ター 
至上 野 


アコ リッ ト 東京 家具 | 
タ セン ター 


語 うぐいす 谷 駅 より 15 分 位 
@ 入 和合 駅 より 5 分 位 


スタ ーブログ ラマ ー を 目指 す キミ の 情 報 誌 / 


スー ツー ム に 本 


ポー = ニー ボール MC 市 2 0 9 


KSM 
一 

2 正和 埋 の 確か と ら 応 まで “< 
放 仙 2 バタ ー ン の 作り 方 重ね 合わ せ の 処理 、 Pa 5 ly 
可 PTE 3 


フロ コン ・ グ ラン 


ゲー ム ハ 作 家 紳 士 録 ④ 一 8 3 
アル ゴリ ズム の 貴公子 リオン 9-% の 御 内 あき ら 氏 ヾ 
レザ < ご 隠居 の パパ ズル 証 災 議 ウ プ ロ コン シネ サロ ン 


プロ グラ ム 研 究 ⑤ 一 ーーーーーーーーーー 一 


詳 | より 実戦 的 ゲー ム に 迫る た め に ・‥… 


全 リ スト 公開 の 全国 ト ハ ウス 作品 集 還 6$ ゃ 9 
久 の ソフ ス 野球 ケー ム の メカ 人 ] ズム rarte 
SS 要 列 


、 常 時 募集 の 


アッツ ャ ーー トン / ヤ 。 
プリ / 富 募 葉 の つり ソ ジ っ 。 


を 到 】 
誠人 織 た 1 」 
\ ュ ここ 
JeExamsGess の の [PONYCA 編 HAPPY BUSHMAN グ 幻魔 大 戦 / 
* スパ イ 大 作戦 プ ビビ ン ゴ 図 AMPLE 編 ポッ ピン 


グ パ ニッ クラ ンダ ムウ ォ ー カ ー ン マリ アナ 海戦 


グ 新 説 ・ 夏 の 陣 プ オク タパス プ フ ァ イ アー マン グフ 
ル ハ ウス ゴー ルド プ バ イラ スプ チェ イサ ー ノ 白鳥 
8 GI ゲ プ スペース シャ トル [T&E 編 スタ ー デ スト ロイ 
蘭 放 3D ア ステ ロイ ド フ ァ イ ヤ ー ン マリ ン シ ュ ー タ 
3 ー グ バタ ワー パニ ミック プ ミサ イル ファ シン トム ブリ アル ヨル 
電電 フン ゲー ム プ プレ イボ ー イ 3 D ゴ ルフ シュ ミレ ーション 

| 器 議 寺 4lHUDSON 編 (FM-7) 雨 の 日 は 大 選 し ヒヨコ ファ イタ 
の ー ン シー ボン バー ンプ キャ ノン ボー ルン JUSTICEKNGHT ノ 


00j 
YaL4 


人 Q、 カラ ー ボ ー ル / キ ラー ステ ーション プ ミ スタ ー バ パタ フラ イ 固 マ イク ロ テ ク ノロ ジー 研 4 
蘭 移 所 編 (シミ ュ レ ーション ・ ゲ ー ム 特集 ) 日 本 復活 ノ 核 戦略 / ス ー パ ー ゴ ルフ 環 織 議 


シュ レー ショ ング 空母 赤城 惑星 探険 / フ カード ゲー ム 


B5 判 定価 1500 円 


医 痕 発行 (株 ) エ エ ハ ・ ア イ ・ エ ー TEL(03) 265-246| 
記 議 議 国 丁 IO2 東京 都 千代 田 区 紀尾井 町 3-20 鶴屋 ビル WICRO INFORMATION ASSOCIATES 


s2=p8 - 投 欄 原 橋 の 書き 万 *o 
_ MINIMUM WORLD “SOFT EXPRESS 
IMSXIINFORMATION 。 全国 コン テス ト 情 報 
TOOL BOX 。 プ ゴロ コン ニ ュ ー ス ダイ ジェ スト 


NILA パッケージ. ソフ トル eey の 


ェ バ 


NKK アン 
し / Wa 


全 英 機 撃 破 で ワー プ ( 時 空間 移動 )/ す る 快感 が 
だ ま ら な い 。 
FM スペ ー ス - ア クション ・ ゲ ー ム の 最高 保 作 / 


ロン グセ ン サ ー 頼 り に 宇宙 を か け め ぐる キャ プ テ ン ・ 
スミ ス は 歴戦 の 勇士 だ 。 緊 急 指令 で 飛び 立っ た 愛 機 の 
レー ダー に 瑞 船 団 を キャ ッ チ 。 ビー ム 砲 を 撃ち まく る 
スミ ス だ が 、 燃 料 計 が 気 に か か る 。 補給 船 に 救い を 求 
め た が 、 補 給 時 に も 英 ミ サイ ル の 封 押 な 攻撃 が 続く 。 


1_OOOOOO 


定価 2800 円 (〒240) 


7 / 決 


員 久 力 、 攻 撃 力 、 精 神力 を 競う 、 
ルプ レイ シグ ・ グ ダーム 


光 薦 と し た 森 の 中 、 君 は 不気味 な 屋敷 に 侵入 し た 。 秘 
和信 『 ムラ クモ 」 の 穏 し 場所 が 記さ れ て いる 巻物 を 盗み 出 
す 為 だ 。 過 去 こ の 屋敷 に 忍び 込み 生き て 帰っ た 者 は 対 
一 人 いな い 。 侍 、 妨 犬 、 毒 ベビ 、 姫 … 恐 し い 敵 が 次 々 と 
現われ る 。 刀 や 術 で 敵 を や っ つけ 、 巻 物 を 君 の 手 に / 


話題 の ロー 


10/ 9 所 英 韻 詞 旨 W 


支 お 求め は 全国 の マイ コン ・ 


ヨッ ツジ 宮 。 
240 円 を 添え 現金 書留 で 直接 当社 へ お 申し 込み くだ さい 。 


〒102 東 京都 生 代田 区 紀尾井 印 3-20 鶴屋 ビル 傘 (03)265-2461 


本 の た うべ N い 
ZN 


ーー NE 
kaede 


イヤ イヤ を し て 作 レ が る ベッ キー ちゃ ん が か 
わい い 


お て ん ば 娘 の ベッ キー ちゃ ん を 追っ て くる エイ リア ン 
を 退治 する 方 法 は た だ 一 つ 。 穴 を 掘っ て 落と す の だ 。 
落ち た エイ リア シ は り リン シンゴ に な っ て 消え て し まう の で 
も う 安 心 。 階 段 を 昇っ た り 降 り た り 大 忙し の ベッ キー 
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定価 2800 円 (〒240) 


ある い は 郵送 料 


MICRO INFORMATION 


1 


を 
す ? 
5 


1 人 また は 2 人 で 案 し め る 野 i ボ 7 時 


が の NLe は 5 < な 」 


A の Vs/o7 oO7 PA4X G7oup 


DFLOnICn 


パッ ガ カズ リコ F ト こ 有 株式 盆 社 


発売 元 = ニ パッ クス ・ エ レク トロ ニカ ・ ジ ャ パン 株 式 会 社 
吉 101 : 東京 都 千代 田 区 外 神田 3-9-2 (末広 ビ ル ) 容 (03)257-1085( 代 ) 


oS ご さ 
ハバ ニッ ク the ト レイ ン 。。。 
FM-ZFM-8 \3.500 
反射 神経 を 必要 と する 知 的 ゲー ム 。 操 車 員 を 動 
か し て 線路 の ボイン ト を 切換 え 、 列車 を 脱線 ・ 衝 
突 さ せな いよ うに 並べ て くだ さい 。 パ ター ン は 次 々 
変わ り ま す 。 何 面 ク リア で きる みか ヽ \ 挑 戦 じ に て くだ さい 。 


NEW ミ ユキ the 勝 負 師 psoo」 
FM-7.PC-6001,PC-6001mkII\3,.200 
ちょ っ ぴり お 色気 の ある ミユ キ ち ゃ ん を 相手 (に 、 カ 
ー ト の 真剣 勝負 。 あな た が 勝つ と ミユ キ ち ゃ ん (は 
だ ん だ ん 服 を …。 あな た は ミユ キ ち ゃ ん に 「 ま いっ つ 

た 」 と 言わ せら れる か か? 


楽し みな が ら 知 識 が ふえ る ゼミ ナー ル 方 式 の 学 
雪 ソ フト 。 レ ベル は 高校 卒 程度 。 第 1 弾 と し て 、(D) 
党 字 2 世界 史 3 日 本 史 の 3 種類 。 


別 tle 引 大 弧 重則 
説 ト い ぃ 全 癌 0 - 拓 人 す 
は 12/MHUUH 

10 訟 2 障 品 計 


「 ヒ "っ ュ 』 ト オト 力 ^ ズル ト スタ ー ト テ * ス 


スレ ンダ ー ア イフ ンド ps.so4 
PC-6001.PC-6001mkII \3.200 
飛行 機 で スレ ンダ ー 島 を 脱出 。 それ を 迎え る 敵 
飛行 隊 。 多 条 な キャ ラク ター と サウ ンド が 興奮 を 
いち だ ん と 盛り あげ る リア ル タ イ ム ゲ ー ム 、。 
の 軽 


レー ュー コー 


競馬 予想 プロ グ ク ヌ 、 ssp 
近日 発売 半 陸 222 ま に % い いい 


但 人 ある = 角 の プロ グラ 
方 々 か ら バ ソコ 用 上 う の 

り ま す . 当社 独自 の 黄 要 傘 制 1 

フロ グラ マー の 方 々 交 遂 孝 ( に - で きる だ け 報 る つ 
も り で す . 当社 の 募集 シス テム に 興 呆 を お も ちの 
方 は 、 案内 書 を お 送り し ます の て 資料 請求 券 を 
官製 ハガキ に 貼っ て お 申込 みく だ さい 。 


上 国 手 続き は 電話 1 本 、 翌日 か ら 使 えま す 。 
4 各 メー カー の 最新 機種 が いつ も OK。 


刀 ま も し トラ ブル が あっ て も 代 奉 機 が すぐ 届き ます 。 


人 氏 コ スト て 利用 で きる 経済 性 。 


= 周辺 撲 器 も 、 さ わ め て 豊富 で す 。 
下げ 断行 / 


の ら の の の の の の の ら の の の の の の の 6 の の の の の ら の の の の の 6⑥6@6@@@9 ee 


“… ジ ヤ コ ス パソ コン レン タル 価格 表 


ーー 形 1 ヶ月 
mm キー PC-6001 カ ラーTV 
_ | PC-6001 _ 4.300 | 12 イ ンチ カラ ーTV 7.200 
_ PP-8001 ーー 6.200 14 イ ンチ カラ ーTV 高 解 度 
ーー こす (0 5, ュー | 
_ | Pc-8ooiMkm | e2oo vn | 
_| Cdeo | 590 me の 
ま | Pc-e801 | 239oo 
_ Mi |1zis5oo 
ー MY OASYS-I | 33.600 PC-6001 用 ROM 
_ MZ-2200 |] 10100_ 。 MKZ 用 漠 字 ROM 3.900 
_-_ 。__.。 | 。 M | 8801 用 漠 字 ROM _4.600 
Pe eor | 26300 9 
、 -980IE | 1!7/7200 テー ゥ し コニー タッ 
pc-egowkn | ia5oo mmr テ ッッ 
PC 6600 | 11500 
キン クコ ング OF-2000| 4.400 


@ 半 年 以上 の 申し 込み は 更に 割引 き 料 金 と な の り ま す 。 衣 ac 
@1 日 ひら で も レン マル で きま す 。 が 


例 : 1 一 3 日 の 料金 は 1 ケ月 科 金 の 1 3。 但 し 、 こ の 場合 の 送料 は お 客 様 の ご 員 担 と な のり ます 。 


eoQ05 
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整 ら 最 会 ゞ \ 
理 で 適用 ま 
計り 本 
と 研 タ 
「 種 修 
プ > 

ラー と 選 用 る 
ee 
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Sh (- を 千 
SN 

用 用 た 決 和 を 
も さめ 容 王 
同和 れ だ 期 叶 
2 ES 人 
こま SO 
和 痢 すま ら り の 
た 近 人 
EGR RY 
た ちる ぁ 
だ ゲ 昇 選 ジ 
い 1 中 る の 
NE NN 2 
ま 住 肥 の ご 
す 所 ん ルケ な 展 
- 録 な か 示 


71⑩ 
スタ ッ フ 募集 / 


電話 一 本 で 全国 無料 配送 / 


本 商品 の 配送 料 、 返 送料 は 下記 の と お り で す 。 
レン レン タル 料金 の 総額 が | レン タル 料金 の 総額 か 
15.000 円 以上 の 場合 ( 注 )| 15.000 円 末 満 の 場合 


* 電 千 て 
pe っ 6 65 


お 客 様 の ご 負担 と な り ま す 
( 例 ) 23 区 片道 1.100 円 


配送 料 | 全国 往復 無料 配送 


|| 全国 無料 、 レ ンタ ル 期 | 実 党 は 、 お 客 様 の ご 負担 で て す レ 


日 まで に ご 返送 下さ い 。| ンタ ル 期 日 まで に ご 返送 下さ い 。 
( 注 ) レ ンタ ル 料 金 が 1 ヶ月 5 千 円 て も 、3 ヶ 月 申込 め は 配送 料 は 無料 


廊 ビ ジネス 用 パソ コン の 事 な ら な ん で も ご 相談 くだ さい 。 
破損 、 故 障 の 場合 の 責任 は 、 ぉ お客 様 に は 一 切 あ り ま せん 。 


rssmeeesdSMESS0 の ニノ ツー トス AN お気 昌 に ニーー 


東 京 03(436)6571 福岡 092(281)0930 
大 阪 06(281)1096 仙 台 0222(83)0234 
名 古屋 052(563)0551 札 幌 011(281)2001 
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パソ コン レン タル 事業 部 和 〒|05 東京 都 港 区 西新 橋 3-8-3 ラン ディ ッ ク 新橋 ビ ル 


と 3 段階 の ラン ク が あっ て 、 それぞれ わ 賞金 ラン 

キン グ が 決ま っ て る (愛読 者 の キミ は も う 知 っ 
て る だ ろう けど )。 わが ポシェ ッ ト で も 、 を の 方 式 
は 受け つい で る ん だ けど 、 ち ょ いと パタ ー ン を 変 
えて み ま し た だ 。 と いう の が 、 下 に 3 つ 並 ん て いる 
イラ スト で す 。 

いわ ゆる 、 佐 藤元 ・ 作 “どう いう わけ だ か メン 
タイ コ ま で 入っ て いる ? 評価 イラ スト だ けど 、 な 
ん と な く 感 じ で わか る で し ょ ? 

わか らん ちん の だ ため に 、 と りあ え ず 、 下 て 説明 
し て お い だ の で 、 詳 し く は そちら を 。 


1 


ム 〈Good ! 賞金 1 万 円 


4 ム 〈 ノ ブラ ボー ! 〉 賞金 2 万 円 も うと に か く オ モ 
シロ イ 、 い うこ と な し の 最 優秀 作 に この イラ スト 
を つけ ちゃ う 。 今回 は 全部 で 4 本 に つけ た けど 、 
次 回 は キミ の ヤツ に つく と いい ね 。 


よい ! 
の 人 が 評価 し た ら 、 こ の イラ スト 。 な か に は 多少 
モン ダイ あり の も の も ある けど 、 つ い 情 に 負け て 
つば で し まう こと も が いわ け で て は な KN 

竣 衣 放 攻 放 護 支 支 放 支 廊 六 放 放 支 支 支 支 放 衣 放 支 支 


事 
表 
可 
束 
雪 
表 
表 
吉 
ネ 
表 
表 
表 
表 
ネ 
事 
吉 
表 
ネ 


キャ キキ キキ キャ キャ キネ キャ ネギ キ そ キキ キキ キキ キキ キキ キキ 


ほら 、 私 が 例 の 山科 る ん で す が 、 ち ゃ ん と カゲ 
で て だ ん の ジャ マ 森 が 糸 を 引い て お り ま す 。 
ポシェ ッ ト の 巻頭 を 飾る 添 2 
削 教室 は 、 は っ きり いっ て 、 
ジャ マ 森 と で ぶ の 共 作 で す 。W 
文句 が あっ だ ら 、 こ の 2 人 に 
どう ぞ (な ぜ か 、 下 の スタ ッ 
フ に 名 前 が 入っ て いな い ) 
宮部 と いう 眼鏡 を か けた お に 
いさ ん が 、「 技 術 」 陣 の ボス で す 。 
彼 が な も し ろく な る そう な 目 を し 
たら 、 も うそ の プロ グラ ム は 没 に 
決定 し て し まう 。 必死 で と りな せ 
ば 、 な ん と か 「「 せ っ せっ せっ 」 く べら 
い に は し て も ら え る か な 。 彼 の 好物 
は UFO 焼 き ソ バ で す 、 よ ろ し く 〈。 


よ 
し いい 


テク ノボ ポリ ス 増 刊 


プロ グラ ム ・ ボ シェ エッ ト 第 1 号 


テク ノ ポ リス 本 誌 で は 、 秀 作 ・ 優 秀作 ・ 佳 作 


ど と 3 人 以上 


ん は 工作 琲 の 班長 で 、 表 を 作る の が 専門 。 ポ 
シェ ッ ト の 表 に バグ が あっ た ら 、 彼 を 名 指し 


いあ る けど 、 と く に 柳田 の 血液 型 は B 型 で す 。 
な ん の こっ ちゃ 。 う 一 む 。 こ れ は 、 と ん で も な い 
編集 後記 に な っ て し まっ だ よう だ な 。 ん 、 病 記 か 。 


と ころ で 、 キ ミ の オォ オリジナル ・ シ ョ ー ト ブロ グ 
ラム が すっ ご くく は ほしい // 以下 の 注意 事項 を し っ 
っ か り 守 っ て 、 ド ンド ン 送 っ て くれ ググ 

(① テ ー プ に 限る ./ 封筒 に は 、 機 種 名 ・ ロ ー ド 方 
式 を 明記 する こと 。②⑳② テ ー プ は な る べく ユン ピュ 
ー タ 用 の 15 分 物 れ 。 ちゃ ん と ベリ ファ イ し て 確認 
し 、 2 回 以上 モー プ 。 フ ァイル ネー ム も 書い て ね 。 
③ プ ログ ラム の 説明 、 変 数 リス ト 、 遊 び 方 を 書い 
だ くわ し い 手 紙 も 同封 し て ほし い (アド ベン チャ 
ー は 答 も ね ) ④ 二 重 投稿 や 盗作 は 厳禁 
あて先) 〒101 東京 都 千 代田 区 神田 錦町 3-22 
小笠 原 ビ ル テク ノ ポ リス ショ ー ト プロ グラ ム 係 


A ム 〈 は ば つ せ つ せ つ 〉 賞金 5 千 円 、 こ れ は も う 最 大 
級 に 無 意 味 な イラ スト だ けど 、 な ん と か 遊べ る く 
らい だ な 、 と いう 程度 の 意味 。 作品 が よく て も 手 
紙 が イマ イチ だ と 「 佳 っ ! 」 な ん て こと も ある 。 
才 放 支 畜 載 支 直 克 放 家 家 支 克 族 護 
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松下 と いう 、 や は り 0 眼鏡 か けた お に いる 


で 非難 し て くだ さい 。 よ ろ し く 。 
鈴木 し いう 、 こ れ ま た 眼鏡 を か けた … 
… 要 する に みん な 眼 針 を か け て る わ 
け だ けど 、 彼 は 実 を いう と 
_ 詩人 な の で す 。 何 妙 な 文章 
_- が あっ た ら 、 彼 の 原稿 で す 
が か がら 、 よろし て く 。 
を うか 、 こ れ は 一 応 、 編 集 後記 の 
うな も の で ある は ず な ん だ よね 。 あ と 、 い ろ 
ろ い て 、 思 い 出 し だ た くも な い 苦 労 話 が いっ ぱ 


キャ キャ キャ ャ キネ キキ キキ キャ キャ キネ 


スタ ッ フ 

依 統 集 / コ スミ ッ ク プ ラン ニン グ & 山 科 吉 之 
] @ デ ザイ ンプ スズ キト シア キ デ ザ イン オフ ィ ス 

倫 イ ラス トン と り い か ず よ し ・ 佐 藤元 

念 写 真 撮影 萩原 修 


@ 技 術 / 大 能 俊 秀 ・ 下 條 晃 ・ 宮 部 征 也 ・ 鈴 木 伸幸 ・ 松 下 戒 論 ・ 小 野寺 


発行 人 山下 辰己 
価 編 集 人 佐瀬 伸治 
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修 ・ 柳 田 重 邦 ・ 斉 藤 正義 

@ フ ィ ニ ッシュ ・ デ ザイ ン ン 創 文 新 社 

@E 刷 / 凸 版 印 刷 株 

で 徳間 書 店 1984 本 鞍 掲 載 の 写真 、 イ ラス ト 、 記 事 お よび プロ グラ 
ム の 無断 転載 を 禁じ ます 。 
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グラ フィ ックス 


カセ ッ ト ・ イ ンタ ー フ ェ イス 内 重用 オー バー レイ 3 計 軸 革 
エス 2 こ 5 本 


1 ロ 1 々 


PERSONAL COMPUTER 


RX- フ 6 
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ms ぎら 9.G00 


東京 都 港 区 六本木 5 -16 -3 イ ン ペ リア ル 六 本 木 ア ネッ クス 6F 106 TEL(03 )582 -9180( 條 


株 式 会 社 パ フ ヲ イ H.E.D. 事業 部 


圏 驚異 の 高速 3 次 元 グ ラフ ィ ッ クス 

本 格 的 な が コンピ ュー ター・ グ ラフ ィ ッ クス 
の 世界 を 広げ る 、3 次 元 映像 機能 。 独 自 の 
オリ ジ ナ ル LSI で 驚異 の 高速 処 理 を 実現 。 
較 27 色 カラ ー・ コ ー デ ィ ネ ーション 

I ド ッ ト 単 位 で 27 色 の 色 指 定 が 可能 。 高 
度 な グラ フィ ッ ク 処 理 に 欠か せな い プ ライ 
オリ ティ 機能 も 備え て いま す 。 

圏 待望 の 高 水準 漢字 ワー プロ 機能 
RX-78 の 実用 性 を 飛躍 的 に 広げ る 漢字 
ワー プロ 。J1S 第 一 水準 (3,418 字 ) の 漢 
字 ROM を 搭載 。 文字 は 、 大 きく 見 や すい 
10 文 字 X8 列 の 配列 で 表示 され ます 。 


圏 初心 者 か ら マ ニア まで BS-BASIC 
スネ スピー ディー な 処理 能力 、 そ し て ドッ ト ご 
と に 8 色 の 色 指 定 。 し か も 、3 オ クタ ー ブ 、 
3 重 和 斉 の プロ グラ ミン グ が 可能 で す 。 
RX-78 の 実力 を 示す メモ リー は 、 余裕 の 
RAM30K バ イト 、 ROM8K バ イト 。 

圏 シ ン セ サイ ザー 機能 内 蔵 

「 ミ ュー ジッ ク ・ マ スタ ー」 を 使用 すれ ば 、 
画面 上 の 5 線 譜 に 音符 、 休 符 な ど を 指 
定 し て 、 思 い の ま ま に 作曲 が 楽し め ま す 。 
圏 使い や すい オー バー レイ 方 式 

キー 操作 を 簡単 に し た 、 本 体 キ ー ボ ー ド に 
の せる 特殊 シー ト の オー バー レイ を 開発 。 
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財 RX -78 の お 問合せ は ノバ ンダ イ ・ エ レク トロ ニク ス ・ サ ービス セン ター 倫 本 部 ・ 東 京都 千代 田 区 神田 神保 町 1 丁目 33 番 2 号 ・ 第 百 生命 ビル 4F 容 (03)233-0381 

人 @ 札 幌 (011)862-2430 伸 仙台 (0222)84-9420 念 新潟 (0252)33-6541 念 名 古屋 (052)613-3434 候 大 阪 (06)942-2647 俺 広島 (082)292-6241 全 福岡 (092)622-1741 

財 RX-78 取 扱 代 理 店 信 北 海道 地区 / 山 コ ンピュータ ー ラ ンド 北海 道 谷 (011 )222-1088 劉 東北 地区 / 明 和 電 器 産業 帆 槍 (0222)94-3221 念 関東 * 甲 信越 地区 / 和 泡 ニ デ コ 容 (03)253-0761 
@@ 中 部 地区 / 大 江 費 谷 (052)851 -7251 信 近畿 ・ 四 国 地区 / 近 畿 シ ステ ィ ム サー ビス 幌 谷 (06 )644-6625 倫 中 国 ・ 九 州 地区 / 則 ダ イリ ン 容 (06)967 6331 
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